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ภาคผนวก ฌ 
 

การจำแนกผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร (PLOs)  
ตาม Bloom’s Taxonomy เพ่ือกำหนดรายวิชา 



1. การจำแนกผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร (PLOs) ตาม Bloom's taxonomy เพ่ือกำหนดรายวิชา 

PLOs Knowledge 
Skills Attitude 

Courses 
Generic Specific Ethics Character 

PLO 1 ประยุกต์ใช้
ความรู้วทิยาการ
คอมพิวเตอร์เพือ่
พัฒนาการเรียนรู้ได้ 
(K3) 
 

K1.1 ทิศทางของ
วิทยาการ
คอมพิวเตอร์กับ
สังคม  

K1.2 ความรู้เกี่ยวกับ
องค์ประกอบของ
คอมพิวเตอร์ และ
ระบบเลขฐาน 

K1.3 ความรู้เกี่ยวกับ
ขั้นตอนการเขยีน
โปรแกรม 
อัลกอรทิึม การทำ
ผังงาน และโค้ด
รหัสเทยีม 

K1.4 หลักการเขยีน
โปรแกรมเชิง
โครงสร้าง การ
อินพุตและเอาต์พุต 
การกำหนดตวัแปร 
ตัวดำเนินการ 
เงื่อนไข และการ
ทำซ้ำ 

K1.5 ความรู้เกีย่วกับการ
เขียนโปรแกรมย่อย  

K1.6 ความรู้เกี่ยวกับ 
คลาส และอ็อบเจ็ค 

K1.7 หลักการรสือ่สาร
ข้อมูลคอมพิวเตอร์ 

S1.1 อธิบายความหมาย
และวิธกีาร พรอ้ม
ยกตวัอย่างได ้

S1.2 นำเสนองานด้วย
เทคโนโลยีดิจทิัล 

S1.3 ประยกุต์ใช้
เทคโนโลยี
คอมพิวเตอร์เพือ่
สืบค้นข้อมูล 

S1.4 ปฏิบัติการคำนวณ
ทางคณิตศาสตร์
สำหรับวิทยาการ
คอมพิวเตอร์ได้ 

S1.5 ประยกุต์ใช้
ซอฟต์แวร์
ประยกุตก์ับการ
เรียน 

 

S1.6 แสดงวิธกีารเขยีนผัง
งานและโค้ดรหัส
เทยีม สำหรับการ
แก้ปัญหาทาง
คอมพิวเตอร ์

S1.7 ปฏิบัติการเขียน
โปรแกรมเชิง
โครงสร้างได ้

S1.8 ปฏิบัติการเขยีน
โปรแกรมแบบ
โปรแกรมยอ่ยได ้

S1.9 ปฏิบัติการเขยีน
โปรแกรมด้วย
หลักการเชิงวัตถุได ้

S1.10 ปฏิบ้ติการออก
ระบบเครอืข่าย
คอมพิวเตอร์แบบ
ต่างๆ ได ้

S1.11 ปฏิบัติการแก้ไข
ปัญหาด้าน
คอมพิวเตอร์ด้วยการ
เขียนโปรแกรม 

S1.12 ปฏิบัติแสดงการ
ทำงานของออโต
มาตาและเครือ่งจกัร
สถานะ 

S1.13 ปฏิบัติวิธีการแก้ไข
ปัญหาทาง

E1.1 อธิบายความ
เข้าใจเรื่อง
จริยธรรมในการ
ทำงานงานด้าน
คอมพิวเตอร์
และเทคโนโลยี
ได้ 

 

C1.1 แสดงออกถงึ
ความรับผิดชอบ
ต่องานที่ได้รับ
มอบหมาย 

 

วิชาคณิตศาสตร์สำหรับวทิยาการคอมพวิเตอร์ (เอกบังคับ K1.8, S1.3, 
S1.4, S1.11, C.1.1, E1.1) 
วิชาพื้นฐานและกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ (แกนวทิยาศาสตร์ 
K1.12, S1.1, S1.2, S1.3, C.1.1, E1.1) 
วิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์เบ้ืองต้น (เอกบังคับ K1.1, K1,2, K1.3, 
S1.1, S1.2, S1.3 S1.6, E1.1, C1.1, E1.1) 

วิชาการเขยีนโปรแกรมคอมพิวเตอร์เบ้ืองตน้ (เอกบังคับ K1.3, K1.4, 
K1.5, K1.6, S1.1, S1.7, S1.8, S1.9, S1.11, E1.1, C1.1, E1.1) 

วิชาโครงสร้างขอ้มูลและอลักอรทิึม (เอกบังคับ K1.3, K1.9, K1.10, 
S1.1, S1.8, S1.11, C1.1, E1,1) 

วิชาการสื่อสารขอ้มูลและระบบเครอืข่าย (เอกบังคับ K1.7, S1.1 S1.2, 
S1.5, S1.10, E1.1, C1.1, E1.1) 

วิชาทฤษฎกีารคำนวณ (เอกบังคับ K1.8, K1.11, S1.1, S1.3, S1.5, 
S1.12, S1.13, C1.1, E1.1) 

วิชาคณิตศาสตร์ดีสครีต 
(แกนวทิยาศาสตร ์K1.9, K1.13, K1.14, K1.15 S1.1, S1.4, C1.1, 
E1.1) 
วิชาการรับรูแ้ละจรยิธรรมปัญญาประดิษฐ์ (แกนวิทยาศาสตร์ S1.1, 
S1.3, S1.5, E1.1, C1.1) 

วิชาเคมีพืน้ฐาน (แกนวทิยาศาสตร ์K1.12, S1.1, S1.2, S1.3, C.1.1, 
E1.1) 
วิชาฟิสิกส์พืน้ฐาน (แกนวิทยาศาสตร ์K1.12, S1.1, S1.2, S1.3, C.1.1, 
E1.1) 
 
 
 
 
 



 

 

 

166
 

PLOs Knowledge 
Skills Attitude 

Courses 
Generic Specific Ethics Character 

การรับส่งข้อมูล 
การเข้ารหัส
สัญญาณข้อมูล 
โปรโตคอลการ
สื่อสาร 
สถาปัตยกรรมของ
เครือข่ายแบบ
ต่างๆ  

K1.8 ความรู้พื้นฐาน
เกีย่วกับ 
ตรรกศาสตร ์
พีชคณิตแบบบูลีน
เซต ความสมัพันธ ์
และฟังกชั้น 

K1.9 ความรู้เรือ่ง
โครงสร้างข้อมูล
แบบ ทฤษฎกีราฟ
และการทอ่งกราฟ 

K1.10 ความรูเ้กีย่วกับ
การวเิคราะห์
อัลกอรทิึม และ
อัลกอรทิึมในการ
ค้นหา 

K1.11 หลักการทางออ
โตมาตาและ
เครื่องจักรสถานะ 
ไวยากรณ์แบบไม่
พึ่งบริบท และ 
เครื่องจักรทวัรร์ ิ

คอมพิวเตอร์ด้วย
เครื่องจักรทวัรร์ิงได ้
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PLOs Knowledge 
Skills Attitude 

Courses 
Generic Specific Ethics Character 

K1.12 พื้นฐานทาง
วิทยาศาสตร ์

K1.13 ความรูเ้รือ่งการ
นับและ
ความสัมพนัธ์เวียน
บังเกิด  

K1.14 พีชคณิตบูลีนและ
วงจรเชิงวิธจีัดหมู ่

K1.15 ระบบเชิงพีชคณิต 
โพเซตและแลตทิซ 

PLO 2 ปฏิบัติการใช้
ทักษะดา้น
วิทยาการ
คอมพิวเตอร์เพือ่
พัฒนาซอฟตแ์วร ์
(S3) 

K2.1 วัฏจกัรการพฒันา
ซอฟต์แวร์เชิงวัตถ ุ

K2.2 ความรู้เกี่ยวกับยูส
เคสและการใช้
ภาษา UML 

K2.3 ความรู้เกีย่วกับการ
เขียนโปรแกรมย่อย  

K2.4 ความรู้เกี่ยวกับ 
คลาส และอ็อบเจ็ค 
พร้อมทั้งคุณสมบัติ
การห่อหุ้มขอ้มูล 
การสืบทอด และ
พหุสันฐาน 

K2.5 กระบวนการสร้าง
แอปพลิเคชนับน
ระบบปฏิบัติการ 
Windows 

S2.1 อธิบายความหมาย
และวิธกีาร พรอ้ม
ยกตวัอย่างได ้

S2.2 ประยุกต์ใช้
ซอฟต์แวร์ในการ
ออกแบบส่วน
ประสานผู้ใช ้

S2.3 ปฏิบัติการเขยีน
โปรแกรมภาษา
ด้วยภาษา C# 

S2.4 ปฏิบัติการเขยีน
โปรแกรมภาษา
ด้วยภาษา 
Python 

S2.5 ปฏิบัติการเขยีน
โปรแกรมภาษา 
JavaScript 

S2.6 ปฏิบัติการใช้งาน
ระบบจัดการ

S2.20 ประยุกต์ใชก้าร
ให้บริการบนระบบ
คลาวน์เพือ่การพัฒนา
ซอฟต์แวร์  

S2.21 ประยุกต์ใช้
โปรแกรมโอเพ่น
ซอร์สในระบบเครือ่ง
แม่ข่ายและความ
มั่นคงปลอดภยั 

S2.22 ปฏิบัติการสร้างแอป
พลิเคชันบน
ระบบปฏิบัติการ 
Windows ด้วย C# 

S2.23 ปฏิบัติการสร้าง
เว็บไซต์ด้วย HTML, 
CSS และ 
JavaScript 

E2.1 แสดงออกถึงการ
ทำงานอย่างมี
จริยธรรมใน
วิชาชีพ 

E2.2 ปฏิบัติงานโดย
ไม่ละเมิด
ซอฟต์แวร์
ลิขสิทธิ ์

E2.3 แสดงออกถึง
ความสำคัญของ
การปกป้อง
ข้อมูลสว่นบุคคล 

 
 

C2.1 แสดงออกถงึการ
ทำงานเป็นทมี 

C2.2 แสดงออกถงึ
ความเป็นผูน้ำใน
การทำงาน และ
รู้จักตั้งคำถาม 

C2.3 แสดงออกถงึ
วิธีการสื่อสารกับ
ผู้อื่นนอก
ห้องเรยีนได้
อย่างด ี

 
 

วิชาการวิเคราะห์และออกแบบระบบเชิงวัตถุ (เอกบังคับ K2.1, K2.2, 
S2.1, S2.2, E2.3, C2.1, C2.3) 

วิชาหลักการและระบบการจัดการฐานขอ้มลู (เอกบังคับ K2.6, K2.7, 
S2.1, S2.6, S2.7, E2.3, C2.1) 

วิชาการเขยีนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ขั้นสงู (เอกบังคับ K2.3, K2.4, 
K2.5, S2.3, S2.22, E2.2, C2.2) 

วิชากระบวนการคิดเชิงออกแบบ (เอกบังคบั K2.8, K2.9, S2.1, S2.9, 
E2.3, C2.2) 

วิชาการออกแบบประสบการณ์ผู้ใช้ (เอกบังคับ K2.10, K2.11, S2.1, 
S2.2, E2.2, C2.3) 

วิชาการเขยีนโปรแกรมบนเว็บ (เอกบังคับ K2.12, K2.13, S2.5, 
S2.23, E2.2, C2.3) 

การบริหารเครื่องคอมพิวเตอร์แม่ข่ายและระบบคลาวน์ (เอกบังคับ 
K2.14, K2.15, S2.20, K2.16, K2.17, S2.10, S2.20, S2.21, E2.2, 
C2.2) 

วิชาความมั่งคงปลอดภยัไซเบอร์ (เอกเลอืก K2.18, K2.19, S2.8, 
S2.21, E2.1, E2.2, C2.1) 
วิชาวิจยัและการดำเนินงาน (เอกเลือก K2.20, K2.21, S2.1, S2.11, 
S2.27, E2.3, C2.2) 
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PLOs Knowledge 
Skills Attitude 

Courses 
Generic Specific Ethics Character 

K2.6 ความรู้เกี่ยวกับ
ฐานขอ้มูลเชิง
สัมพันธ ์

K2.7 ความรู้เกี่ยวกับการ
วิเคราะห์และ
ออกแบบ
ฐานขอ้มูลด้วยการ
ทำนอมอลไลเซชัน 

K2.8 กระบวนการคิด
แบบสร้างสรรค์ 
และการระดม
ความคิด 

K2.9 ขั้นตอนการทำ
ความเข้าใจปัญหา
และการออกแบบ
การแก้ไขปัญหา 

K2.10 ความรู้ในการ
ออกแบบงานตาม
ประสบการณ์ผู้ใช ้
(UX) 

K2.11 ความรู้ในการ
ออกแบบส่วน
ประสานงานกับ
ผู้ใช้ (UI) 

K2.12 เทคโนโลยีเว็บ
และองค์ประกอบ
ของเว็บ 

K2.13 กระบวนกร
พัฒนาเว็บดว้ย 

ฐานขอ้มูลในการ
สร้างฐานขอ้มูล 

S2.7 ปฏิบัติการใช้คำสั่ง 
SQL ในการ
สอบถามขอ้มูลใน
ฐานขอ้มูล 

S2.8 ปฏิบัติการ
ออกแบบระบบ
เครือข่าย
คอมพิวเตอร ์

S2.9 ประยุกต์การ
ออกแบบความคิด
ในการแก้ปัญหา
ทางคอมพิวเตอร์
อย่างเป็น
กระบวนการ 

S2.10 ปฏิบัติการติดตั้ง
ระบบเครือ่งแม่
ข่ายเสมือน 

S2.11 ปฏิบัติการ
คำนวณผล
แบบจำลองทาง
คณิตศาสตร์
สำหรับการวิจยั
และดำเนินงาน 

S2.12 ปฏิบัติการ
ทดสอบซอฟต์แวร์
ทั้งแบบอัตโนมตัิ
และแมนนวล 

S2.24 ปฏิบัติการสร้าง
เว็บไซต์ฝั่ง Front-
end ด้วยเฟรมเวริ์ค 

S2.25 ปฏิบัติการสร้าง
ระบบฺ Back-end 
RESTFul API 
สำหรับ 

S2.26 ปฏิบัติการสร้าง
โปรแกรมประยุกต์บน
อุปกรณ์เคลือ่นที่ฝั่ง 
Front-end ด้วย
เฟรมเวิร์ค 

S2.27 ประยุกต์ใช้
ซอฟต์แวร์เพือ่คำนวณ
ผลลัพธ์ด้านวิจัยและ
ดำเนนิงาน 

S2.28 ประยุกต์ใช้
ปัญญาประดิษฐ์ในการ
พัฒนาระบบงาน 

S2.29 ประยุกต์ใชเ้ทคนิค
การเรยีนรู้ของเครือ่ง
ตามกรณีศึกษา 

S2.30 ประยุกต์ใชโ้มเดล
ภาษาขนาดใหญ ่

S2.31 ประยุกต์ใชก้ารรับรู้
ทางภาพกับการพฒันา
ระบบงาน 

S2.32 ปรับใช้ทักษะทาง
ของนกัพัฒนา

วิชาการพัฒนาโมบายแอปพลเิคชัน (เอกบังคับ K2.22, S2.25, S2.26, 
E2.1, C2.3) 

วิชาสถาปัตยกรรมไมโครเซอรว์ิสกับซอฟต์แวร์ขนาดใหญ่ (เอกบังคับ 
K2.23, K2.24, S2.6, S2.24, S2.25, E2.1, E2.2, C2.1) 
วิชาเทคโนโลยเีว็บเซอร์วิส (เอกบังคับ K2.25, K2.26, S2.5, S2.25, 
E2.3, C2.1) 

วิชาการทดสอบและทวนสอบซอฟต์แวร์ (เอกบังคับ K2.27, K2.28, 
S2.1, S2.5, S2.12, S2.16, E2.1, E2.3, C2.2) 
วิชาปัญญาประดิษฐ์ (เอกบังคับ K2.29, K2.30, S2.4, S2.13, E2.1, 
E2.3, C2.2) 
วิชาโครงข่ายประสาทเทยีมและการเรยีนรู้เชิงลึก  (เอกบังคับ K2.34, 
K2.35, S2.4, S2.13, E2.1, E2.3, C2.2) 
วิชาคอมพวิเตอร์วชิัน (เอกเลือก K2.31, K2.33, S2.4, S2.13, S2.28, 
S2.31, E2.1, E2.3, C2.2) 
วิชาการเรยีนรู้ของเครื่องจักร (เอกเลือก K2.30, K2.33, S2.4, S2.13, 
S2.28, S2.29, E2.1, E2.3, C2.2) 
วิชาการประมวลผลภาษาธรรมชาติ (เอกเลอืก K2.32, K2.33, S2.4, 
S2.13, S2.28, S2.30, E2.1, E2.3, C2.2) 
วิชาวิศวกรรมเดฟออ็ปส์ (เอกบังคับ K2.36, K2.37, S2.10, S2.14, 
E2.1, C2.1, C2.3) 
วิชาอนิเทอรเ์นต็ของสรรพสิ่ง (เอกเลอืก K2.38, S2.15, E2.1, C2.1, 
C2.3) 
วิชาการบูรณาการนวัตกรรมด้านวทิยาการคอมพิวเตอร์เพือ่ทอ้งถิน่ (เอก
บังคับ K2.39, S2.33, E2.1, E2.2, C2.1, C2.3) 
วิชาการจัดการระบบฐานขอ้มูลขัน้สูง (เอกเลือก K2.40, K2.41, S2.17, 
S2.18, S2.35, E2.3, C2.2) 
วิชาการพัฒนาเว็บแอปพลิเคชนัขัน้สูง (เอกเลือก K2.42, K2.43, S2.19, 
S2.24, S2.25, E2.1, E2.2, C2.3) 
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PLOs Knowledge 
Skills Attitude 

Courses 
Generic Specific Ethics Character 

HTML,  CSS และ 
JavaScript 

K2.14 ความรูเ้กีย่วกับ
การให้บรกิารของ
ระบบคลาวนแ์ละ
การรักษาความ
ปลอดภัย 

K2.15 แนวคิดในการ
การพัฒนา
ซอฟต์แวร์และการ
ประมวลผลบน
ระบบคลาวน ์

K2.16 การติดตั้งและตั้ง
ค่าระบบ
คอมพิวเตอร์แม่
ข่าย 

K2.17 การควบคุมและ
การบริหารผู้ใช้
ระบบคอมพิวเตอร์
แม่ข่าย 

K2.18 การโจมตีระบบ
เครือข่ายแบบ
ต่างๆ และการ
ป้องกันด้วยการ
เข้ารหัสข้อมูล 

K2.19 นโยบายความ
ปลอดภัยและการ
ยืนยันตวัตนและ
การยืนยันสทิธิ ์

S2.13 ปฏิบัติการเขยีน
โปรแกรม
ปัญญาประดิษฐ ์

S2.14 ปฏิบัติการติดตั้ง
ระบบที่ใช้ในการ
บวนการติดตั้งและ
ส่งมอบซอฟตแ์วร ์

S2.15 ปฏิบัติการรับส่ง
ข้อมูลบนระบบ 
IoT และระบบ
เซนเซอร ์

S2.16 ประยุกต์ใช้
เครื่องมือในการ
ทดสอบซอฟต์แวร ์

S2.17 ปฏิบัติการ
สอบถามขอ้มูล
ด้วยคำส่ัง SQL 
Join Table และ 
Nest Query 

S2.18 ปฏิบัติการเขยีน
โปรแกรมบน 
DBMS 

S2.19 ปฏิบัติการ
เรียกใช้ RESTFul 
API ในการเขียน
โปรแกรมบนเว็บ 

 

ซอฟต์แวร์บูรณาการ
พัฒนาระบบงานเพือ่
ตอบสนองความ
ต้องการของทอ้งถิน่ 

S2.33 ประยุกต์ใช้
อินเทอร์เน็ตของสรรพ
ส่ิงบนกรณีศึกษา 

S2.34 ประยุกต์ใชแ้นวคิด
แบบ Agile ในการ
พัฒนาซอฟตแ์วร ์

S2.35 ประยุกตก์รใช้ 
View, Trigger และ
การบริหารผู้ใชในการ
พัฒนาซอฟตแ์วร ์
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PLOs Knowledge 
Skills Attitude 

Courses 
Generic Specific Ethics Character 

K2.20 ความรูเ้กีย่วกับ
แบบจำลองทาง
คณิตศาสตร์  

K2.21 การโปรแกรมเชิง
เส้น การวิเคราะห์
เครือข่าย การ
จัดการสินค้าคง
คลัง ทฤษฎี
แถวคอย 

K2.22 หลักการของแอป
พลิเคชันสำหรับ
อุปกรณ์เคลือ่นที ่

K2.23 สถาปัตยกรรม
ของซอฟตแ์วร์
ขนาดใหญ ่

K2.24 กระบวนการ
ทำงานแบบไมโคร
เซอร์วสิ 

K2.25 หลักการของเว็บ
เซอร์วสิ และ API 
แบบต่างๆ 

K2.26
กระบวนการพัฒนา
ซอฟต์แวร์ back-
end ด้วย 
RESTFul API 

K2.27 หลักการและ
เทคนิคการทดสอบ
ระบบซอฟต์แวร ์
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PLOs Knowledge 
Skills Attitude 

Courses 
Generic Specific Ethics Character 

K2.28 การวางแผนและ
การออกแบบการ
ทดสอบซอฟต์แวร์
ทั้งแบบอัตโนมตัิ
และแบบแมนนวล 

K2.29 การคน้หาคำตอบ
ในปริภูมิสถานะ 

K2.30 การเรยีนรู้ของ
เครื่องแบบมีผู้สอน 
แบบไม่มีผู้สอน 
และแบบเสริม
กำลัง 

K2.31 การประมวลผล
ภาพดิจิทัลและ
ภาพวิดีโอ 

K2.32 การประมวลผล
ภาษาธรรมชาติ
และภาษาศาสตร์
คอมพิวเตอร ์

K2.33 การนำนวัตกรรม
ปัญญาประดิษฐ์ไป
การประยกุต์ใช ้

K2.34 ความรูเ้กีย่วกับ
โครงข่ายประสาท
เทยีม 

K2.35 ความรูเ้กีย่วกับ
การเรยีนรู้เชิงลกึ 
และโมเดลการ
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PLOs Knowledge 
Skills Attitude 

Courses 
Generic Specific Ethics Character 

เรียนรูเ้ชิงลกึแบบ
ต่างๆ 

K2.36 กระบวนการของ 
DevOps ในการ
ติดตั้งและส่งมอบ
ซอฟต์แวร ์

K2.37 หลักการของคอน
เทนเนอร์ใน
กระบวนการ 
DevOps 

K2.38 แนวคิดของ
อินเทอร์เน็ตของ
สรรพสิ่ง 

K2.39 แนวคิดการบูรณา
การวทิยาการ
คอมพิวเตอร์ในการ
แก้ปัญหาของ
ชุมชนท้องถิ่น 

K2.40 การบริหาร
จัดการ และการ
รักษาความ
ปลอดภัยระบบ
ฐานขอ้มูลขั้นสูง 

K2.41 ความรู้ภาษา 
SQL ขัน้สูง และ
การเขียนโปรแกรม
บนระบบจัดการ
ฐานขอ้มูล 
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PLOs Knowledge 
Skills Attitude 

Courses 
Generic Specific Ethics Character 

K2.42 หลักการพัฒนา
เว็บแอปพลเิคชัน
ด้วย เฟรมเวิคร์ 
และแนวคิดแบบ 
Full stack 

K2.43 สถาปัตยกรรมมัล
ติเทยีร์ เอม็วีซี 

PLO 3 ปฏิบัติการ
นำเสนองานด้าน
วิทยาการคอมพิวเตอร์
ด้วยการสือ่สารโดย
การใช้(S3) 
 

K3.1 การการเล่า
เรื่องราวและการ
นำเสนอขอ้มูล 

K3.2 การออกแบบการ
นำเสนอขอ้มูล 

K3.3 กระบวนการสืบค้น
บทความ งานวิจยั 

K3.4 การอ่านบทความ
วิจัยภาษาอังกฤษ 

K3.5 กระบวนการ
กำหนดหัวข้อ
โครงงานวิทยาการ
คอมพิวเตอร ์

K3.6 การอ้างอิงและ
เขียนบรรณานกุรม 

S3.1 ปฏิบัติการเล่า
เรื่องราวของข้อมูล  

S3.2 ปฏิบัติการค้นคว้า
ข้อมูลทางวิชาการ
บนอินเทอรเ์น็ต 

S3.3 ปฏิบัติการอ่าน
และสรุปเนือ้หา
บทความวิชาการ/
วิจัย 

S3.4 ปฏิบัติการ
เชื่อมโยงบทความ
วิชาการ/วจิัยเพื่อ
การอ้างอิงในงาน
ของตนเอง 

S3.5 ปฏิบัติการสื่อสาร
ด้วยคำศัพท์
เฉพาะทาง 

S3.6 ปฏิบัติการนำเสนอ
งานทางวิชาการ
เฉพาะทางด้วย
ภาษาอังกฤษ 

S3.7 ประยุกต์ใช้ความรู้
และทกัษะทาง
วิทยาการ
คอมพิวเตอร์ในการ
พัฒนางาน 

 

E3.1 แสดงออกถึงการ
ตระหนกัรูถ้ึงการ
ละเมิดข้อมลูส่วน
บุคคล 

E3.2 ปฏิบัติการงาน
ด้านคอมพิวเตอร์
อย่างมีจรยิธรรม
และไม่ใช้
ซอฟต์แวร์ละเมิด
ลิขสิทธิ ์

 

C3.1 แสดงออกถงึ
การศกึษาค้นคว้า
หาความรู้ด้วย
ตนเอง 

C3.2 แสดงออกถงึการ
สื่อสารกับผู้อืน่
นอกห้องเรยีน 

วิชาการนำเสนอขอ้มูลด้วยแผนภาพ (เอกเลอืก K3.1, K3.2, S3.1, S3.5, 
E3.1, E3.2, C3.2) 
วิชาสัมมนาด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ 1 (เอกบังคับ K3.3, K3.4, 
S3.2, S3.3, E3.1, C3.1) 

วิชาสัมมนาด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ 2 (เอกบังคับ K3.4, K3.6, 
S3.4, S3.5, S3.6, E3.1, C3.1) 

วิชาโครงงานวทิยาการคอมพวิเตอร์ 1 (กลุม่โครงงานK3.3, K3.5, S3.2, 
S3.7, E3.1, C3.2) 
วิชาโครงงานวทิยาการคอมพวิเตอร์ 2 (กลุม่โครงงาน K3.3, K3.4, K3.6, 
S3.4, S3.5, S3.7, E3.1, C3.2) 
 

PLO 4 แสดงออกถึง
จริยธรรม 
จรรยาบรรณ
วิชาชีพ เจตคติ 
และปรับตัวใน

K4.1 กฎหมายทาง
คอมพิวเตอร ์

K4.2 จรรยาบรรณและ
จริยธรรมในวิชาชีพ 

S4.1 อธิบายเกีย่วกับ
กฎหมายทาง
คอมพิวเตอร ์

S4.2 ปฏิบัติการ
ยกตวัอย่าง

S4.7 แสดงออกถึงการ
การบูรณาการความรู้
ทางคอมพิวเตอร์ใน
การทำงานจริง 

E4.1 แสดงออกถึง
พฤติกรรมใน
การเคารพ
กฎหมาย

C4.1 ปฏิบัติการ
ประสานงานกับ
หน่วยงานหรอื
บุคคลภายนอก
ชั้นเรียน 

วิชาการรับรูแ้ละจรยิธรรมปัญญาประดิษฐ์ (เอกบังคับแกน
วิทยาศาสตร์ K4.5, K4.6, K4.7, S4.3, S4.4, E4.3, C4.2 ) 

วิชาการเตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพทางด้านวทิยาการคอมพิวเตอร์ 
(กลุ่มวิชาฝกึประสบการวิชาชีพหรอืสหกจิศกึษา K4.9, S4.5, E4.2, 
C4.1, C4.3) 
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PLOs Knowledge 
Skills Attitude 

Courses 
Generic Specific Ethics Character 

การปฏิบัติงานใน
องค์กร (E) (C) 

K4.3 อาชญากรรมทาง
คอมพิวเตอร ์

K4.4 ความก้าวหน้าใน
สายวิชาชีพ 

K4.5 การปรับตวั 
สู่โลกของ
ปัญญาประดิษฐ ์

K4.6 การรับรูท้าง
ปัญญาประดิษฐ์ที่
จำเป็นในชีวิต 

K4.7 ความเป็นส่วนตัว
และการใช้ขอ้มูล
ส่วนบุคคลในการ
ใช้งานกับ
ปัญญาประดิษฐ ์

K4.8 กระบวนการหา
งานและการสมัคร
งาน 

K4.9 การปรับตัวกับ
วัฒนธรรมของ
องค์กร 

 

กรณีศกึษาการ
กระทำผิดและการ
ก่ออาชญากรรม
ทางคอมพิวเตอร ์

S4.3 อธิบายการใช้งาน
ปัญญาประดิษฐ์ใน
ชีวิตประจำวัน
ภายใต้กรอบ
กฎหมาย 

S4.4 ปฏิบัติการ
ยกตวัอย่างการใช้
ข้อมูลสว่นบุคคล
ในการนำไปใช้ใน
การพัฒนา
ปัญญาประดิษฐ์
โดยไม่ละเมิดผูอ้ื่น 

S4.5 ปฏิบัติการเตรียม
ความพรอ้มในการ
ปรับตัวในการออก
ฝึกปฏิบัติงานจริง
ในสถาน
ประกอบการ 

S4.6 ปฏิบัติการเขยีน
เอกสารประวัติ
ส่วนตัวเพื่อการ
สมัครงาน 

 

S4.8 ปฏิบัติการบูรณาการ
ความรูท้าง
คอมพิวเตอร์ในการ
พัฒนางานในสถาน
ประกอบการ 

S4.9 ปฏิบัติการค้นคว้า
แสวงหาความรู้ใหม ่

 

เกีย่วกับ
คอมพิวเตอร ์

E4.2 แสดงออกถึง
พฤติกรรมการ
ปฏิบัติงานตาม
วิชาชีพอย่างมี
จรรยาบรรณ 

E4.3 แสดงออกถึง
พฤติการที่ไม่
ละเมิดข้อมลู
ส่วนบุคคลใน
การใช้พัฒนา
งาน 

 

C4.2 แสดงออกถงึ
ความรับผิดชอบ
ต่องานที่ได้รับ
มอบหมาย 

C4.3 แสดงออกถงึ
พฤติกรรมที่บ่ง
บอกในการ
ปรับตัวในการ
ทำงานกับสถาน
ประกอบการได้ 

 

วิชาฝึกประสบการณ์วิชาชีพทางด้านวทิยาการคอมพวิเตอร์ (กลุ่มวิชา
ฝึกประสบการวชิาชีพหรอืสหกจิศึกษา K4.4, S4.6, S4.7, E4.2, 
C4.2, C4.3) 

วิชาการเตรียมสหกจิศึกษา (กลุม่วิชาฝกึประสบการวิชาชีพหรอืสหกจิ
ศึกษา K4.9, K4.8, S4.5, S4.6, E4.2, C4.1, C4.3) 

วิชาสหกิจศกึษา (กลุม่วิชาฝกึประสบการวิชาชีพหรือสหกิจศกึษา 
K4.4, K4.8, S4.6, S4.8, S4.9, E4.2, E4.3, C4.2, C4.3) 



 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ญ 

 

การออกแบบคำอธิบายรายวิชา ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา CLO 
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2. การออกแบบคำอธิบายรายวิชา ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา CLO 
กลุ่มวิชาแกนวิทยาศาสตร์ 

รายวิชา สนับสนุน PLO ใด จำแนกตาม Bloom's taxonomy 
นำ CLOs ออกแบบ 
คำอธิบายรายวชิา 

CLOs 
ของรายวชิา 

14001101 พื้นฐาน
และกระบวนการทาง
วิทยาศาสตร์  
3(3-0-6) 

 PLO 1 ประยกุตใ์ช้ความรู้วทิยาการ
คอมพิวเตอร์เพือ่พัฒนาการเรียนรู้ได้ (K3) 
 PLO 2 ปฏิบัติการใช้ทกัษะด้านวทิยาการ
คอมพิวเตอร์เพือ่พัฒนาซอฟต์แวร์ (S3) 
 PLO 3 ปฏิบัติการนำเสนองานด้าน
วิทยาการคอมพิวเตอรด์้วยการสื่อสารโดยการใช้
ภาษาไทยหรอืภาษาอังกฤษได้ (S3) 
 PLO 4 แสดงออกถึงจริยธรรม จรรยาบรรณ
วิชาชีพ เจตคติ และปรับตัวในการปฏิบัติงานใน
องค์กร (E) (C) 

K1.12 พื้นฐานทางวิทยาศาสตร์และ
กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ 
S1.1 อธิบายความหมายและวธิีการ พรอ้ม
ยกตัวอย่างได ้
S1.2 นำเสนองานด้วยเทคโนโลยีดิจิทัล 
E1.1 อธิบายความเข้าใจเรื่องจริยธรรมใน
การทำงานงานด้านคอมพิวเตอร์และ
เทคโนโลยีได้ 
C1.1 แสดงออกถึงความรับผิดชอบต่องาน
ที่ได้รับมอบหมาย 

ความหมายและพ ัฒนาการท ี ่สำค ัญของ
วิทยาศาสตร์ กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ 
การค ิดว ิ เคราะห ์อย ่างเป ็นระบบ การใช้
กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ในการแก้ไข
ปัญหา จรรยาบรรณและการทำงานร่วมกันของ
นักวิทยาศาสตร์ 

CLO1 อธบิายความหมายและพัฒนาการที่
สำคัญของวิทยาศาสตร์ได้ 
CLO2 แสดงกระบวนการคิดวิเคราะหแ์ละการ
คำนวณด้านคณิตศาสตร์และวิทยาศาสตร์
พื้นฐานได้อย่างเป็นระบบ และมีเหตุผลตาม
กระบวนการวิทยาศาสตร์ 
CLO3 จรรยาบรรณและการทำงานรว่มกันของ
นักวิทยาศาสตร์ 
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รายวิชา สนับสนุน PLO ใด จำแนกตาม Bloom's taxonomy 
นำ CLOs ออกแบบ 
คำอธิบายรายวชิา 

CLOs 
ของรายวชิา 

14121109 
การรับรู้และจรยิธรรม

ปัญญาประดิษฐ์ 3(2-2-
5) 

 PLO 1 ประยกุตใ์ช้ความรู้วทิยาการ
คอมพิวเตอร์เพือ่พัฒนาการเรียนรู้ได้ (K3) 
 PLO 2 ปฏิบัติการใช้ทกัษะด้านวทิยาการ
คอมพิวเตอร์เพือ่พัฒนาซอฟต์แวร์ (S3) 
 PLO 3 ปฏิบัติการนำเสนองานด้าน
วิทยาการคอมพิวเตอรด์้วยการสื่อสารโดยการใช้
ภาษาไทยหรอืภาษาอังกฤษได้ (S3) 
 PLO 4 แสดงออกถึงจริยธรรม จรรยาบรรณ
วิชาชีพ เจตคติ และปรับตัวในการปฏิบัติงานใน
องค์กร (E) (C) 

K4.5 การปรับตัวสูโ่ลกของปัญญาประดษิฐ์ 
K4.6 การรับรู้ทางปัญญาประดิษฐ์ที่จำเป็น
ในชีวิต 
K4.7 ความเป็นส่วนตัวและการใช้ข้อมูล
ส่วนบุคคลในการใช้งานกับ
ปัญญาประดิษฐ ์
S4.3 อธิบายการใช้งานปัญญาประดิษฐใ์น
ชีวิตประจำวันภายใต้กรอบกฎหมาย 
S4.4 ยกตัวอย่างการใช้ขอ้มูลส่วนบุคคลใน
การนำไปใช้ในการพัฒนาปัญญาประดิษฐ์
โดยไม่ละเมิดผู้อื่น 
E4.3 แสดงออกถึงพฤติการที่ไม่ละเมิด
ข้อมูลส่วนบุคคลในการใช้พัฒนางาน 
C4.2 แสดงออกถึงความรับผิดชอบต่องาน
ที่ได้รับมอบหมาย 

แนวคิดพื้นฐานด้านจรยิธรรมใน
ปัญญาประดิษฐ์ อคตขิองข้อมูลและสังคมใน
การรับรู้ของปัญญาประดิษฐ์ และแนวทางใน
การลดอคต ิความเป็นสว่นตัว และการใช้ข้อมูล
ส่วนบุคคลผลกระทบทางสังคมและกฎหมาย
จริยธรรมในการออกแบบ และพัฒนา
ปัญญาประดิษฐ์ วิเคราะห์กรณีศึกษาจรงิจาก
สถานการณ์ ความท้าทายทางจรยิธรรม ฝึก
ปฏิบัติการใช้เทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์เชิง
สร้างสรรค์เพื่อการสืบค้น ค้นหาความรู้ และ
สร้างเนื้อหาใหม่ ที่สามารถประยกุต์ใช้ใน
ชีวิตประจำวัน 
 

CLO 1: อธิบายแนวคิดพื้นฐานด้านจริยธรรมที่
เกี่ยวขอ้งกับปัญญาประดิษฐ ์
CLO 2: อธิบายหลักการ กรอบแนวคิดทาง
จริยธรรม ผลกระทบทางสังคม และกฎหมาย
จริยธรรม ที่ใช้ในปัญญาประดิษฐ ์
CLO 3: ปฏิบัติการใช้งานปัญญาประดษิฐ์เชิง
สร้างสรรค์อย่างมีจริยธรรม 
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รายวิชา สนับสนุน PLO ใด จำแนกตาม Bloom's taxonomy 
นำ CLOs ออกแบบ 
คำอธิบายรายวชิา 

CLOs 
ของรายวชิา 

14091301 
คณิตศาสตร์ดีสครีต  
3(2-2-5) 
 

 PLO 1 ประยกุตใ์ช้ความรู้วทิยาการ
คอมพิวเตอร์เพือ่พัฒนาการเรียนรู้ได้ (K3) 
 PLO 2 ปฏิบัติการใช้ทกัษะด้านวทิยาการ
คอมพิวเตอร์เพือ่พัฒนาซอฟต์แวร์ (S3) 
 PLO 3 ปฏิบัติการนำเสนองานด้าน
วิทยาการคอมพิวเตอรด์้วยการสื่อสารโดยการใช้
ภาษาไทยหรอืภาษาอังกฤษได้ (S3) 
 PLO 4 แสดงออกถึงจริยธรรม จรรยาบรรณ
วิชาชีพ เจตคติ และปรับตัวในการปฏิบัติงานใน
องค์กร (E) (C) 

K1.9 ความรู้เรื่องโครงสร้างข้อมูลแบบ 
ทฤษฎีกราฟและการท่องกราฟ 
K1.13 ความรู้เรื่องการนับและ
ความสัมพันธ์เวยีนบังเกิด  
K1.14 พีชคณิตบูลีนและวงจรเชิงวิธีจัดหมู่ 
K1.15 ระบบเชิงพีชคณิต โพเซตและ
แลตทิซ 
S1.3 ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีคอมพวิเตอร์
เพื่อสืบค้นข้อมูล 
S1.4 แสดงวิธีการคำนวณทางคณิตศาสตร์
สำหรับวิทยาการคอมพิวเตอร์ได้ 
S1.11 แสดงการแก้ไขปัญหาด้าน
คอมพิวเตอร์ด้วยการเขียนโปรแกรม 
C1.1 แสดงออกถึงความรับผิดชอบต่องาน
ที่ได้รับมอบหมาย 
E1.1 อธิบายความเข้าใจเรื่องจริยธรรมใน
การทำงานงานด้านคอมพิวเตอร์และ
เทคโนโลยีได้ 

การนับและความสัมพันธ์เวียนบังเกิด ทฤษฎี
กราฟ การแทนกราฟด้วยเมทริกซ์ ต้นไม้และ
การแยกจำพวกข่ายงาน พีชคณิตบูลีนและ
วงจรเชิงวิธีจัดหมู่ออโตมาตา ไวยกรณ์และ
ภาษา ระบบเชิงพีชคณิต โพเซตและแลตทิซ 
ปฏิบัติการคำนวณด้วยการเขยีนโปรแกรม
คอมพิวเตอร์ 

CLO 1: อธิบายความรู้ทางด้านการนับและ
ความสัมพันธ์เวยีนบังเกิด 
CLO 2: อธิบายความรู้ทางด้านพีชคณิตบูลีน 
วงจรเชิงวิธีจัดหมู่ ระบบเชิงพีชคณิต โพเซต
และแลตทิซ 
CLO 3: ปฏิบัติการคำนวณด้วยการเขียน
โปรแกรมคอมพวิเตอร์ 
 

14011118 ฟิสิกส์
พื้นฐาน 3(2-2-5) 

 PLO 1 ประยกุตใ์ช้ความรู้วทิยาการ
คอมพิวเตอร์เพือ่พัฒนาการเรียนรู้ได้ (K3) 
 PLO 2 ปฏิบัติการใช้ทกัษะด้านวทิยาการ
คอมพิวเตอร์เพือ่พัฒนาซอฟต์แวร์ (S3) 
 PLO 3 ปฏิบัติการนำเสนองานด้าน
วิทยาการคอมพิวเตอรด์้วยการสื่อสารโดยการใช้
ภาษาไทยหรอืภาษาอังกฤษได้ (S3) 

K1.12 พื้นฐานทางวิทยาศาสตร์และ
กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ 
S1.1 อธิบายความหมายและวธิีการ พรอ้ม
ยกตัวอย่างได ้
S1.2 นำเสนองานด้วยเทคโนโลยีดิจิทัล 
E1.1 อธิบายความเข้าใจเรื่องจริยธรรมใน
การทำงานงานด้านคอมพิวเตอร์และ
เทคโนโลยีได้ 

ฟิสิกส์กับกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ ทฤษฎี
และหลักการใช้เครื่องมือในห้องปฏิบัติการ
ฟิสิกส์ การคำนวณ การวิเคราะหแ์ละการ
นำเสนอข้อมูลทางฟิสิกส์อย่างเป็นระบบ ระบบ
หน่วย จลนศาสตร์และพลศาสตร์ งานและ
พลังงาน ความร้อน ไฟฟา้ แม่เหล็กไฟฟา้ 

CLO1 อธบิายกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ 
การใช้เครื่องมือในห้องปฏิบัติการได ้
CLO2 ปฏบฺัติการคำนวณ การวิเคราะหแ์ละ
การนำเสนอข้อมูลทางฟิสิกส์อย่างเป็นระบบ 
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รายวิชา สนับสนุน PLO ใด จำแนกตาม Bloom's taxonomy 
นำ CLOs ออกแบบ 
คำอธิบายรายวชิา 

CLOs 
ของรายวชิา 

 PLO 4 แสดงออกถึงจริยธรรม จรรยาบรรณ
วิชาชีพ เจตคติ และปรับตัวในการปฏิบัติงานใน
องค์กร (E) (C) 

C1.1 แสดงออกถึงความรับผิดชอบต่องาน
ที่ได้รับมอบหมาย 

14021140 เคมีพื้นฐาน 
3(2-2-5) 

 PLO 1 ประยกุตใ์ช้ความรู้วทิยาการ
คอมพิวเตอร์เพือ่พัฒนาการเรียนรู้ได้ (K3) 
 PLO 2 ปฏิบัติการใช้ทกัษะด้านวทิยาการ
คอมพิวเตอร์เพือ่พัฒนาซอฟต์แวร์ (S3) 
 PLO 3 ปฏิบัติการนำเสนองานด้าน
วิทยาการคอมพิวเตอรด์้วยการสื่อสารโดยการใช้
ภาษาไทยหรอืภาษาอังกฤษได้ (S3) 
 PLO 4 แสดงออกถึงจริยธรรม จรรยาบรรณ
วิชาชีพ เจตคติ และปรับตัวในการปฏิบัติงานใน
องค์กร (E) (C) 

K1.12 พื้นฐานทางวิทยาศาสตร์และ
กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ 
S1.1 อธิบายความหมายและวธิีการ พรอ้ม
ยกตัวอย่างได ้
S1.2 นำเสนองานด้วยเทคโนโลยีดิจิทัล 
E1.1 อธิบายความเข้าใจเรื่องจริยธรรมใน
การทำงานงานด้านคอมพิวเตอร์และ
เทคโนโลยีได้ 
C1.1 แสดงออกถึงความรับผิดชอบต่องาน
ที่ได้รับมอบหมาย 

อะตอม ธาตุ ปริมาณสารสัมพันธ ์พันธะเคมี 
กรด-เบส องค์ความรู้ในศาสตร์ และปฏบิัติการ
ที่เกี่ยวขอ้ง 
 

CLO1 อธบิายหลักการทฤษฎีทางได ้
CLO2 ปฏบิัติการทางเคมีได ้
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กลุ่มวิชาเอกบังคับ 

รายวิชา สนับสนุน PLO ใด จำแนกตาม Bloom's taxonomy 
นำ CLOs ออกแบบ 
คำอธิบายรายวชิา 

CLOs 
ของรายวชิา 

14121404   
คณิตศาสตร์สำหรับ
วิทยาการคอมพวิเตอร์ 
3(2-2-5) 

 PLO 1 ประยกุตใ์ช้ความรู้วทิยาการ
คอมพิวเตอร์เพือ่พัฒนาการเรียนรู้ได้ (K3) 
 PLO 2 ปฏิบัติการใช้ทกัษะด้านวทิยาการ
คอมพิวเตอร์เพือ่พัฒนาซอฟต์แวร์ (S3) 
 PLO 3 ปฏิบัติการนำเสนองานด้าน
วิทยาการคอมพิวเตอรด์้วยการสื่อสารโดยการใช้
ภาษาไทยหรอืภาษาอังกฤษได้ (S3) 
 PLO 4 แสดงออกถึงจริยธรรม จรรยาบรรณ
วิชาชีพ เจตคติ และปรับตัวในการปฏิบัติงานใน
องค์กร (E) (C) 

K1.8 ความรู้พื้นฐานเกีย่วกบั ตรรกศาสตร์ 
พีชคณิตแบบบูลีนเซต ความสัมพันธ ์และ
ฟังกชั้น 
S1.3 ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีคอมพวิเตอร์
เพื่อสืบค้นข้อมูล 
S1.4 แสดงวิธีการคำนวณทางคณิตศาสตร์
สำหรับวิทยาการคอมพิวเตอร์ได้ 
S1.11 แสดงการแก้ไขปัญหาด้าน
คอมพิวเตอร์ด้วยการเขียนโปรแกรม 
C1.1 แสดงออกถึงความรับผิดชอบต่องาน
ที่ได้รับมอบหมาย 
E1.1 อธิบายความเข้าใจเรื่องจริยธรรมใน
การทำงานงานด้านคอมพิวเตอร์และ
เทคโนโลยีได้ 

ตรรกศาสตร์ พีชคณิตแบบบูลีน ลอจิกเกต 
ทฤษฎีเซต ความสัมพันธ์และฟังก์ชัน เวกเตอร์ 
เมทริกซ์ ระบบสมการเชิงเส้น อสมการเชิงเส้น 
ลำด ับและอน ุกรม ทฤษฎ ีกราฟเบ ื ้องต้น 
ปฏิบัติการคำนวณด้วยการเขียนโปรแกรม
คอมพิวเตอร์ 
 

CLO 1: อธิบายความรู้ทางด้านคณิตศาสตร์ที่
สำหรับวิทยาการคอมพิวเตอร ์
CLO 2: ปฏิบัติการใช้การเขียนโปรแกรม
ทางด้านคณิตศาสตร์ 
 

 

14121212 วิทยาการ
คอมพิวเตอร์เบื้องต้น 
3(2-2-5) 

 PLO 1 ประยกุตใ์ช้ความรู้วทิยาการ
คอมพิวเตอร์เพือ่พัฒนาการเรียนรู้ได้ (K3) 
 PLO 2 ปฏิบัติการใช้ทกัษะด้านวทิยาการ
คอมพิวเตอร์เพือ่พัฒนาซอฟต์แวร์ (S3) 
 PLO 3 ปฏิบัติการนำเสนองานด้าน
วิทยาการคอมพิวเตอรด์้วยการสื่อสารโดยการใช้
ภาษาไทยหรอืภาษาอังกฤษได้ (S3) 

K1.1 ทิศทางของวิทยาการคอมพวิเตอร์
กับสังคม  
K1.2 ความรู้เกี่ยวกับองค์ประกอบของ
คอมพิวเตอร์ และระบบเลขฐาน 
K1.3 ความรู้เกี่ยวกับขั้นตอนการเขยีน
โปรแกรม อัลกอริทึม การทำผังงาน และ
โค้ดรหัสเทียม 

วิทยาการคอมพวิเตอร์กับสังคมปัจจุบัน ความรู้
เกี่ยวกบัองค์ประกอบระบบคอมพวิเตอร์ ระบบ
เลขฐาน ปัญหาทางคอมพิวเตอร์ 
ภาษาคอมพิวเตอร์ การวิเคราะห์ปัญหา การ
เขียนผังงาน คำสั่งเทียม การเขียนโปรแกรม
คอมพิวเตอร์ขั้นแนะนำ การใช้ปัญญาประดิษฐ์
เชิงสร้างสรรค์ในการเรียนรู้วิทยาการ

CLO 1: อธิบายหลักการพื้นฐานการทำงานของ
คอมพิวเตอร์  
CLO 2: ปฏิบัติการคิดแก้ปัญหาทาง
คอมพิวเตอร์ด้วยหลักการเขียนโปรแกรม
ภาษาคอมพิวเตอร ์
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รายวิชา สนับสนุน PLO ใด จำแนกตาม Bloom's taxonomy 
นำ CLOs ออกแบบ 
คำอธิบายรายวชิา 

CLOs 
ของรายวชิา 

 PLO 4 แสดงออกถึงจริยธรรม จรรยาบรรณ
วิชาชีพ เจตคติ และปรับตัวในการปฏิบัติงานใน
องค์กร (E) (C) 

S1.1 อธิบายความหมายและวธิีการ พรอ้ม
ยกตัวอย่างได ้
S1.2 นำเสนองานด้วยเทคโนโลยีดิจิทัล 
S1.3 ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีคอมพวิเตอร์
และ Generative AI เพื่อการสืบค้น 
S1.6 แสดงวิธีการเขียนผังงานและโค้ด
รหัสเทียม สำหรับการแกป้ัญหาทาง
คอมพิวเตอร์ 
E1.1 อธิบายความเข้าใจเรื่องจริยธรรมใน
การทำงานงานด้านคอมพิวเตอร์และ
เทคโนโลยีได้ 
C1.1 แสดงออกถึงความรับผิดชอบต่องาน
ที่ได้รับมอบหมาย 

คอมพิวเตอร์ ฝึกปฏิบัติเขียนโปรแกรม
คอมพิวเตอร์ 
 

14121611   
การเขียนโปรแกรม
คอมพิวเตอร์เบื้องต้น 
3(2-2-5) 

 PLO 1 ประยกุตใ์ช้ความรู้วทิยาการ
คอมพิวเตอร์เพือ่พัฒนาการเรียนรู้ได้ (K3) 
 PLO 2 ปฏิบัติการใช้ทกัษะด้านวทิยาการ
คอมพิวเตอร์เพือ่พัฒนาซอฟต์แวร์ (S3) 
 PLO 3 ปฏิบัติการนำเสนองานด้าน
วิทยาการคอมพิวเตอรด์้วยการสื่อสารโดยการใช้
ภาษาไทยหรอืภาษาอังกฤษได้ (S3) 
 PLO 4 แสดงออกถึงจริยธรรม จรรยาบรรณ
วิชาชีพ เจตคติ และปรับตัวในการปฏิบัติงานใน
องค์กร (E) (C) 

K1.3 ความรู้เกี่ยวกับขั้นตอนการเขยีน
โปรแกรม อัลกอริทึม การทำผังงาน และ
โค้ดรหัสเทียม 
K1.4 หลักการเขียนโปรแกรมเชิง
โครงสร้าง การอินพุตและเอาตพ์ุต การ
กำหนดตัวแปร ตัวดำเนินการ เง่ือนไข 
และการทำซ้ำ 
K1.5 ความรู้เกี่ยวกับการเขียนโปรแกรม
ย่อย  
K1.6 ความรู้เกี่ยวกับ คลาส และอ็อบเจค็ 
S1.1 อธิบายความหมายและวธิีการ พรอ้ม
ยกตัวอย่างได ้

หลักการเขยีนโปรแกรม โครงสร้างของ
โปรแกรม ขั้นตอนการพัฒนาโปรแกรม การ
ออกแบบผังงาน ตัวแปรและชนิดของขอ้มูล ตัว
ดำเนินการและนิพจน์ การรับและแสดงผล
ข้อมูล คำสั่งเง่ือนไข คำสั่งวนซ้ำ ฟังก์ชนั 
โครงสร้างเก็บข้อมูล โดยฝึกปฏิบัติเขียน
โปรแกรมคอมพวิเตอร์ และแนะนำการเขียน
โปรแกรมเชิงวัตถุเบื้องต้น 
 
 
 

 

CLO 1: อธิบายขั้นตอนการพัฒนาโปรแกรม
โครงสร้างของโปรแกรม  
CLO 2: อธิบายรูปแบบไวยากรณ์
ภาษาคอมพิวเตอร์ ตวัแปร ตวัดำเนินการ การ
รับ แสดงผลข้อมูล และคำสั่งควบคุม 
CLO 3: อธิบายหลักการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ
เบื้องต้น 
CLO 4: ปฏิบัติการเขยีนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
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รายวิชา สนับสนุน PLO ใด จำแนกตาม Bloom's taxonomy 
นำ CLOs ออกแบบ 
คำอธิบายรายวชิา 

CLOs 
ของรายวชิา 

S1.7 ปฏิบัติการเขียนโปรแกรมเชิง
โครงสร้างได้ 
S1.8 ปฏิบัติการเขียนโปรแกรมแบบ
โปรแกรมยอ่ยได ้
S1.9 ปฏิบัติการเขียนโปรแกรมด้วย
หลักการเชิงวัตถุได ้
S1.11 แสดงการแก้ไขปัญหาด้าน
คอมพิวเตอร์ด้วยการเขียนโปรแกรม 
E1.1 อธิบายความเข้าใจเรื่องจริยธรรมใน
การทำงานงานด้านคอมพิวเตอร์และ
เทคโนโลยีได้ 
C1.1 แสดงออกถึงความรับผิดชอบต่องาน
ที่ได้รับมอบหมาย 

14121507  

โครงสร้างข้อมูลและ
อัลกอริทึม 
3(2-2-5) 

 PLO 1 ประยกุตใ์ช้ความรู้วทิยาการ
คอมพิวเตอร์เพือ่พัฒนาการเรียนรู้ได้ (K3) 
 PLO 2 ปฏิบัติการใช้ทกัษะด้านวทิยาการ
คอมพิวเตอร์เพือ่พัฒนาซอฟต์แวร์ (S3) 
 PLO 3 ปฏิบัติการนำเสนองานด้าน
วิทยาการคอมพิวเตอรด์้วยการสื่อสารโดยการใช้
ภาษาไทยหรอืภาษาอังกฤษได้ (S3) 
 PLO 4 แสดงออกถึงจริยธรรม จรรยาบรรณ
วิชาชีพ เจตคติ และปรับตัวในการปฏิบัติงานใน
องค์กร (E) (C) 

K1.3 ความรู้เกี่ยวกับขั้นตอนการเขยีน
โปรแกรม อัลกอริทึม การทำผังงาน และ
โค้ดรหัสเทียม 
K1.9 ความรู้เรื่องโครงสร้างข้อมูลแบบ 
ทฤษฎีกราฟและการท่องกราฟ 
K1.10 ความรู้เกี่ยวกับการวิเคราะห์
อัลกอริทึม และอัลกอริทึมในการค้นหา 
S1.1 อธิบายความหมายและวธิีการ พรอ้ม
ยกตัวอย่างได ้
S1.8 ปฏิบัติการเขียนโปรแกรมแบบ
โปรแกรมยอ่ยได ้
S1.11 แสดงการแก้ไขปัญหาด้าน
คอมพิวเตอร์ด้วยการเขียนโปรแกรม 

การวิเคราะหอ์ัลกอริทึม การหาประสิทธิภาพ 
อัลกอริทึมการเรียงลำดับและการค้นหาข้อมูล
แบบต่างๆ หลกัการเกีย่วกับโครงสร้างข้อมูล
แบบ อาร์เรย์ ลิงค์สิสต์ สแต็ก คิว ทฤษฏีกราฟ 
กราฟต้นไม้แบบทวิ ต้นไม้แบบฮีฟ การท่อง
กราฟ และการค้นหา อัลกอริทึมการหา
เส้นทางที่สั้นที่สุด การฝึกปฏิบัตกิารเขียน
โปรแกรมอัลกอริทึม และโครงสร้างข้อมูล 
 

CLO 1: อธิบายความรู้ทางด้านโครงสร้างข้อมูล
แบบต่างๆ 
CLO 2: อธิบายความรู้ด้านการวิเคราะห์
อัลกอริทึม 
CLO 3: ปฏิบัติการเขยีนโปรแกรมคอมพิวเตอร์
ทางด้านโครงสร้างข้อมูลและอัลกอริทึม 
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รายวิชา สนับสนุน PLO ใด จำแนกตาม Bloom's taxonomy 
นำ CLOs ออกแบบ 
คำอธิบายรายวชิา 

CLOs 
ของรายวชิา 

E1.1 อธิบายความเข้าใจเรื่องจริยธรรมใน
การทำงานงานด้านคอมพิวเตอร์และ
เทคโนโลยีได้ 
C1.1 แสดงออกถึงความรับผิดชอบต่องาน
ที่ได้รับมอบหมาย 

14121706 การสื่อสาร
ข้อมูลและระบบเครอืข่าย 
3(2-2-5) 

 PLO 1 ประยกุตใ์ช้ความรู้วทิยาการ
คอมพิวเตอร์เพือ่พัฒนาการเรียนรู้ได้ (K3) 
 PLO 2 ปฏิบัติการใช้ทกัษะด้านวทิยาการ
คอมพิวเตอร์เพือ่พัฒนาซอฟต์แวร์ (S3) 
 PLO 3 ปฏิบัติการนำเสนองานด้าน
วิทยาการคอมพิวเตอรด์้วยการสื่อสารโดยการใช้
ภาษาไทยหรอืภาษาอังกฤษได้ (S3) 
 PLO 4 แสดงออกถึงจริยธรรม จรรยาบรรณ
วิชาชีพ เจตคติ และปรับตัวในการปฏิบัติงานใน
องค์กร (E) (C) 

K1.7 หลักการรสื่อสารข้อมูลคอมพวิเตอร์ 
การรับส่งข้อมูล การเข้ารหัสสัญญาณ
ข้อมูล โปรโตคอลการสื่อสาร 
สถาปัตยกรรมของเครือข่ายแบบตา่งๆ  
S1.1 อธิบายความหมายและวธิีการ พรอ้ม
ยกตัวอย่างได ้
S1.2 นำเสนองานด้วยเทคโนโลยีดิจิทัล 
S1.5 ประยุกต์ใช้ซอฟต์แวร์ประยุกตก์ับ
การเรียน 
S1.10 สาธิตการออกระบบเครือข่าย
คอมพิวเตอร์แบบต่างๆ ได้ 
E1.1 อธิบายความเข้าใจเรื่องจริยธรรมใน
การทำงานงานด้านคอมพิวเตอร์และ
เทคโนโลยีได้ 
C1.1 แสดงออกถึงความรับผิดชอบต่องาน
ที่ได้รับมอบหมาย 

หลักการการสื่อสารขอ้มูล การรับส่งข้อมูล การ
เข้ารหัสสัญญาณข้อมูล สถาปัตยกรรมการ
สื่อสารข้อมูลและโปรโตคอล  มาตรฐานระบบ
เครือข่าย ทีซีพีไอพี อีเทอร์เน็ต เครือข่ายไร้
สายและระบบเคลื่อนที่ เทคโนโลยีของ
เครือข่ายคอมพิวเตอร์และอุปกรณ์ 
สถาปัตยกรรมของเครือข่ายแบบตา่งๆ 
เทคโนโลยีที่เกี่ยวข้อง และฝกึปฏบิัติ 
 

CLO 1: อธิบายหลักการของการสื่อสารข้อมูล
ของระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 
CLO 2: ปฏิบัติการออกแบบและติดตั้งระบบ
เครือข่ายคอมพิวเตอร ์

14122409  

ทฤษฎีการคำนวณ 
3(2-2-5) 

 PLO 1 ประยกุตใ์ช้ความรู้วทิยาการ
คอมพิวเตอร์เพือ่พัฒนาการเรียนรู้ได้ (K3) 
 PLO 2 ปฏิบัติการใช้ทกัษะด้านวทิยาการ
คอมพิวเตอร์เพือ่พัฒนาซอฟต์แวร์ (S3) 

K1.8 ความรู้พื้นฐานเกีย่วกบั ตรรกศาสตร์ 
พีชคณิตแบบบูลีนเซต ความสัมพันธ ์และ
ฟังกชั้น 

คณิตศาสตร์และสัญลักษณ์ที่เกี่ยวข้อง แนวคิด
พื้นฐานของภาษาไวยากรณ์ ออโตมาตา 
ไฟไนต์ออโตมาตา นพิจน์เรกูลาร์และ
ไวยากรณ์เรกูลาร์คุณสมบัติของภาษาเรกูลาร์ 
ไวยากรณ์คอนเท็กซ์ฟรีและ 

CLO 1: อธิบายหลักการทางทฤษฎีการคำนวณ 
CLO 2: ปฏิบัติการนำออโตมาตาแบบตา่งๆ 
แก้ปัญหาทางวิทยาการคอมพิวเตอร ์
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รายวิชา สนับสนุน PLO ใด จำแนกตาม Bloom's taxonomy 
นำ CLOs ออกแบบ 
คำอธิบายรายวชิา 

CLOs 
ของรายวชิา 

 PLO 3 ปฏิบัติการนำเสนองานด้าน
วิทยาการคอมพิวเตอรด์้วยการสื่อสารโดยการใช้
ภาษาไทยหรอืภาษาอังกฤษได้ (S3) 
 PLO 4 แสดงออกถึงจริยธรรม จรรยาบรรณ
วิชาชีพ เจตคติ และปรับตัวในการปฏิบัติงานใน
องค์กร (E) (C) 

K1.11 หลักการทางออโตมาตาและ
เครื่องจักรสถานะ ไวยากรณ์แบบไม่พึ่ง
บริบท และ เครื่องจักรทวัร์ริง 
S1.1 อธิบายความหมายและวธิีการ พรอ้ม
ยกตัวอย่างได ้
S1.3 ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีคอมพวิเตอร์
เพื่อการสืบค้น 
S1.5 ประยุกต์ใช้ซอฟต์แวร์ประยุกตก์ับ
การเรียน 
S1.12 แสดงวิธีการทำงานของออโตมาตา
และเครื่องจักรสถานะ 
S1.13 แสดงวิธีการแก้ไขปัญหาทาง
คอมพิวเตอร์ด้วยเครื่องจักรทัวร์ริงได้ 
E1.1 อธิบายความเข้าใจเรื่องจริยธรรมใน
การทำงานงานด้านคอมพิวเตอร์และ
เทคโนโลยีได้ 
C1.1 แสดงออกถึงความรับผิดชอบต่องาน

ที่ได้รับมอบหมาย 

ภาษาคอนเทก็ซ์ฟรี พุชดาวน์ออโตมาตา การ
พิสูจน์ความไม่เป็นคอนเท็กฟรีของภาษาและ
คุณสมบัติของภาษา คอนเท็กซ์ฟร ีทัวริง่แม
ชชีน 
 

14122505 การ
วิเคราะห์และออกแบบ
ระบบเชิงวัตถุ  
3(2-2-5) 

 PLO 1 ประยกุตใ์ช้ความรู้วทิยาการ
คอมพิวเตอร์เพือ่พัฒนาการเรียนรู้ได้ (K3) 
 PLO 2 ปฏิบัติการใช้ทกัษะด้านวทิยาการ
คอมพิวเตอร์เพือ่พัฒนาซอฟต์แวร์ (S3) 
 PLO 3 ปฏิบัติการนำเสนองานด้าน
วิทยาการคอมพิวเตอรด์้วยการสื่อสารโดยการใช้
ภาษาไทยหรอืภาษาอังกฤษได้ (S3) 

K2.1 วัฏจกัรการพัฒนาซอฟต์แวร์เชิงวัตถุ 
K2.2 ความรู้เกี่ยวกับยูสเคสและการใช้
ภาษา UML 
S2.1 อธิบายความหมายและวธิีการ พรอ้ม
ยกตัวอย่างได ้
S2.2 ประยุกต์ใช้ซอฟต์แวร์ในการ
ออกแบบส่วนประสานผู้ใช้ 

วัฎจกัรการพัฒนาระบบ ระเบียบวิธกีารพัฒนา
ซอฟต์แวร์ หลกัการเชิงวัตถ ุคลาสและอ็อบ
เจกต์ การวิเคราะห์ยูสเคส การวิเคราะห์และ
ออกแบบด้วย UML ปฏบิัติการกรณีศึกษา 
 

CLO 1: อธิบายขั้นตอนการพัฒนาซอฟตฺแวร์
ด้วยหลักการเชิงวัตถุ โดยใช้โมเดลภาษา UML  
CLO 2: ปฏิบัติการวิเคราะห์และออกแบบเชิง
วัตถุสำหรับการพัฒนาโปรแกรมประยุกต์  
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รายวิชา สนับสนุน PLO ใด จำแนกตาม Bloom's taxonomy 
นำ CLOs ออกแบบ 
คำอธิบายรายวชิา 

CLOs 
ของรายวชิา 

 PLO 4 แสดงออกถึงจริยธรรม จรรยาบรรณ
วิชาชีพ เจตคติ และปรับตัวในการปฏิบัติงานใน
องค์กร (E) (C) 

E2.3 แสดงให้เห็นถึงความสำคัญของการ
ปกป้องข้อมูลส่วนบุคคล 
C2.1 แสดงให้เห็นในทำงานเป็นทีม 
C2.3 แสดงออกถึงวธิีการสื่อสารกับผู้อืน่
นอกห้องเรียนได้อยา่งดี 

14122224 หลักการ
และระบบการจัดการ
ฐานข้อมูล   
3(2-2-5) 

 PLO 1 ประยกุตใ์ช้ความรู้วทิยาการ
คอมพิวเตอร์เพือ่พัฒนาการเรียนรู้ได้ (K3) 
 PLO 2 ปฏิบัติการใช้ทกัษะด้านวทิยาการ
คอมพิวเตอร์เพือ่พัฒนาซอฟต์แวร์ (S3) 
 PLO 3 ปฏิบัติการนำเสนองานด้าน
วิทยาการคอมพิวเตอรด์้วยการสื่อสารโดยการใช้
ภาษาไทยหรอืภาษาอังกฤษได้ (S3) 
 PLO 4 แสดงออกถึงจริยธรรม จรรยาบรรณ
วิชาชีพ เจตคติ และปรับตัวในการปฏิบัติงานใน
องค์กร (E) (C) 

K2.2 กระบวนการจัดการฐานข้อมูลและ
ระบบสารสนเทศ  
K2.6 ความรู้เกี่ยวกับฐานข้อมูลเชิงสัมพันธ์ 
K2.7 ความรู้เกี่ยวกับการวิเคราะห์และ
ออกแบบฐานข้อมูลดว้ยการทำนอมอล
ไลเซชัน 
S2.1 อธิบายความหมายและวธิีการ พรอ้ม
ยกตัวอย่างได ้
S2.6 ปฏิบัติการใช้งานระบบจัดการ
ฐานข้อมูลในการสร้างฐานข้อมูล 
S2.7 ปฏิบัติการใช้คำสั่ง SQL ในการ
สอบถามข้อมูลในฐานขอ้มูล 
E2.3 แสดงให้เห็นถึงความสำคัญของการ
ปกป้องข้อมูลส่วนบุคคล 
C2.1 แสดงให้เห็นในทำงานเป็นทีม 

แนวคิดฐานข้อมูลและระบบการจัดการ
ฐานข้อมูล โมเดลเอนติตีและรีเลชันชิพ โมเดล
เชิงสัมพันธ์ พีชคณิตเชิงสัมพันธ์ การนอร์มอไล
เซชัน ภาษาเอสคิวแอล บูรณภาพของข้อมูล
และรายการเปลี่ยนแปลง การเกิดภาวะพร้อม
กัน การสำรองและกู้คืนข้อมูล ความมั่นคงของ
ระบบฐานข้อมูล และกรณีศึกษาปฏิบัตกิาร
พัฒนาโปรแกรมประยุกตบ์นฐานข้อมูล 
 

CLO 1: อธิบายขั้นตอนการวิเคราะหแ์ละ
ออกแบบระบบฐานขอ้มูล 
CLO 2: ปฏิบัติการวิเคราะห์และออกแบบ
ระบบฐานข้อมูล 
 

14122622 การเขียน
โปรแกรมคอมพวิเตอร์
ขั้นสูง 
3(2-2-5) 

 PLO 1 ประยกุตใ์ช้ความรู้วทิยาการ
คอมพิวเตอร์เพือ่พัฒนาการเรียนรู้ได้ (K3) 
 PLO 2 ปฏิบัติการใช้ทกัษะด้านวทิยาการ
คอมพิวเตอร์เพือ่พัฒนาซอฟต์แวร์ (S3) 
 PLO 3 ปฏิบัติการนำเสนองานด้าน
วิทยาการคอมพิวเตอรด์้วยการสื่อสารโดยการใช้
ภาษาไทยหรอืภาษาอังกฤษได้ (S3) 

K2.3 ความรู้เกี่ยวกับการเขียนโปรแกรม
ย่อย  
K2.4 ความรู้เกี่ยวกับ คลาส และอ็อบเจค็ 
พร้อมทั้งคุณสมบัติการห่อหุ้มข้อมูล การ
สืบทอด และพหุสันฐาน 

การพัฒนาทักษะในการเขียนโปรแกรมขั้นสูง 
การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ การพัฒนา
โปรแกรมประยุกต์บนระบบปฏิบัตกิาร 
Windows การพัฒนาโปรแกรมติดต่อ
ฐานข้อมูลและการใช้เครื่องมือเทคโนโลยีดิจิทัล
เพื่อสนับสนุนการพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอร์

CLO 1: อธิบายการพัฒนาโปรแกรมประยุกต์
บนระบบปฏบิัติการ Windows 
CLO 2: ปฏิบัติการพัฒนาโปรแกรมประยุกต์
บนระบบปฏบิัติการ Windows 
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รายวิชา สนับสนุน PLO ใด จำแนกตาม Bloom's taxonomy 
นำ CLOs ออกแบบ 
คำอธิบายรายวชิา 

CLOs 
ของรายวชิา 

 PLO 4 แสดงออกถึงจริยธรรม จรรยาบรรณ
วิชาชีพ เจตคติ และปรับตัวในการปฏิบัติงานใน
องค์กร (E) (C) 

K2.5 กระบวนการสร้างแอปพลิเคชันบน
ระบบปฏิบัตกิาร Windows 
S2.3 ปฏิบัติการเขียนโปรแกรมภาษาด้วย
ภาษา C# 
S2.22 สร้างแอปพลิเคชันบน
ระบบปฏิบัตกิาร Windows ด้วย C# 
E2.2 ปฏิบัติงานโดยไม่ละเมิดซอฟต์แวร์
ลิขสิทธิ์ 
C2.2 แสดงความเป็นผู้นำในการทำงาน 
และรู้จักตั้งคำถาม 

ขั้นสูงบนระบบเครือข่าย จริยธรรมและความ
รับผิดชอบต่อวิชาชพี รวมถึงการพัฒนา
โปรแกรมร่วมกบัผู้อื่นอย่างมีประสิทธภิาพ 
กรณีศึกษาสำหรับการเขียนโปรแกรมขัน้สูง 
 

14122623
กระบวนการคิดเชิง
ออกแบบ 
3(2-2-5) 

 PLO 1 ประยกุตใ์ช้ความรู้วทิยาการ
คอมพิวเตอร์เพือ่พัฒนาการเรียนรู้ได้ (K3) 
 PLO 2 ปฏิบัติการใช้ทกัษะด้านวทิยาการ
คอมพิวเตอร์เพือ่พัฒนาซอฟต์แวร์ (S3) 
 PLO 3 ปฏิบัติการนำเสนองานด้าน
วิทยาการคอมพิวเตอรด์้วยการสื่อสารโดยการใช้
ภาษาไทยหรอืภาษาอังกฤษได้ (S3) 
 PLO 4 แสดงออกถึงจริยธรรม จรรยาบรรณ
วิชาชีพ เจตคติ และปรับตัวในการปฏิบัติงานใน
องค์กร (E) (C) 

K2.8 กระบวนการคิดแบบสร้างสรรค์ และ

การระดมความคิด 

K2.9 ขั้นตอนการทำความเข้าใจปัญหา

และการออกแบบการแก้ไขปัญหา 

S2.1 อธิบายความหมายและวธิีการ พรอ้ม

ยกตัวอย่างได ้

S2.9 ประยุกต์การออกแบบความคิดใน

การแก้ปญัหาทางคอมพิวเตอร์อย่างเป็น

กระบวนการ 

E2.3 แสดงให้เห็นถึงความสำคัญของการ

ปกป้องข้อมูลส่วนบุคคล 

C2.2 แสดงความเป็นผู้นำในการทำงาน 
และรู้จักตั้งคำถาม 

กระบวนการคิดอยา่งสร้างสรรค์ การใช้และ
การทำความเข้าใจปัญหาต่าง ๆ การตั้งโจทย์
และการออกแบบการแก้ปัญหาขนาด การ
ระดมความคิดและการออกแบบ การพฒันา
นวัตกรรมเพื่อตอบโจทย์ผู้ใช้และสถานการณ์ที่
เป็นปัญหา การออกแบบประสบการณ์ผู้ใช้งาน 
ปฏิบัติการตามกรณีศึกษา 
 

CLO 1: อธิบายขั้นตอนของกระบวนการคิดเชิง
สร้างสรร 
CLO 2: ปฏิบัติการคิดและการออกแบบเพื่อ
แก้ไขปัญหา 
CLO 3: ปฏิบัติการสร้างนวัตกรรมด้วยการคิด
เชิงออกแบบ 
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รายวิชา สนับสนุน PLO ใด จำแนกตาม Bloom's taxonomy 
นำ CLOs ออกแบบ 
คำอธิบายรายวชิา 

CLOs 
ของรายวชิา 

14122624 การ
ออกแบบประสบการณ์
ผู้ใช้ 
3(2-2-5) 

 PLO 1 ประยกุตใ์ช้ความรู้วทิยาการ
คอมพิวเตอร์เพือ่พัฒนาการเรียนรู้ได้ (K3) 
 PLO 2 ปฏิบัติการใช้ทกัษะด้านวทิยาการ
คอมพิวเตอร์เพือ่พัฒนาซอฟต์แวร์ (S3) 
 PLO 3 ปฏิบัติการนำเสนองานด้าน
วิทยาการคอมพิวเตอรด์้วยการสื่อสารโดยการใช้
ภาษาไทยหรอืภาษาอังกฤษได้ (S3) 
 PLO 4 แสดงออกถึงจริยธรรม จรรยาบรรณ
วิชาชีพ เจตคติ และปรับตัวในการปฏิบัติงานใน
องค์กร (E) (C) 

K2.10 ความรู้ในการออกแบบงานตาม

ประสบการณ์ผู้ใช้ (UX) 

K2.11 ความรู้ในการออกแบบสว่น

ประสานงานกับผู้ใช้ (UI) 

S2.1 อธิบายความหมายและวธิีการ พรอ้ม

ยกตัวอย่างได ้

S2.2 ประยุกต์ใช้ซอฟต์แวร์ในการ

ออกแบบส่วนประสานผู้ใช้ 

E2.2 ปฏิบัติงานโดยไม่ละเมิดซอฟต์แวร์

ลิขสิทธิ์ 

C2.3 แสดงออกถึงวธิีการสื่อสารกับผู้อืน่
นอกห้องเรียนได้อยา่งดี 

ความรู้พื้นฐานในการออกแบบ UX และ UI 
การเก็บพฤตกิรรมผู้ใช้เพื่อวิเคราะห์และ
ออกแบบส่วนประสานงานผู้ใช้ การออกแบบ
ฟีเจอร์ที่สำคัญสำหรับการใช้และฟีเจอร์ที่ทำให้
ผู้ใช้พอใจ การสร้างแบบจำลองเพื่อปฏสิัมพันธ์
ระหว่างผู้ใช้กับระบบที่เหมาะสม เครื่องมือที่ใช้
ในการออกแบบ การสื่อความหมายด้วยสี 
ปฏิบัติการออกแบบองค์ประกอบต่างๆ ของ
ส่วนประสานงานผู้ใช้ การส่งมอบและการวัด
ความพึงพอใจของผู้ใช้งานในการออกแบบ UX 
และ UI ฝึกปฏิบัติการออกแบบประสบการณ์
ผู้ใช้และส่วนประสานงานผู้ใช้ในธุรกจิ 
 

CLO 1: อธิบายกระบวนการการออกแบบ UX 
และ UI 
CLO 2: ปฏิบัติการวิเคราะห์ และออกแบบ
ออกแบบ UX และ UI 
CLO 3: ปฏิบัติการใชเ้ครื่องมือดิจิทัลที่ในการ
ออกแบบ UX และ UI 

14122625 การเขียน
โปรแกรมบนเว็บ 
3(2-2-5) 

 PLO 1 ประยกุตใ์ช้ความรู้วทิยาการ
คอมพิวเตอร์เพือ่พัฒนาการเรียนรู้ได้ (K3) 
 PLO 2 ปฏิบัติการใช้ทกัษะด้านวทิยาการ
คอมพิวเตอร์เพือ่พัฒนาซอฟต์แวร์ (S3) 
 PLO 3 ปฏิบัติการนำเสนองานด้าน
วิทยาการคอมพิวเตอรด์้วยการสื่อสารโดยการใช้
ภาษาไทยหรอืภาษาอังกฤษได้ (S3) 
 PLO 4 แสดงออกถึงจริยธรรม จรรยาบรรณ
วิชาชีพ เจตคติ และปรับตัวในการปฏิบัติงานใน
องค์กร (E) (C) 

K2.12 เทคโนโลยีเว็บและองค์ประกอบ
ของเว็บ 
K2.13 กระบวนกรพัฒนาเว็บดว้ย HTML, 
CSS และ JavaScript 
S2.5 ปฏิบัติการเขียนโปรแกรมภาษา 
JavaScript 
S2.23 สร้างเว็บไซต์ด้วย HTML, CSS 
และ JavaScript 
E2.2 ปฏิบัติงานโดยไม่ละเมิดซอฟต์แวร์
ลิขสิทธิ์ 
C2.3 แสดงออกถึงวธิีการสื่อสารกับผู้อืน่
นอกห้องเรียนได้อยา่งดี 

พื้นฐานการพัฒนาเว็บ สถาปัตยกรรมและ
องค์ประกอบของเว็บ การพัฒนาส่วนตดิต่อผู้ใช้ 
การออกแบบเวบ็ให้แสดงผลทุกขนาดหน้าจอ 
ด้วย HTML และ CSS การจัดการสถานะด้วย
คุกกี้และเซสชัน การเขยีนคำสั่งควบคุมการ
ทำงานของเว็บด้วย JavaScript การติดต่อกับ
ฐานข้อมูล กรณีศึกษาการพัฒนาเว็บด้วย
เทคโนโลยีและเครื่องมือที่เหมาะสม 
 

CLO 1: อธิบายหลักการการพัฒนาเว็บแอป
พลิเคชันได้ 
CLO 2: ปฏิบัติการพัฒนาเว็บแอปพลิเคชันที่
เช่ือมต่อฐานข้อมูล 
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รายวิชา สนับสนุน PLO ใด จำแนกตาม Bloom's taxonomy 
นำ CLOs ออกแบบ 
คำอธิบายรายวชิา 

CLOs 
ของรายวชิา 

14123631  
เทคโนโลยีเว็บเซอร์วิส 
3(2-2-5) 

 PLO 1 ประยกุตใ์ช้ความรู้วทิยาการ
คอมพิวเตอร์เพือ่พัฒนาการเรียนรู้ได้ (K3) 
 PLO 2 ปฏิบัติการใช้ทกัษะด้านวทิยาการ
คอมพิวเตอร์เพือ่พัฒนาซอฟต์แวร์ (S3) 
 PLO 3 ปฏิบัติการนำเสนองานด้าน
วิทยาการคอมพิวเตอรด์้วยการสื่อสารโดยการใช้
ภาษาไทยหรอืภาษาอังกฤษได้ (S3) 
 PLO 4 แสดงออกถึงจริยธรรม จรรยาบรรณ
วิชาชีพ เจตคติ และปรับตัวในการปฏิบัติงานใน
องค์กร (E) (C) 

K2.25 หลักการของเว็บเซอร์วิส และ API 
แบบต่างๆ 
K2.26กระบวนการพัฒนาซอฟต์แวร์ 
back-end ด้วย RESTFul API 
S2.5 ปฏิบัติการเขียนโปรแกรมภาษา 
JavaScript 
S2.25 สร้างระบบฺ Back-end RESTFul 
API สำหรับ 
E2.3 แสดงให้เห็นถึงความสำคัญของการ
ปกป้องข้อมูลส่วนบุคคล 
C2.1 แสดงให้เห็นในทำงานเป็นทีม 

หลักการสำคัญของเว็บเซอร์วิส โพรโทคอลและ
ภาษาเกี่ยวกับเวบ็เซอร์วิส ส่วนต่อประสาน
โปรแกรมประยุกต์ (API) สัญกรณ์จาวาอ็อบ
เจ็ค (JSON) สถาปัตยกรรมแบบ REST 
(Represent State Transfer) การเชื่อมโยง
ข้อมูลระหวา่งฐานข้อมูลเชิงสัมพันธ์กับ 
แบบจำลองอ็อบเจ็ค (ORM: Object-
Relational Mapping) ฝึกปฏิบัติการพฒันา
โปรแกรมส่วนหลังบา้นกับระบบฐานข้อมูลที่
เหมาะสม ปรับใช้เว็บเซอร์วิสกับการพฒันา
ซอฟต์แวร ์

CLO 1: อธิบายหลักการสำคัญของเว็บเซอร์วิส 
CLO 2: ปฏ ิบ ัติการเข ียนโปรแกรมส่วนต่อ
ประสานโปรแกรมประยุกต์ (API) 
CLO 3: ปฏิบัติการพัฒนาโปรแกรมส่วนหลัง
บ้านกับระบบฐานข้อมูล 

14123232   
สถาปัตยกรรมไมโคร
เซอร์วิสกับซอฟต์แวร์
ขนาดใหญ ่
3(2-2-5) 

 PLO 1 ประยกุตใ์ช้ความรู้วทิยาการ
คอมพิวเตอร์เพือ่พัฒนาการเรียนรู้ได้ (K3) 
 PLO 2 ปฏิบัติการใช้ทกัษะด้านวทิยาการ
คอมพิวเตอร์เพือ่พัฒนาซอฟต์แวร์ (S3) 
 PLO 3 ปฏิบัติการนำเสนองานด้าน
วิทยาการคอมพิวเตอรด์้วยการสื่อสารโดยการใช้
ภาษาไทยหรอืภาษาอังกฤษได้ (S3) 
 PLO 4 แสดงออกถึงจริยธรรม จรรยาบรรณ
วิชาชีพ เจตคติ และปรับตัวในการปฏิบัติงานใน
องค์กร (E) (C) 

K2.23 สถาปัตยกรรมของซอฟต์แวร์ขนาด
ใหญ่ 
K2.24 กระบวนการทำงานแบบไมโคร
เซอร์วิส 
S2.6 ปฏิบัติการใช้งานระบบจัดการ
ฐานข้อมูลในการสร้างฐานข้อมูล 
S2.24 สร้างเว็บไซต์ฝั่ง Front-end ด้วย
เฟรมเวิร์ค 
S2.25 สร้างระบบฺ Back-end RESTFul 
API สำหรับ 
E2.1 แสดงออกถึงการทำงานอย่างมี
จริยธรรมในวิชาชพี 
E2.2 ปฏิบัติงานโดยไม่ละเมิดซอฟต์แวร์
ลิขสิทธิ์ 
C2.1 แสดงให้เห็นในทำงานเป็นทีม 

หลักการออกแบบสถาปัตยกรรมระบบสำหรับ
โครงการซอฟต์แวร์ขนาดใหญ ่หลักการและ
แนวทางปฏบิัติของสถาปัตยกรรมไมโคร
เซอร์วิส เรียนรู้วิธีการออกแบบและใช้งานแอป
พลิเคชันที่ใช้ไมโครเซอร์วิส ฝึกปฏิบัติตาม
กรณีศึกษา 

CLO 1: อธ ิบายการพ ัฒนาซอฟต์แวร ์ด ้วย
หลักการไมโครเซอร์วิส 
CLO 2: ปฏิบัติการพัฒนาซอฟต์แวร์บน
สถาปัตยกรรมไมโครเซอร์วิส 
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รายวิชา สนับสนุน PLO ใด จำแนกตาม Bloom's taxonomy 
นำ CLOs ออกแบบ 
คำอธิบายรายวชิา 

CLOs 
ของรายวชิา 

14123642 การทดสอบ
และทวนสอบซอฟต์แวร ์
3(2-2-5) 

 PLO 1 ประยกุตใ์ช้ความรู้วทิยาการ
คอมพิวเตอร์เพือ่พัฒนาการเรียนรู้ได้ (K3) 
 PLO 2 ปฏิบัติการใช้ทกัษะด้านวทิยาการ
คอมพิวเตอร์เพือ่พัฒนาซอฟต์แวร์ (S3) 
 PLO 3 ปฏิบัติการนำเสนองานด้าน
วิทยาการคอมพิวเตอรด์้วยการสื่อสารโดยการใช้
ภาษาไทยหรอืภาษาอังกฤษได้ (S3) 
 PLO 4 แสดงออกถึงจริยธรรม จรรยาบรรณ
วิชาชีพ เจตคติ และปรับตัวในการปฏิบัติงานใน
องค์กร (E) (C) 

K2.27 หลักการและเทคนิคการทดสอบ
ระบบซอฟต์แวร ์
K2.28 การวางแผนและการออกแบบการ
ทดสอบซอฟต์แวร์ทั้งแบบอัตโนมัติและ
แบบแมนนวล 
S2.1 อธิบายความหมายและวธิีการ พรอ้ม
ยกตัวอย่างได ้
S2.5 ปฏิบัติการเขียนโปรแกรมภาษา 
JavaScript 
S2.12 ปฏิบัติการทดสอบซอฟต์แวร์ทั้ง
แบบอัตโนมัติและแมนนวล 
S2.16 ประยุกต์ใช้เครื่องมือในการทดสอบ
ซอฟต์แวร ์
E2.1 แสดงออกถึงการทำงานอย่างมี
จริยธรรมในวิชาชพี 
E2.3 แสดงให้เห็นถึงความสำคัญของการ
ปกป้องข้อมูลส่วนบุคคล 
C2.2 แสดงความเป็นผู้นำในการทำงาน 
และรู้จักตั้งคำถาม 

หลักการทดสอบและทวนสอบ ระดับการ
ทดสอบ ชนิดการทดสอบ เทคนิคการทดสอบ
แบบกล่องดำ กล่องขาว ความครอบคลุมของ
การตรวจสอบ การวางแผนและการออกแบบ
การทดสอบซอฟต์แวร์ทั้งแบบอัตโนมัตแิละ
แบบแมนนวล เครื่องมือในการทดสอบ การ
วิเคราะห์คุณภาพซอฟตแ์วร์ การควบคมุและ
ประกันคุณภาพซอฟตแ์วร์ การทำเอกสารของ
การทดสอบการตรวจสอบ ฝึกปฏิบัติตาม
กรณีศึกษา 

 

CLO 1: อธิบายกระบวนการการทดสอบและ
ทวนสอบซอฟต์แวร ์
CLO 2: ปฏิบัติการออกแบบการทดสอบ
ซอฟต์แวร์ทั้งแบบอัตโนมัต ิและแบบแมนนวล 
CLO 3: ปฏิบัติการสร้างการทดสอบและทวน
สอบซอฟต์แวร ์

14123350 การพัฒนาโม

บายแอปพลเิคชัน 3(2-2-
5) 

 PLO 1 ประยกุตใ์ช้ความรู้วทิยาการ
คอมพิวเตอร์เพือ่พัฒนาการเรียนรู้ได้ (K3) 
 PLO 2 ปฏิบัติการใช้ทกัษะด้านวทิยาการ
คอมพิวเตอร์เพือ่พัฒนาซอฟต์แวร์ (S3) 
 PLO 3 ปฏิบัติการนำเสนองานด้าน
วิทยาการคอมพิวเตอรด์้วยการสื่อสารโดยการใช้
ภาษาไทยหรอืภาษาอังกฤษได้ (S3) 

K2.22 หลักการของแอปพลิเคชันสำหรบั
อุปกรณ์เคลื่อนที่ 
S2.25 สร้างระบบฺ Back-end RESTFul 
API สำหรับ 
S2.26 สร้างโปรแกรมประยุกต์บนอปุกรณ์
เคลื่อนที่ฝั่ง Front-end ด้วยเฟรมเวิร์ค 

การออกแบบและพัฒนาแอปพลิเคชันขา้ม
แพลตฟอร์มสำหรับอุปกรณ์เคลื่อนที่ การ
เข้าถึงความสามารถของอุปกรณ์ 
ระบบปฏิบัตกิารสำหรับอุปกรณ์เคลื่อนที่ การ
สร้างแอปพลิเคชันสำหรับอุปกรณ์เคลื่อนที่ด้วย
เฟรมเวิร์ค ฝึกปฏิบัติตามกรณีศึกษา 

CLO 1: อธิบายวิธีการพัฒนาโมบายแอปพลิเค
ชัน 
CLO 2: ปฏิบัติการพัฒนาโมมบายแอปพลิเค
ชัน สำหรับอุปกรณ์เคลื่อนที ่ (Android หรือ 
iOS หรือ Web Browser) 
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รายวิชา สนับสนุน PLO ใด จำแนกตาม Bloom's taxonomy 
นำ CLOs ออกแบบ 
คำอธิบายรายวชิา 

CLOs 
ของรายวชิา 

 PLO 4 แสดงออกถึงจริยธรรม จรรยาบรรณ
วิชาชีพ เจตคติ และปรับตัวในการปฏิบัติงานใน
องค์กร (E) (C) 

E2.1 แสดงออกถึงการทำงานอย่างมี
จริยธรรมในวิชาชพี 
C2.3 แสดงออกถึงวธิีการสื่อสารกับผู้อืน่
นอกห้องเรียนได้อยา่งดี 

14122907  

สัมมนาด้านวิทยาการ
คอมพิวเตอร์ 1 
1(1-0-2) 

 PLO 1 ประยกุตใ์ช้ความรู้วทิยาการ
คอมพิวเตอร์เพือ่พัฒนาการเรียนรู้ได้ (K3) 
 PLO 2 ปฏิบัติการใช้ทกัษะด้านวทิยาการ
คอมพิวเตอร์เพือ่พัฒนาซอฟต์แวร์ (S3) 
 PLO 3 ปฏิบัติการนำเสนองานด้าน
วิทยาการคอมพิวเตอรด์้วยการสื่อสารโดยการใช้
ภาษาไทยหรอืภาษาอังกฤษได้ (S3) 
 PLO 4 แสดงออกถึงจริยธรรม จรรยาบรรณ
วิชาชีพ เจตคติ และปรับตัวในการปฏิบัติงานใน
องค์กร (E) (C) 

K3.3 กระบวนการสืบค้นบทความ 
งานวิจัย 
K3.4 การอ่านบทความวิจยัภาษาอังกฤษ 
S3.3 อ่านและสรุปเนื้อหาบทความ
วิชาการ/วิจยั 
S3.4 เช่ือมโยงบทความวิชาการ/วิจยัเพือ่
การอ้างอิงในงานของตนเอง 
E3.1 ตระหนักรู้ถึงการละเมิดข้อมูลส่วน
บุคคล 
C3.1 แสดงออกถึงการศึกษาค้นคว้าหา
ความรู้ด้วยตนเอง 

การสืบค้นบทความวิจัยดา้นวิทยการ
คอมพิวเตอร์ การอ่านบทความวจิัยทั้ง
ภาษาไทยและภาษาอังกฤษ การศึกษาค้นคว้า
ปัญหาวจิัย การนำเสนอรายงานขอ้มูลงานวิจยั
ในรูปแบบภาษาอังกฤษ 
 

CLO 1: ปฏิบัติการการสืบค้นบทความวิจัย 
CLO 2: ปฏ ิบ ัต ิการเข ียนบทสร ุปรายงาน
บทความวิจัย 
CLO 3: ปฏิบัติการนำเสนอรายงานบทความ
วิจัย 
 

14123912 สัมมนาด้าน
วิทยาการคอมพวิเตอร์ 
2 
1(1-0-2) 

 PLO 1 ประยกุตใ์ช้ความรู้วทิยาการ
คอมพิวเตอร์เพือ่พัฒนาการเรียนรู้ได้ (K3) 
 PLO 2 ปฏิบัติการใช้ทกัษะด้านวทิยาการ
คอมพิวเตอร์เพือ่พัฒนาซอฟต์แวร์ (S3) 
 PLO 3 ปฏิบัติการนำเสนองานด้าน
วิทยาการคอมพิวเตอรด์้วยการสื่อสารโดยการใช้
ภาษาไทยหรอืภาษาอังกฤษได้ (S3) 
 PLO 4 แสดงออกถึงจริยธรรม จรรยาบรรณ
วิชาชีพ เจตคติ และปรับตัวในการปฏิบัติงานใน
องค์กร (E) (C) 

K3.4 การอ่านบทความวิจยัภาษาอังกฤษ 
K3.6 การอ้างอิงและเขยีนบรรณานุกรม  
S3.4 เช่ือมโยงบทความวิชาการ/วิจยัเพือ่
การอ้างอิงในงานของตนเอง 
S3.5 แสดงวิธีการสื่อสารดว้ยคำศัพท์
เฉพาะทาง  
S3.6 นำเสนองานทางวิชาการเฉพาะทาง
ด้วยภาษาอังกฤษ 
E3.1 ตระหนักรู้ถึงการละเมิดข้อมูลส่วน
บุคคล 

การสืบค้นบทความวิจัยดา้นวิทยการ
คอมพิวเตอร์ การศึกษาค้นคว้างานวิจยัที่
เกี่ยวขอ้งทั้งภาษาไทยและภาษาอังกฤษ การ
เขียนข้อเสนอโครงงาน การเขยีนอ้างอิงและ
การเขียนบรรณานุกรมบทความวจิัยในเรื่องที่
เกี่ยวกบัโครงงานวิทยาการคอมพวิเตอรข์อง
นักศึกษาเอง 

CLO 1: ปฏิบัติการเขียนบทสรุปงานวิจ ัยที่
ค้นคว้า 
CLO 2: ปฏิบัติการเขยีนบรรณาณุกรมและการ
อ้างอิง 
CLO 3: ปฏิบัติการนำเสนอบทความว ิจ ัยที่
ค้นคว้าพร้อมการอ้างอิง 
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รายวิชา สนับสนุน PLO ใด จำแนกตาม Bloom's taxonomy 
นำ CLOs ออกแบบ 
คำอธิบายรายวชิา 

CLOs 
ของรายวชิา 

C3.1 แสดงออกถึงการศึกษาค้นคว้าหา
ความรู้ด้วยตนเอง 

14123408

ปัญญาประดิษฐ ์
3(2-2-5) 

 PLO 1 ประยกุตใ์ช้ความรู้วทิยาการ
คอมพิวเตอร์เพือ่พัฒนาการเรียนรู้ได้ (K3) 
 PLO 2 ปฏิบัติการใช้ทกัษะด้านวทิยาการ
คอมพิวเตอร์เพือ่พัฒนาซอฟต์แวร์ (S3) 
 PLO 3 ปฏิบัติการนำเสนองานด้าน
วิทยาการคอมพิวเตอรด์้วยการสื่อสารโดยการใช้
ภาษาไทยหรอืภาษาอังกฤษได้ (S3) 
 PLO 4 แสดงออกถึงจริยธรรม จรรยาบรรณ
วิชาชีพ เจตคติ และปรับตัวในการปฏิบัติงานใน
องค์กร (E) (C) 

K2.29 การค้นหาคำตอบในปรภิูมิสถานะ 
K2.30 การเรียนรู้ของเครื่องแบบมีผู้สอน 
แบบไม่มีผู้สอน และแบบเสริมกำลัง 
S2.4 ปฏิบัติการเขียนโปรแกรมภาษาด้วย
ภาษา Python 
S2.13 ปฏิบัติการเขียนโปรแกรม
ปัญญาประดิษฐ ์
E2.1 แสดงออกถึงการทำงานอย่างมี
จริยธรรมในวิชาชพี 
E2.3 แสดงให้เห็นถึงความสำคัญของการ
ปกป้องข้อมูลส่วนบุคคล 
C2.2 แสดงความเป็นผู้นำในการทำงาน 
และรู้จักตั้งคำถาม 

นิยามของปัญญาประดิษฐ์ ประวัติความเป็นมา
ของปัญญาประดิษฐ์ การประยุกต์ทาง
ปัญญาประดิษฐ์ ปรภิูมิสถานะและการค้นหา 
การแทนความรูโ้ดยตรรกะเพรดิเคต ภาษาที่
เกี่ยวกบัปัญญาประดิษฐ์เบื้องต้น การ
ประมวลผลภาษาธรรมชาต ิการเรียนรู้ของ
เครื่อง หลักการและทฤษฎีฟัซซ่ีลอจิกและ
โครงข่ายประสาทเทียม ตัวอย่างการ
ประยุกต์ใช้ปัญญาประดิษฐ์ ฝึกปฏิบัติตาม
กรณีศึกษา 

CLO 1: อธิบายความรู้เกีย่วกับการค้นหาใน
ปริภูมิสถานะ 
CLO 2: อธิบายความรู้เกีย่วกับการเรียนรู้ของ
เครื่อง 
CLO 3: ปฏิบัติการเขยีนโปรแกรมด้าน
ปัญญาประดิษฐ ์

14123643  
โครงข่ายประสาทเทียม
และการเรียนรู้เชิงลึก 
3(2-2-5) 

 PLO 1 ประยกุตใ์ช้ความรู้วทิยาการ
คอมพิวเตอร์เพือ่พัฒนาการเรียนรู้ได้ (K3) 
 PLO 2 ปฏิบัติการใช้ทกัษะด้านวทิยาการ
คอมพิวเตอร์เพือ่พัฒนาซอฟต์แวร์ (S3) 
 PLO 3 ปฏิบัติการนำเสนองานด้าน
วิทยาการคอมพิวเตอรด์้วยการสื่อสารโดยการใช้
ภาษาไทยหรอืภาษาอังกฤษได้ (S3) 
 PLO 4 แสดงออกถึงจริยธรรม จรรยาบรรณ
วิชาชีพ เจตคติ และปรับตัวในการปฏิบัติงานใน
องค์กร (E) (C) 

K2.34 ความรู้เกี่ยวกับโครงข่ายประสาท
เทียม 
K2.35 ความรู้เกี่ยวกับการเรียนรู้เชิงลึก 
และโมเดลการเรียนรู้เชิงลึกแบบต่างๆ 
S2.4 ปฏิบัติการเขียนโปรแกรมภาษาด้วย
ภาษา Python 
S2.13 ปฏิบัติการเขียนโปรแกรม
ปัญญาประดิษฐ ์
E2.1 แสดงออกถึงการทำงานอย่างมี
จริยธรรมในวิชาชพี 

โครงข่ายประสาทเทียม กระบวนการเรียนรู้ 
เพอร์เซ็ปตรอนชั้นเดียว เพอร์เซ็ปตรอนหลาย
ชั้น ซัพพอร์ตเวกเตอร์แมทซีน การเรียนรู้เชิง
ลึก โครงข่ายประสาทเทียมแบบวนซ้ำ 
โครงข่ายประสาทเทียมแบบสังวัตนาการ การ
เรียนรู้แบบเสริมแรงเชิงลึก การประยุกต์ใช้งาน
ตามกรณีศึกษา 

 

CLO 1: อธิบายหลักการของโครงข่ายประสาท
เทียมและการเรียนรู้เชิงลึกได้อย่างถกูต้อง 
CLO 2: อธิบายการวิเคราะห์และเปรียบเทียบ
ข้อดีข้อเสียของเทคนิคแต่ละชนิดที่ได ้
CLO 3: ปฏิบัติการประยุกต์ใช้โครงข่าย
ประสาทเทียมและการเรียนรู้เชิงลึกกับปัญหา
ต่างๆ 
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รายวิชา สนับสนุน PLO ใด จำแนกตาม Bloom's taxonomy 
นำ CLOs ออกแบบ 
คำอธิบายรายวชิา 

CLOs 
ของรายวชิา 

E2.3 แสดงให้เห็นถึงความสำคัญของการ
ปกป้องข้อมูลส่วนบุคคล 
C2.2 แสดงความเป็นผู้นำในการทำงาน 
และรู้จักตั้งคำถาม 

14123721 การบริหาร
เครื่องคอมพิวเตอร์แม่
ข่ายและระบบคลาวน์  
3(2-2-5) 

 PLO 1 ประยกุตใ์ช้ความรู้วทิยาการ
คอมพิวเตอร์เพือ่พัฒนาการเรียนรู้ได้ (K3) 
 PLO 2 ปฏิบัติการใช้ทกัษะด้านวทิยาการ
คอมพิวเตอร์เพือ่พัฒนาซอฟต์แวร์ (S3) 
 PLO 3 ปฏิบัติการนำเสนองานด้าน
วิทยาการคอมพิวเตอรด์้วยการสื่อสารโดยการใช้
ภาษาไทยหรอืภาษาอังกฤษได้ (S3) 
 PLO 4 แสดงออกถึงจริยธรรม จรรยาบรรณ
วิชาชีพ เจตคติ และปรับตัวในการปฏิบัติงานใน
องค์กร (E) (C) 

K2.3 ขั้นตอนการให้บรกิารเครื่องแม่ข่าย
และระบบคลาวน ์
K2.14 ความรู้เกี่ยวกับการให้บริการของ
ระบบคลาวน์และการรักษาความปลอดภัย 
K2.15 แนวคิดในการการพัฒนาซอฟต์แวร์
และการประมวลผลบนระบบคลาวน ์
K2.16 การติดตั้งและตั้งค่าระบบ
คอมพิวเตอร์แม่ข่าย 
K2.17 การควบคุมและการบริหารผู้ใช้
ระบบคอมพิวเตอร์แม่ขา่ย 
S2.10 ปฏิบัติการติดตั้งระบบเครื่องแม่
ข่ายเสมือน 
S2.20 ประยุกต์ใช้การให้บริการบนระบบ
คลาวน์เพื่อการพัฒนาซอฟต์แวร์  
S2.21 ประยุกต์ใช้โปรแกรมโอเพ่นซอร์ส
ในระบบเครื่องแม่ข่ายและความมั่นคง
ปลอดภัย 
E2.2 ปฏิบัติงานโดยไม่ละเมิดซอฟต์แวร์
ลิขสิทธิ์ 
C2.2 แสดงความเป็นผู้นำในการทำงาน 
และรู้จักตั้งคำถาม 

ระบบคอมพิวเตอร์แม่ขา่ยขั้นแนะนำ การตั้งค่า
ระบบเครือข่าย การจัดการผู้ใช้ นโยบายความ
มั่นคงคอมพิวเตอร์และเครือข่าย การควบคุม
การเข้าถึง การติดตามบริการและระบบ 
เครื่องมือสนับสนุนการบริหาร การแก้ปญัหา
และตรวจหาข้อบกพร่องของเครือข่าย การ
สำรองและฟื้นฟูระบบ การกู้คืนภยัพิบัตแิละ
ความสมบูรณ์ของข้อมูล เครื่องแม่ข่ายเสมือน
และการตั้งค่า แฟลตฟอร์มระบบปฏิบัตกิาร 
การประมวลผลแบบคลาวด ์การสนับสนุนของ
ซอฟต์แวร์ open source บนระบบคลาวด์
และระบบความมั่นคงปลอดภัย และการ
จัดการให้บริการบนพื้นฐานของเทคโนโลยี
สมัยใหม่ ฝึกปฏิบัติตามกรณีศึกษา 

CLO 1: อธ ิบายการทำงาน และการติดตั้ง
ระบบระบบคอมพิวเตอร์แม่ข่ายขั้นแนะนำ 
CLO 2: ปฏ ิบ ัติ การบร ิหารจ ัดการระบบ
คอมพิวเตอร์แม่ข่ายเสมือน 
CLO 3: อธิบายการกรอบแนวคิดของ
เทคโนโลยีคลาวน์และการให้บริการ 
CLO 4: ปฏิบัติการนำระบบคลาวน์ไปใช้เพื่อ
การให้บริการแก่ผู้ใช้ในการพัฒนาซอฟต์แวร์
บนคลาวน ์
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รายวิชา สนับสนุน PLO ใด จำแนกตาม Bloom's taxonomy 
นำ CLOs ออกแบบ 
คำอธิบายรายวชิา 

CLOs 
ของรายวชิา 

14123644   
วิศวกรรมเดฟอ็อปส ์
3(2-2-5) 

 PLO 1 ประยกุตใ์ช้ความรู้วทิยาการ
คอมพิวเตอร์เพือ่พัฒนาการเรียนรู้ได้ (K3) 
 PLO 2 ปฏิบัติการใช้ทกัษะด้านวทิยาการ
คอมพิวเตอร์เพือ่พัฒนาซอฟต์แวร์ (S3) 
 PLO 3 ปฏิบัติการนำเสนองานด้าน
วิทยาการคอมพิวเตอรด์้วยการสื่อสารโดยการใช้
ภาษาไทยหรอืภาษาอังกฤษได้ (S3) 
 PLO 4 แสดงออกถึงจริยธรรม จรรยาบรรณ
วิชาชีพ เจตคติ และปรับตัวในการปฏิบัติงานใน
องค์กร (E) (C) 

K2.36 กระบวนการของ DevOps ในการ
ติดต้ังและส่งมอบซอฟต์แวร์ 
K2.37 หลักการของคอนเทนเนอร์ใน
กระบวนการ DevOps 
S2.10 ปฏิบัติการติดตั้งระบบเครื่องแม่
ข่ายเสมือน 
S2.14 ปฏิบัติการติดตั้งระบบที่ใช้ในการ
บวนการติดตั้งและส่งมอบซอฟต์แวร ์
E2.1 แสดงออกถึงการทำงานอย่างมี
จริยธรรมในวิชาชพี 
C2.1 แสดงให้เห็นในทำงานเป็นทีม 

ความรู้พื้นฐานของการดำเนินการพัฒนา 
(DevOps) การบวนการ DevOps ลินุกซ์
พื้นฐานและการเขียนสคริปต์ การจัดเวอร์ชัน
การซอร์สโค้ด ไปป์ไลน์ของการพัฒนา
ซอฟต์แวร์แบบบูรณาการและการส่งมอบ
ซอฟต์แวร์อยา่งต่อเนื่อง (CI/CD) การจำลอง
เสมือน การทำระบบคอนเทนเนอร์ การบันทึก
และการตรวจสอบการติดตามปัญหา การ
จัดการแอปพลิเคชันบนคอนเทนเนอร์ 

CLO 1: อธิบายความรู้เกีย่วกับวิศวกรรม
เดฟอ็อปส ์
CLO 2: ปฏิบัติการสร้างไปป์ไลน์ของการ
พัฒนาซอฟต์แวร์แบบบูรณาการ 
CLO 3: ปฏิบัติการจัดการพลิเคชันบนคอนเทน
เนอร ์

14124316  

การบูรณาการ
นวัตกรรมด้าน
วิทยาการคอมพวิเตอร์
เพื่อท้องถิ่น 
3(2-2-5) 

 PLO 1 ประยกุตใ์ช้ความรู้วทิยาการ
คอมพิวเตอร์เพือ่พัฒนาการเรียนรู้ได้ (K3) 
 PLO 2 ปฏิบัติการใช้ทกัษะด้านวทิยาการ
คอมพิวเตอร์เพือ่พัฒนาซอฟต์แวร์ (S3) 
 PLO 3 ปฏิบัติการนำเสนองานด้าน
วิทยาการคอมพิวเตอรด์้วยการสื่อสารโดยการใช้
ภาษาไทยหรอืภาษาอังกฤษได้ (S3) 
 PLO 4 แสดงออกถึงจริยธรรม จรรยาบรรณ
วิชาชีพ เจตคติ และปรับตัวในการปฏิบัติงานใน
องค์กร (E) (C) 

K2.39 แนวคิดการบูรณาการวิทยาการ
คอมพิวเตอร์ในการแก้ปัญหาของชุมชน
ท้องถิ่น 
S2.33 ประยุกต์ใช้อินเทอร์เน็ตของสรรพ
สิ่งบนกรณีศึกษา 
E2.1 แสดงออกถึงการทำงานอย่างมี
จริยธรรมในวิชาชพี 
E2.2 ปฏิบัติงานโดยไม่ละเมิดซอฟต์แวร์
ลิขสิทธิ์ 
C2.1 แสดงให้เห็นในทำงานเป็นทีม 
C2.3 แสดงออกถึงวธิีการสื่อสารกับผู้อืน่
นอกห้องเรียนได้อยา่งดี 

การนำความรู้ทางวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
เทคโนโลยี และนวัตกรรม ไปพัฒนา 
ประยุกต์ใช้งาน และบูรณาการอยา่งเหมาะสม
กับความต้องการในการแก้ปัญหาของชมุชน
ท้องถิ่น และการปฏิบัตกิารพัฒนาซอฟต์แวร์ 

 

CLO 1: ปฏิบัติการวิเคราะห์ความต้องการของ
ผู้ใช้งานหรือชุมชน 
CLO 2: ปฏิบัติการพัฒนาโปรแกรม หรือระบบ 
หรือนวัตกรรม ที่เหมาะสมกับความต้องการ
ของชุมชน 
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กลุ่มวิชาโครงงาน (บังคับเฉพาะแผนแบบท่ี 1) 

รายวิชา สนับสนุน PLO ใด จำแนกตาม Bloom's taxonomy 
นำ CLOs ออกแบบ 
คำอธิบายรายวิชา 

CLOs 
ของรายวิชา 

14123913 โครงงาน
วิทยาการคอมพวิเตอร์ 
1 
1(0-1-2) 

 PLO 1 ประยกุตใ์ช้ความรู้วทิยาการคอมพิวเตอร์
เพื่อพัฒนาการเรยีนรู้ได้ (K3) 
 PLO 2 ปฏิบัติการใช้ทกัษะด้านวทิยาการ
คอมพิวเตอร์เพือ่พัฒนาซอฟต์แวร์ (S3) 
 PLO 3 ปฏิบัติการนำเสนองานด้านวิทยาการ
คอมพิวเตอร์ด้วยการสื่อสารโดยการใช้ภาษาไทยหรอื
ภาษาอังกฤษได้ (S3) 
 PLO 4 แสดงออกถึงจริยธรรม จรรยาบรรณวิชาชีพ 
เจตคติ และปรับตัวในการปฏิบัติงานในองคก์ร (E) (C) 

K3.3 กระบวนการสืบค้นบทความ 
งานวิจยั 
K3.5 กระบวนการกำหนดหัวขอ้
โครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร ์
S3.2 ค้นคว้าข้อมูลทางวิชาการบน
อินเทอร์เน็ต 
S3.7 ประยุกต์ใช้ความรู้และทกัษะทาง
วิทยาการคอมพิวเตอร์ในการพัฒนา
งาน 
E3.1 ตระหนกัรูถ้ึงการละเมิดขอ้มูล
ส่วนบุคคล 
C3.2 แสดงออกถงึการสื่อสารกับผูอ้ื่น

นอกห้องเรยีน 

ปฏิบัติการพัฒนาหวัข้อโครงงานวิทยาการ
คอมพิวเตอร์ที่นักศึกษาสนใจโดยผา่นความ
เห็นชอบจากอาจารย์ที่ปรกึษา การนำเสนอ
ความก้าวหนา้และส่งรายงานของการพฒันา
หัวข้อโครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร ์หวัข้อ
โครงงานต้องได้รับการประเมินจาก
คณะกรรมการที่จัดตั้งขึ้นจากสาขาวิชา 
 

CLO 1: ปฏิบัติการเขยีนเค้าโครงโครงงาน
วิทยาการคอมพวิเตอร์ 
CLO 2: ปฏิบัติการนำเสนอหัวข้อ และ
ความก้าวหนา้โครงงานวิทยาการคอมพวิเตอร์ 
CLO 3: ปฏิบัติการโครงงานวิทยาการ
คอมพิวเตอร์ 

 

14124910 โครงงาน
วิทยาการคอมพวิเตอร์ 
2 
2(1-2-3) 

 PLO 1 ประยกุตใ์ช้ความรู้วทิยาการคอมพิวเตอร์
เพื่อพัฒนาการเรยีนรู้ได้ (K3) 
 PLO 2 ปฏิบัติการใช้ทกัษะด้านวทิยาการ
คอมพิวเตอร์เพือ่พัฒนาซอฟต์แวร์ (S3) 
 PLO 3 ปฏิบัติการนำเสนองานด้านวิทยาการ
คอมพิวเตอร์ด้วยการสื่อสารโดยการใช้ภาษาไทยหรอื
ภาษาอังกฤษได้ (S3) 
 PLO 4 แสดงออกถึงจริยธรรม จรรยาบรรณวิชาชีพ 
เจตคติ และปรับตัวในการปฏิบัติงานในองคก์ร (E) (C) 

K3.3 กระบวนการสืบค้นบทความ 
งานวิจยั 
K3.4 การอ่านบทความวิจยั
ภาษาอังกฤษ 
K3.6 การอ้างอิงและเขยีน
บรรณานกุรม  
S3.4 เชื่อมโยงบทความวิชาการ/วจิัย
เพื่อการอ้างอิงในงานของตนเอง 
S3.5 แสดงวิธกีารสือ่สารดว้ยคำศัพท์
เฉพาะทาง  

ปฏิบัติการพัฒนาโครงงานทางวิทยาการ
คอมพิวเตอร์ในด้านที่สนใจโดยผา่นความ
เห็นชอบจากอาจารย์ที่ปรกึษา โครงงานต้อง
แสดงถึงระเบียบวิธีทางวิทยาการคอมพวิเตอร์ 
การนำเสนอผลงานและส่งรายงานของ
โครงงาน โครงงานต้องได้รับการประเมินและ
ยอมรับจากคณะกรรมการที่จัดตั้งขึ้นจาก
สาขาวิชา 

CLO 1: ปฏิบัติการพัฒนาโครงงานวิทยาการ
คอมพิวเตอร์ 
CLO 2: ปฏิบัติการจัดทำรูปเล่มโครงงานและ
นำเสนอโครงงานต่อคณะกรรมการสอบ
โครงงาน 
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รายวิชา สนับสนุน PLO ใด จำแนกตาม Bloom's taxonomy 
นำ CLOs ออกแบบ 
คำอธิบายรายวิชา 

CLOs 
ของรายวิชา 

S3.7 ประยุกต์ใช้ความรู้และทกัษะทาง
วิทยาการคอมพิวเตอร์ในการพัฒนา
งาน 
E3.1 ตระหนกัรูถ้ึงการละเมิดขอ้มูล
ส่วนบุคคล 
C3.2 แสดงออกถงึการสื่อสารกับผูอ้ื่น
นอกห้องเรยีน 
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กลุ่มวิชาเอกเลือก 

รายวิชา สนับสนุน PLO ใด จำแนกตาม Bloom's taxonomy 
นำ CLOs ออกแบบ 
คำอธิบายรายวิชา 

CLOs 
ของรายวิชา 

14123722
อินเทอร์เน็ตของ
สรรพสิ่ง 
3(2-2-5) 

 PLO 1 ประยกุตใ์ช้ความรู้วทิยาการ
คอมพิวเตอร์เพือ่พัฒนาการเรียนรู้ได้ (K3) 
 PLO 2 ปฏิบัติการใช้ทกัษะด้าน
วิทยาการคอมพิวเตอรเ์พื่อพฒันาซอฟต์แวร ์
(S3) 
 PLO 3 ปฏิบัติการนำเสนองานด้าน
วิทยาการคอมพิวเตอรด์้วยการสื่อสารโดย
การใช้ภาษาไทยหรอืภาษาอังกฤษได้ (S3) 
 PLO 4 แสดงออกถึงจริยธรรม 
จรรยาบรรณวิชาชีพ เจตคติ และปรับตัวใน
การปฏิบัติงานในองคก์ร (E) (C) 

K2.38 แนวคิดของอนิเทอร์เนต็ของสรรพสิง่ 
S2.15 ปฏิบัติการรับส่งขอ้มูลบนระบบ IoT 
และระบบเซนเซอร ์
E2.1 แสดงออกถึงการทำงานอย่างมจีรยิธรรม
ในวิชาชีพ 
C2.1 แสดงให้เห็นในทำงานเป็นทีม 
C2.3 แสดงออกถงึวิธกีารสือ่สารกับผู้อืน่

นอกห้องเรยีนได้อย่างด ี

หลักการและองค์ประกอบของอินเทอรเ์น็ตของสรรพ
สิ่ง เซ็นเซอร์พืน้ฐานและการทำงาน การสือ่สารและ
การทำงานร่วมกนัระหว่างอุปกรณอ์ินเทอรเ์น็ตของ
สรรพสิ่ง การรับส่งขอ้มูล การแสดงข้อมูลแบบเวลา
จริง การออกแบบและพัฒนาโปรแกรมประยุกตก์ับ
อุปกรณ์อนิเทอร์เนต็ของสรรพสิ่ง 

CLO 1: อธิบายหลักการทำงานของเทคโนโลยี
อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง 
CLO 2: ปฏิบัติการพัฒนาระบบอินเทอร์เน็ต
ของสรรพสิ่ง โดยใช้ปัญหาจากทอ้งถิ่น 

14123351 การ
พัฒนาเว็บแอปพลิเค
ชันขัน้สูง 
3(2-2-5) 

 PLO 1 ประยกุตใ์ช้ความรู้วทิยาการ
คอมพิวเตอร์เพือ่พัฒนาการเรียนรู้ได้ (K3) 
 PLO 2 ปฏิบัติการใช้ทกัษะด้าน
วิทยาการคอมพิวเตอรเ์พื่อพฒันาซอฟต์แวร ์
(S3) 
 PLO 3 ปฏิบัติการนำเสนองานด้าน
วิทยาการคอมพิวเตอรด์้วยการสื่อสารโดย
การใช้ภาษาไทยหรอืภาษาอังกฤษได้ (S3) 
 PLO 4 แสดงออกถึงจริยธรรม 
จรรยาบรรณวิชาชีพ เจตคติ และปรับตัวใน
การปฏิบัติงานในองคก์ร (E) (C) 

K2.42 หลักการพัฒนาเว็บแอปพลิเคชันดว้ย 
เฟรมเวิคร ์และแนวคิดแบบ Full stack 
K2.43 สถาปัตยกรรมมัลติเทียร์ เอ็มวีซี 
S2.19 ปฏิบัติการเรยีกใช ้RESTFul API ในการ
เขียนโปรแกรมบนเว็บ 
S2.24 สร้างเว็บไซต์ฝั่ง Front-end ด้วยเฟรม
เวิร์ค 
S2.25 สร้างระบบฺ Back-end RESTFul API 
สำหรับ 
E2.1 แสดงออกถึงการทำงานอย่างมจีรยิธรรม
ในวิชาชีพ 
E2.2 ปฏิบัติงานโดยไม่ละเมิดซอฟต์แวร์ลิขสิทธิ ์
C2.3 แสดงออกถงึวิธกีารสือ่สารกับผู้อืน่นอก
ห้องเรยีนไดอ้ย่างด ี

เฟรมเวิร์คเว็บแอปพลิเคชัน สถาปัตยกรรมมัลติ
เทียร์ สถาปัตยกรรมเอ็มวีซี สถาปัตยกรรมเว็บ
เซอร์วิส การติดต่อฐานข้อมูล การพัฒนาเอพีไอ 
รูปแบบเจสันและเอ็กซ์เอ็มแอล เรียนรู้การติดตั้ง
โปรแกรมประยุกต์บนเว็บและเว็บเซอรว์ิสบน
แพลตฟอร์มคลาวน ์ฝึกปฏิบัติตามกรณีศึกษา 

CLO 1: อธิบายกระบวนการพัฒนาเว็บแอป
พลิเคชัน 
CLO 2: ปฏิบัติการพัฒนาเว็บแอ็ปพลิเคชันด้วย
เฟรมเวิร์ค 
CLO 3: ปฏิบัติการพัฒนาเว็บแอปพลิเคชันบน
แพลตฟอร์มคลาวน ์
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รายวิชา สนับสนุน PLO ใด จำแนกตาม Bloom's taxonomy 
นำ CLOs ออกแบบ 
คำอธิบายรายวิชา 

CLOs 
ของรายวิชา 

14123233  
การนำเสนอขอ้มูล
ด้วยแผนภาพ 
3(2-2-5) 

 PLO 1 ประยกุตใ์ช้ความรู้วทิยาการ
คอมพิวเตอร์เพือ่พัฒนาการเรียนรู้ได้ (K3) 
 PLO 2 ปฏิบัติการใช้ทกัษะด้าน
วิทยาการคอมพิวเตอรเ์พื่อพฒันาซอฟต์แวร ์
(S3) 
 PLO 3 ปฏิบัติการนำเสนองานด้าน
วิทยาการคอมพิวเตอรด์้วยการสื่อสารโดย
การใช้ภาษาไทยหรอืภาษาอังกฤษได้ (S3) 
 PLO 4 แสดงออกถึงจริยธรรม 
จรรยาบรรณวิชาชีพ เจตคติ และปรับตัวใน
การปฏิบัติงานในองคก์ร (E) (C) 

K3.1 การการเล่าเรือ่งราวและการนำเสนอ
ข้อมูล 
K3.2 การออกแบบการนำเสนอข้อมูล 
S3.2 ค้นคว้าข้อมูลทางวิชาการบนอินเทอรเ์น็ต 
S3.7 ประยุกต์ใช้ความรู้และทกัษะทาง
วิทยาการคอมพิวเตอร์ในการพัฒนางาน 
E3.1 ตระหนกัรูถ้ึงการละเมิดขอ้มูลสว่นบุคคล 
E3.2 ปฏิบัติการงานด้านคอมพิวเตอร์อย่างมี
จริยธรรมและไม่ใช้ซอฟตแ์วรล์ะเมิดลิขสทิธิ ์
C3.2 แสดงออกถงึการสื่อสารกับผูอ้ื่นนอก
ห้องเรยีน 

ศึกษาหลักการการนำเสนอข้อมูลดว้ยแผนภาพ 
เทคนิคการเล่าราวเร่ืองด้วยแผนภาพ การ
ออกแบบการนำเสนอข้อมูลด้วยภาพ การได้มา
ซ่ึงข้อมูล การจัดระเบียบข้อมูล การเลือก
แผนภูมิต่าง ๆ ที่เหมาะสม เครื่องมือที่ใช้ในการ
นำเสนอข้อมูลด้วยแผนภาพ การอธิบายแผนภูมิ
และฝึกปฏบิัติด้วยโปรแกรมที่เหมาะสม 

CLO 1: อธ ิบายว ิธ ีการนำเสนอข ้อม ูลด ้วย
แผนภาพแบบต่างๆ 
CLO 2: ปฏิบัติการพัฒนาระบบการนำเสนอ
ข้อมูลแผนด้วยแผนภาพ 
CLO 3: ปฏิบัติการนำเสนอข้อมูลด้วยแผนภาพ
ในการเล่าเร่ืองราว 

14123412 วิจัยและ
การดำเนนิงาน 
3(2-2-5) 

 PLO 1 ประยกุตใ์ช้ความรู้วทิยาการ
คอมพิวเตอร์เพือ่พัฒนาการเรียนรู้ได้ (K3) 
 PLO 2 ปฏิบัติการใช้ทกัษะด้าน
วิทยาการคอมพิวเตอรเ์พื่อพฒันาซอฟต์แวร ์
(S3) 
 PLO 3 ปฏิบัติการนำเสนองานด้าน
วิทยาการคอมพิวเตอรด์้วยการสื่อสารโดย
การใช้ภาษาไทยหรอืภาษาอังกฤษได้ (S3) 
 PLO 4 แสดงออกถึงจริยธรรม 
จรรยาบรรณวิชาชีพ เจตคติ และปรับตัวใน
การปฏิบัติงานในองคก์ร (E) (C) 

K2.20 ความรูเ้กีย่วกับแบบจำลองทาง
คณิตศาสตร์  
K2.21 การโปรแกรมเชิงเส้น การวิเคราะห์
เครือข่าย การจัดการสนิค้าคงคลัง ทฤษฎี
แถวคอย 
S2.1 อธิบายความหมายและวธิีการ พร้อม
ยกตวัอย่างได ้
S2.11 คำนวณผลแบบจำลองทางคณิตศาสตร์
สำหรับการวิจยัและดำเนนิงาน 
S2.27 ประยุกต์ใช้ซอฟต์แวรเ์พื่อคำนวณ
ผลลัพธ์ด้านวิจัยและดำเนนิงาน 
E2.3 แสดงให้เห็นถึงความสำคัญของการ
ปกป้องขอ้มูลส่วนบุคคล 
C2.2 แสดงความเป็นผู้นำในการทำงาน และ
รู้จักตั้งคำถาม 
 

หลักการเบื้องต้นเกี่ยวกบัโครงสร้าง และ
แบบจำลองทางคณิตศาสตร์ การโปรแกรมเชิง
เส้น การวิเคราะห์เครือข่าย การจัดการสินค้าคง
คลัง ทฤษฎีแถวคอย และใชโ้ปรแกรมประยุกต์
เพื่อการวจิัยการดำเนินงาน 

CLO 1: อธิบายหลักการของแบบจำลองทาง
คณิตศาสตร์ของการวิจัยดำเนินงาน 
CLO 2: อธิบายหลักการและวิธกีารของเทคนิค
ที่ใช้กับการวจิัยดำเนินงาน 
CLO 3: ปฏิบัติการแก้ปัญหาทางด้านการวิจัย
ดำเนินงานด้วยโปรแกรมประยกุต ์
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รายวิชา สนับสนุน PLO ใด จำแนกตาม Bloom's taxonomy 
นำ CLOs ออกแบบ 
คำอธิบายรายวิชา 

CLOs 
ของรายวิชา 

14123645   
การจดัการระบบ
ฐานขอ้มูลขั้นสูง 
3(2-2-5) 

 PLO 1 ประยกุตใ์ช้ความรู้วทิยาการ
คอมพิวเตอร์เพือ่พัฒนาการเรียนรู้ได้ (K3) 
 PLO 2 ปฏิบัติการใช้ทกัษะด้าน
วิทยาการคอมพิวเตอรเ์พื่อพฒันาซอฟต์แวร ์
(S3) 
 PLO 3 ปฏิบัติการนำเสนองานด้าน
วิทยาการคอมพิวเตอรด์้วยการสื่อสารโดย
การใช้ภาษาไทยหรอืภาษาอังกฤษได้ (S3) 
 PLO 4 แสดงออกถึงจริยธรรม 
จรรยาบรรณวิชาชีพ เจตคติ และปรับตัวใน
การปฏิบัติงานในองคก์ร (E) (C) 

K2.40 การบริหารจดัการ และการรกัษาความ
ปลอดภัยระบบฐานข้อมูลขัน้สูง 
K2.41 ความรู้ภาษา SQL ขั้นสูง และการเขยีน
โปรแกรมบนระบบจัดการฐานขอ้มูล 
S2.17 ปฏิบัติการสอบถามข้อมูลด้วยคำส่ัง 
SQL Join Table และ Nest Query 
S2.18 ปฏิบัติการเขยีนโปรแกรมบน DBMS 
S2.35 ประยุกตก์รใช้ View, Trigger และการ
บริหารผู้ใชในการพัฒนาซอฟตแ์วร ์
E2.3 แสดงให้เห็นถึงความสำคัญของการ
ปกป้องขอ้มูลส่วนบุคคล 
C2.2 แสดงความเป็นผู้นำในการทำงาน และ

รู้จักตั้งคำถาม 

ทบทวนความรู้พื้นฐานเกี่ยวกับระบบฐานข้อมูล 
การใช้งานภาษา SQL ขั้นสูง การประยกุต์ใช้วิว 
ทริกเกอเกอร์ และการเขยีนชุดคำสั่ง SQL 
ระบบฐานข้อมูลเชิงวัตถุและเชิงสัมพันธ ์
สถาปัตยกรรมฐานขอ้มูลแบบกระจาย ความ
มั่นคงและความเป็นส่วนตัวของข้อมูลขัน้สูง ฝึก
ปฏิบัติตามกรณีศึกษา 

CLO 1: ปฏิบัติการทำแบบสอบถาม SQL ที่
ซับซ้อน 
CLO 2: ปฏิบัติการใช้เครื ่องมือในการจัดการ
ข้อมูลในสภาพแวดล้อมฐานข้อมูลแบบกระจาย 
 

14123646  
ความมั่งคงปลอดภัย
ไซเบอร ์
3(2-2-5) 

 PLO 1 ประยกุตใ์ช้ความรู้วทิยาการ
คอมพิวเตอร์เพือ่พัฒนาการเรียนรู้ได้ (K3) 
 PLO 2 ปฏิบัติการใช้ทกัษะด้าน
วิทยาการคอมพิวเตอรเ์พื่อพฒันาซอฟต์แวร ์
(S3) 
 PLO 3 ปฏิบัติการนำเสนองานด้าน
วิทยาการคอมพิวเตอรด์้วยการสื่อสารโดย
การใช้ภาษาไทยหรอืภาษาอังกฤษได้ (S3) 
 PLO 4 แสดงออกถึงจริยธรรม 
จรรยาบรรณวิชาชีพ เจตคติ และปรับตัวใน
การปฏิบัติงานในองคก์ร (E) (C) 

K2.18 การโจมตีระบบเครือข่ายแบบต่างๆ 
และการปอ้งกันด้วยการเข้ารหัสข้อมูล 

K2.19 นโยบายความปลอดภยัและการ
ยืนยันตัวตนและการยืนยันสิทธิ ์

S2.8 ปฏิบัติการออกแบบระบบเครือข่าย
คอมพิวเตอร์ 

S2.21 ประยุกต์ใช้โปรแกรมโอเพ่นซอร์สใน
ระบบเครื่องแม่ข่ายและความมั่นคง
ปลอดภัย 

E2.1 แสดงออกถึงการทำงานอย่างมี
จริยธรรมในวิชาชพี 

E2.2 ปฏิบัติงานโดยไม่ละเมิดซอฟต์แวร์
ลิขสิทธิ์ 

C2.1 แสดงให้เห็นในทำงานเป็นทีม 

หลักการทางด้านความมั่นคงของระบบไซเบอร์ 
การเข้ารหัสและการถอดรหัส การโจมตแีบบต่าง 
ๆ และการป้องกัน การยืนยันตัวบุคคลและ
พิสูจน์สิทธิ์แบบต่างๆ อุปกรณ์เครือข่ายและ
ความมั่นคง นโยบายและการบรหิารจัดการ
เครือข่าย เครื่องมือและเทคโนโลยีที่ใช้ในการ
ป้องกัน การรับรองสิทธิ์ ใบรับรองสิทธิ์ ระบบ
เครือข่ายไอพีที่มีการเข้ารหัส กฎหมายและ
จริยธรรมที่เกี่ยวข้อง ฝกึปฏิบัติตามกรณีศึกษา 

CLO 1: อธิบายหลักการด้านความมั่นคงของ
ระบบไซเบอร์  
CLO 2: ปฏิบัติการในการเข้ารหัส การถอดรหัส 
การพิสูจน์สิทธิ ์
CLO 3: ประยุกต์ใช้เทคโนโลยกีับตัวอย่างจาก
สถานการณจ์ริง 
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รายวิชา สนับสนุน PLO ใด จำแนกตาม Bloom's taxonomy 
นำ CLOs ออกแบบ 
คำอธิบายรายวิชา 

CLOs 
ของรายวิชา 

14123647
คอมพิวเตอร์วิชนั 
3(2-2-5) 

 PLO 1 ประยกุตใ์ช้ความรู้วทิยาการ
คอมพิวเตอร์เพือ่พัฒนาการเรียนรู้ได้ (K3) 
 PLO 2 ปฏิบัติการใช้ทกัษะด้าน
วิทยาการคอมพิวเตอรเ์พื่อพฒันาซอฟต์แวร ์
(S3) 
 PLO 3 ปฏิบัติการนำเสนองานด้าน
วิทยาการคอมพิวเตอรด์้วยการสื่อสารโดย
การใช้ภาษาไทยหรอืภาษาอังกฤษได้ (S3) 
 PLO 4 แสดงออกถึงจริยธรรม 
จรรยาบรรณวิชาชีพ เจตคติ และปรับตัวใน
การปฏิบัติงานในองคก์ร (E) (C) 

K2.31 การประมวลผลภาพดิจทิัลและภาพ
วิดีโอ 
K2.33 การนำนวัตกรรมปัญญาประดิษฐ์ไปการ
ประยกุต์ใช ้
S2.4 ปฏิบัติการเขยีนโปรแกรมภาษาด้วยภาษา 
Python 
S2.13 ปฏิบัติการเขยีนโปรแกรม
ปัญญาประดิษฐ ์
S2.28 ประยุกต์ใช้ปัญญาประดิษฐ์ในการ
พัฒนาระบบงาน 
S2.31 ประยุกต์ใชก้ารรับรูท้างภาพกับการ
พัฒนาระบบงาน 
E2.1 แสดงออกถึงการทำงานอย่างมจีรยิธรรม
ในวิชาชีพ 
E2.3 แสดงให้เห็นถึงความสำคัญของการ
ปกป้องขอ้มูลส่วนบุคคล 
C2.2 แสดงความเป็นผู้นำในการทำงาน และ

รู้จักตั้งคำถาม 

การเกิดภาพและแบบจำลองกล้องหลักมูลการ
ประมวลผลภาพดิจิทัล การปรับปรุงภาพ การ
แปลง การแบ่งส่วนวัตถุในภาพ การหา
ลักษณะเฉพาะ การวิเคราะห์รูปร่างของวัตถุ 
การรู้จำและการติดตามวัตถุ กรณีศึกษาภาพนิ่ง
และภาพเคลื่อนไหว ฝึกปฏิบัติตามกรณีศึกษา 

CLO 1: อธิบายหลักการการรับรู้ทาง
คอมพิวเตอร์ และการประมวลผลภาพดจิิทัล 
CLO 2: ปฏิบัติการใช้อัลกอริทึมต่างๆ ที่ใช้ใน
การประมวลผลภาพดิจิทัล 
CLO 3: ปฏิบัติการประยุกต์ใช้งานคอมพิวเตอร์วิ
ชันกับตัวอย่างจากสถานการณ์จริง 

 

14123648 การ
เรียนรู้ของเครื่องจกัร  
3(2-2-5) 

 PLO 1 ประยกุตใ์ช้ความรู้วทิยาการ
คอมพิวเตอร์เพือ่พัฒนาการเรียนรู้ได้ (K3) 
 PLO 2 ปฏิบัติการใช้ทกัษะด้าน
วิทยาการคอมพิวเตอรเ์พื่อพฒันาซอฟต์แวร ์
(S3) 
 PLO 3 ปฏิบัติการนำเสนองานด้าน
วิทยาการคอมพิวเตอรด์้วยการสื่อสารโดย
การใช้ภาษาไทยหรอืภาษาอังกฤษได้ (S3) 
 PLO 4 แสดงออกถึงจริยธรรม 
จรรยาบรรณวิชาชีพ เจตคติ และปรับตัวใน
การปฏิบัติงานในองคก์ร (E) (C) 

K2.30 การเรยีนรู้ของเครื่องแบบมีผู้สอน แบบ
ไม่มีผู้สอน และแบบเสรมิกำลัง 
K2.33 การนำนวัตกรรมปัญญาประดิษฐ์ไปการ
ประยกุต์ใช ้
S2.4 ปฏิบัติการเขยีนโปรแกรมภาษาด้วยภาษา 
Python 
S2.13 ปฏิบัติการเขยีนโปรแกรม
ปัญญาประดิษฐ ์
S2.28 ประยุกต์ใช้ปัญญาประดิษฐ์ในการ
พัฒนาระบบงาน 

แนวคิดพื้นฐานของการเรียนรู้ของเครื่อง การ
เรียนรู้แบบมีผู้สอน การวิเคราะห์ที่ไม่ขึน้กับ
ขั้นตอนวิธ ีการเรียนรู้แบบไม่มีผู้สอน การเรียนรู้
แบบเสริมกำลัง การสร้างตัวแบบการทำนาย 
การวิเคราะหก์ารจัดกลุ่ม การจัดหมวดหมู่ และ
การประยกุต์ใช้เทคนิคการเรียนรู้ของเครื่องตาม
กรณีศึกษา 
 

CLO 1: อธิบายกระบวนการเรียนรู้ของ
เครื่องจักร 
CLO 2: ปฏิบัติการฝกึฝนและทดสอบโมเดล 
CLO 3: ประยุกต์ใช้การเรียนรูข้องเครือ่งจักร  
ในการแก้ปัญหาต่างๆ 
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รายวิชา สนับสนุน PLO ใด จำแนกตาม Bloom's taxonomy 
นำ CLOs ออกแบบ 
คำอธิบายรายวิชา 

CLOs 
ของรายวิชา 

S2.29 ประยุกต์ใชเ้ทคนิคการเรียนรูข้องเครื่อง
ตามกรณีศึกษา 
E2.1 แสดงออกถึงการทำงานอย่างมจีรยิธรรม
ในวิชาชีพ 
E2.3 แสดงให้เห็นถึงความสำคัญของการ
ปกป้องขอ้มูลส่วนบุคคล 
C2.2 แสดงความเป็นผู้นำในการทำงาน และ
รู้จักตั้งคำถาม 

14123649   
การประมวลผล
ภาษาธรรมชาต ิ
3(2-2-5) 

 PLO 1 ประยกุตใ์ช้ความรู้วทิยาการ
คอมพิวเตอร์เพือ่พัฒนาการเรียนรู้ได้ (K3) 
 PLO 2 ปฏิบัติการใช้ทกัษะด้าน
วิทยาการคอมพิวเตอรเ์พื่อพฒันาซอฟต์แวร ์
(S3) 
 PLO 3 ปฏิบัติการนำเสนองานด้าน
วิทยาการคอมพิวเตอรด์้วยการสื่อสารโดย
การใช้ภาษาไทยหรอืภาษาอังกฤษได้ (S3) 
 PLO 4 แสดงออกถึงจริยธรรม 
จรรยาบรรณวิชาชีพ เจตคติ และปรับตัวใน
การปฏิบัติงานในองคก์ร (E) (C) 

K2.32 การประมวลผลภาษาธรรมชาติและ
ภาษาศาสตร์คอมพิวเตอร ์
K2.33 การนำนวัตกรรมปัญญาประดิษฐ์ไปการ
ประยกุต์ใช ้
S2.4 ปฏิบัติการเขยีนโปรแกรมภาษาด้วยภาษา 
Python 
S2.13 ปฏิบัติการเขยีนโปรแกรม
ปัญญาประดิษฐ ์
S2.28 ประยุกต์ใช้ปัญญาประดิษฐ์ในการ
พัฒนาระบบงาน 
S2.30 ประยุกต์ใชโ้มเดลภาษาขนาดใหญ ่
E2.1 แสดงออกถึงการทำงานอย่างมจีรยิธรรม
ในวิชาชีพ 
E2.3 แสดงให้เห็นถึงความสำคัญของการ
ปกป้องขอ้มูลส่วนบุคคล 
C2.2 แสดงความเป็นผู้นำในการทำงาน และ
รู้จักตั้งคำถาม 

พื้นฐานภาษาศาสตร์คอมพิวเตอร์ การ
ประมวลผลข้อความเบื้องต้น การทำโทเค็น การ
ลดรูปคำ การกำจัดคำหยุด การจัดหมวดหมู่
ข้อความ การดึงข้อมูล การสกัดขอ้มูลทีม่ี
โครงสร้างจากข้อความที่ไม่มีโครงสร้าง การสรุป
ความ แบบจำลองภาษา โมเดลโครงข่าย
ประสาทเทียม การประยุกต์ใช้งานโมเดลภาษา
ขนาดใหญ่ ฝึกปฏิบัติตามกรณีศึกษา 

CLO 1: อธิบายแนวคิดพื้นฐานและปัญหาหลัก
ของการประมวลผลภาษาธรรมชาติได้ 
CLO 2: ปฏ ิบ ัต ิการเข ียนโปรแกรมในการ
ประมวลผลภาษาธรรมชาติ 
CLO 3: ประยุกต์ใช้โมเดลภาษาในการสรุป
ความอัตโนมัติกบัเอกสารขอ้ความได ้
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กลุ่มวิชาฝึกประสบการณ์วิชาชีพ หรือ สหกิจศึกษา 

รายวิชา สนับสนุน PLO ใด จำแนกตาม Bloom's taxonomy 
นำ CLOs ออกแบบ 
คำอธิบายรายวิชา 

CLOs 
ของรายวิชา 

14124807  
การเตรยีมฝกึ
ประสบการณ์วิชาชีพ
ทางด้านวิทยาการ
คอมพิวเตอร ์
1(90) 

 PLO 1 ประยกุตใ์ช้ความรู้วทิยาการคอมพิวเตอร์
เพื่อพัฒนาการเรยีนรู้ได้ (K3) 
 PLO 2 ปฏิบัติการใช้ทกัษะด้านวทิยาการ
คอมพิวเตอร์เพือ่พัฒนาซอฟต์แวร์ (S3) 
 PLO 3 ปฏิบัติการนำเสนองานด้านวิทยาการ
คอมพิวเตอร์ด้วยการสื่อสารโดยการใช้ภาษาไทยหรอื
ภาษาอังกฤษได้ (S3) 
 PLO 4 แสดงออกถึงจริยธรรม จรรยาบรรณ
วิชาชีพ เจตคติ และปรับตัวในการปฏิบัติงานใน
องค์กร (E) (C) 

K4.9 การปรับตัวกับวัฒนธรรมของ
องค์กร 
S4.5 แสดงความพร้อมในการปรับตัว
ในการออกฝกึปฏิบัติงานจริงในสถาน
ประกอบการ 
E4.2 แสดงออกถึงพฤตกิรรมการ
ปฏิบัติงานตามวิชาชพีอย่างมี
จรรยาบรรณ 
C4.1 ประสานงานกับหน่วยงานหรอื
บุคคลภายนอกชัน้เรียน 
C4.3 แสดงพฤตกิรรมที่บ่งบอกใน
การปรับตวัในการทำงานกับสถาน
ประกอบการได้ 

การเตรยีมความพรอ้มด้านความรู้ ทักษะ และเจตคติ
ที่เหมาะสมกับการปฏิบัติงานในวิชาชีพทางด้าน
วิทยาการคอมพิวเตอร ์โดยให้ปฏิบัติงานใน
มหาวิทยาลัยหรือหน่วยงานภาครัฐหรือเอกชน  ไม่
น้อยกว่า 90 ชั่วโมง 

CLO 1: แสดงออกถึงพฤติกรรมในการทำงานอย่างมี
ความรับผิดชอบต่อหน้าที ่
CLO 2: แสดงออกให้ถึงทกัษะที่สอดคลอ้งกับการ
ทำงาน 

14124812  
การฝกึประสบการณ์
วิชาชีพทางดา้น
วิทยาการ
คอมพิวเตอร ์
3(270) 

 PLO 1 ประยกุตใ์ช้ความรู้วทิยาการคอมพิวเตอร์
เพื่อพัฒนาการเรยีนรู้ได้ (K3) 
 PLO 2 ปฏิบัติการใช้ทกัษะด้านวทิยาการ
คอมพิวเตอร์เพือ่พัฒนาซอฟต์แวร์ (S3) 
 PLO 3 ปฏิบัติการนำเสนองานด้านวิทยาการ
คอมพิวเตอร์ด้วยการสื่อสารโดยการใช้ภาษาไทยหรอื
ภาษาอังกฤษได้ (S3) 

K4.4 ความก้าวหน้าในสายวิชาชีพ 
S4.6 เขียนเอกสารประวตัิส่วนตัวเพือ่
การสมัครงาน 
S4.7 แสดงให้เห็นถึงการการบูรณา
การความรูท้างคอมพิวเตอร์ในการ
ทำงานจริง 
E4.2 แสดงออกถึงพฤตกิรรมการ
ปฏิบัติงานตามวิชาชพีอย่างมี
จรรยาบรรณ 

ฝึกปฏิบัติการภายใต้สภาพแวดลอ้มการทำงานจริงใน
องค์กรภาครฐั รฐัวิสาหกิจ หรือภาคเอกชน ภายใต้
งานทีเ่กีย่วขอ้งกับด้านวทิยาการคอมพิวเตอร์ โดยนำ
องค์ความรู้ที่ได้จากการศกึษาในห้องเรยีนมา
ประยกุต์ใช้แก้ไขปัญหาที่ได้รับมอบหมายจากองคก์ร 
การเรยีนรู้วัฒนธรรมการทำงานขององคก์รในสาย
วิชาชีพด้านคอมพวิเตอร์ โดยฝกึปฏิบัติงานไม่น้อย
กว่า 270 ชั่วโมง 

CLO 1: แสดงออกถึงพฤติกรรมในการทำงานอย่างมี
ความรับผิดชอบในการทำงานอย่างมืออาชพี 
CLO 2: ประยกุต์ใช้ความรู้ และทักษะทางด้าน
วิทยาการคอมพิวเตอร์ในการทำงานจริง 
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รายวิชา สนับสนุน PLO ใด จำแนกตาม Bloom's taxonomy 
นำ CLOs ออกแบบ 
คำอธิบายรายวิชา 

CLOs 
ของรายวิชา 

 PLO 4 แสดงออกถึงจริยธรรม จรรยาบรรณ
วิชาชีพ เจตคติ และปรับตัวในการปฏิบัติงานใน
องค์กร (E) (C) 

C4.2 แสดงออกถงึความรับผิดชอบตอ่
งานที่ได้รับมอบหมาย 
C4.3 แสดงพฤตกิรรมที่บ่งบอกใน
การปรับตวัในการทำงานกับสถาน
ประกอบการได้ 

14124813 การ
เตรยีมสหกิจศึกษา
วิทยาการ
คอมพิวเตอร์                      
1(90) 

 PLO 1 ประยกุตใ์ช้ความรู้วทิยาการคอมพิวเตอร์
เพื่อพัฒนาการเรยีนรู้ได้ (K3) 
 PLO 2 ปฏิบัติการใช้ทกัษะด้านวทิยาการ
คอมพิวเตอร์เพือ่พัฒนาซอฟต์แวร์ (S3) 
 PLO 3 ปฏิบัติการนำเสนองานด้านวิทยาการ
คอมพิวเตอร์ด้วยการสื่อสารโดยการใช้ภาษาไทยหรอื
ภาษาอังกฤษได้ (S3) 
 PLO 4 แสดงออกถึงจริยธรรม จรรยาบรรณ
วิชาชีพ เจตคติ และปรับตัวในการปฏิบัติงานใน
องค์กร (E) (C) 

K4.9 การปรับตัวกับวัฒนธรรมของ
องค์กร 
K4.8 กระบวนการหางานและการ
สมัครงาน 
S4.5 แสดงความพร้อมในการปรับตัว
ในการออกฝกึปฏิบัติงานจริงในสถาน
ประกอบการ 
S4.6 เขียนเอกสารประวตัิส่วนตัวเพือ่
การสมัครงาน 
E4.2 แสดงออกถึงพฤตกิรรมการ
ปฏิบัติงานตามวิชาชพีอย่างมี
จรรยาบรรณ 
C4.1 ประสานงานกับหน่วยงานหรอื
บุคคลภายนอกชัน้เรียน 
C4.3 แสดงพฤตกิรรมที่บ่งบอกใน
การปรับตวัในการทำงานกับสถาน
ประกอบการได้ 

การเตรยีมความพรอ้มด้านความรู้ ทักษะ และเจตคติ
ที่เหมาะสมกับการปฏิบัติงานในวิชาชีพ การเตรียม
ความพรอ้มเข้าสู่ตลาดแรงงาน การเขียนประวัติ
ส่วนตัวโดยยอ่ (Resume) เพือ่การสมัครงาน การ
ปรับตัวให้เข้ากับวัฒนธรรมองคก์รที่ตอ้งไปปฏิบัติสห
กิจศกึษา ไม่นอ้ยกว่า 90 ชัว่โมง 

CLO 1: แสดงออกถึงความพร้อมในการการทำงาน
จริง 
CLO 2: ปฏิบัติการเขียนประวัติส่วนตัวและสมัคร
งานที่เหมาะสมกับตนเอง 
CLO 3: แสดงออกถึงความเข้าใจวัฒนธรรมของ
องค์กรที่ปฏิบัติสหกจิศึกษา 

14124814   สหกิจ
ศึกษาวิทยาการ
คอมพิวเตอร์                                 
6(540) 

 PLO 1 ประยกุตใ์ช้ความรู้วทิยาการคอมพิวเตอร์
เพื่อพัฒนาการเรยีนรู้ได้ (K3) 
 PLO 2 ปฏิบัติการใช้ทกัษะด้านวทิยาการ
คอมพิวเตอร์เพือ่พัฒนาซอฟต์แวร์ (S3) 
 PLO 3 ปฏิบัติการนำเสนองานด้านวิทยาการ
คอมพิวเตอร์ด้วยการสื่อสารโดยการใช้ภาษาไทยหรอื
ภาษาอังกฤษได้ (S3) 

K4.4 ความก้าวหน้าในสายวิชาชีพ 
K4.8 กระบวนการหางานและการ
สมัครงาน 
S4.6 เขียนเอกสารประวตัิส่วนตัวเพือ่
การสมัครงาน 

ฝึกปฏิบัติการภายใต้สภาพแวดลอ้มการทำงานจริงใน
องค์กรภาครฐั รฐัวิสาหกิจ หรือภาคเอกชน ภายใต้
งานทีเ่กีย่วขอ้งกับด้านวทิยาการคอมพิวเตอร์ 
เปรียบเสมือนเป็นพนกังานขององค์กร โดยนำองค์
ความรูท้ี่ได้จากการศึกษาในห้องเรียนมาพฒันางาน
หรือโครงการได้รับมอบหมายจากองค์กร โดยฝึก
ปฏิบัติงานไม่น้อยกว่า 16 สัปดาห์ 

CLO 1: แสดงออกความเป็นมืออาชีพในสายวิชาชีพ
วิทยาการคอมพิวเตอร์ 
CLO 2: ประยุกต์ใช้ความรู ้ และทักษะในการทำ
โครงงานที่ได้รับมอบหมายจากองค์กรที่ปฏิบัติสหกจิ
ศึกษา 
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รายวิชา สนับสนุน PLO ใด จำแนกตาม Bloom's taxonomy 
นำ CLOs ออกแบบ 
คำอธิบายรายวิชา 

CLOs 
ของรายวิชา 

 PLO 4 แสดงออกถึงจริยธรรม จรรยาบรรณ
วิชาชีพ เจตคติ และปรับตัวในการปฏิบัติงานใน
องค์กร (E) (C) 

S4.8 แสดงให้เห็นถึงการบูรณาการ
ความรูท้างคอมพิวเตอร์ในการพัฒนา
งานในสถานประกอบการ 
S4.9 แสดงให้เห็นถึงการแสวงหา
ความรู้ใหม ่
E4.2 แสดงออกถึงพฤตกิรรมการ
ปฏิบัติงานตามวิชาชพีอย่างมี
จรรยาบรรณ 
E4.3 แสดงออกถึงพฤตกิารที่ไม่ละเมิด
ข้อมูลสว่นบุคคลในการใช้พัฒนางาน 
C4.2 แสดงออกถงึความรับผิดชอบตอ่
งานที่ได้รับมอบหมาย 
C4.3 แสดงพฤตกิรรมที่บ่งบอกใน
การปรับตวัในการทำงานกับสถาน
ประกอบการได้ 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ฎ 

 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา (CLO) วธิีการประเมินผล  

และกลยุทธ์การจัดการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับปรัชญาการศึกษา 
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2. ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา (CLO) วิธีการประเมินผล และกลยุทธ์การจัดการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับปรัชญาการศึกษา 
ปรัชญาการศึกษาของมหาวิทยาลัย:  
           การจัดการศึกษาท่ีมุ่งผลลัพธ์การเรียนรู้ เน้นผู้เรียนใช้ความรู้ควบคู่การปฏิบัติ เพื่อการพัฒนาท้องถิ่นอย่างสร้างสรรค์ 

ปรัชญาการศึกษาของคณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี:  
           การจัดการศึกษาท่ีมุ่งผลลัพธ์การเรียนรู้ ด้วยกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ เพื่อการพัฒนาท้องถิ่น 
 

รายวิชา CLOs รายวิชา/พฤติกรรมบ่งชี ้
สนับสนุน PLO 

 

วิธีการจัดการเรียนรู้ที่
ส่งเสริม PLO 

Active Learning 
วิธีการสอนที่สอดคล้องกับ

ปรัชญาการศึกษา 

วิธีการวัด / ประเมิน เครื่องมือที่ใช้วัด 
ระยะเวลาใน
การพัฒนา 

CLO น้ี นศ. 
ต้องผ่าน

เมื่อจบ ชั้น
ปี/ ภาค
เรียน 

  1 2 3 4      

14121404
คณิตศาสตร์สำหรับ
วิทยาการคอมพิวเตอร ์
3(2-2-5) 

 

CLO 1: อธิบายความรู้ทางด้านคณิตศาสตรท์ี่
สำหรับวิทยาการคอมพิวเตอร ์

 
✓   

- ปัญหาเป็นฐาน  
- แลกเปลี่ยนความคิดเห็น  
- สะทอ้นความคิด  

- การเขยีนอธิบาย  
- การสอบ 
- ประเมินรายงาน  
- การบันทกึการเข้าชัน้เรยีน  
- การบันทกึการส่งงานตรงต่อ
เวลา 

- แบบบันทกึพฤตกิรรม  
- ข้อสอบอัตนัย หรือ ปรนยั  
- แบบประเมินรายงาน  
- แบบฝึกหัด 
 

8 สัปดาห ์ ปี 1 เทอม 1 
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รายวิชา CLOs รายวิชา/พฤติกรรมบ่งชี ้
สนับสนุน PLO 

 

วิธีการจัดการเรียนรู้ที่
ส่งเสริม PLO 

Active Learning 
วิธีการสอนที่สอดคล้องกับ

ปรัชญาการศึกษา 

วิธีการวัด / ประเมิน เครื่องมือที่ใช้วัด 
ระยะเวลาใน
การพัฒนา 

CLO น้ี นศ. 
ต้องผ่าน

เมื่อจบ ชั้น
ปี/ ภาค
เรียน 

  1 2 3 4      

 CLO 2: ปฏิบัตกิารใชก้ารเขยีนโปรแกรมทางด้าน
คณิตศาสตร ์

✓    - ระดมสมอง  
- ปัญหาเป็นฐาน  
- แสดงบทบาทสมมุติ  
- แลกเปลี่ยนความคิดเห็น  
- สะทอ้นความคิด  

- การเขยีนอธิบาย  
- การทดสอบ  

- แบบบันทกึพฤตกิรรมการ
นำเสนอ  
- ข้อสอบอัตนัย  
- ข้อสอบปรนยั  

8 สัปดาห ์ ปี 1 เทอม 1 

14001101 พื้นฐาน
และกระบวนการทาง
วิทยาศาสตร์ 3(3-0-6) 

CLO1 อธิบายความหมายและพฒันาการทีส่ำคัญ
ของวทิยาศาสตร์ได ้

✓    - การบรรยาย 
- การทำแบบฝึกหัด 
- การแลกเปลีย่นความคิดเห็น
ด้านวทิยาศาสตร ์

- การสังเกตพฤตกิรรม 
- การสอบ 
- การถาม-ตอบในชัน้เรียน 

- แบบประเมินพฤติกรรม 
- แบบทดสอบปรนยั-อัตนยั 
- แบบประเมินรายงาน 

4 สัปดาห ์ ปี 1 เทอม 1 

 CLO2 อธิบายกระบวนการคิดวิเคราะห์และการ
คำนวณด้านคณิตศาสตร์และวิทยาศาสตร์พืน้ฐาน
ได้อย่างเปน็ระบบ และมเีหตุผลตามกระบวนการ
วิทยาศาสตร ์

✓    กระบวนการเรยีนรู้โดยให้
ผู้เรยีนเผชิญกับปัญหาเชิง
สถานการณจ์ริง 

- การทดสอบ 
- การประเมินชิน้งาน 

- แบบประเมินผลงาน 
- แบบทดสอบปรนยั-อัตนยั 

6 สัปดาห ์ ปี 1 เทอม 1 

 CLO3 แสดงออกถึงจรรยาบรรณและการทำงาน
ร่วมกันของนักวิทยาศาสตร ์

   ✓การอ้างอิงข้อมูล ความน่าเชื่อถือแหล่งข้อมูลที่ใช ้ แบบประเมนิสำหรับตรวจ
แหล่งอ้างอิงและความ
ถูกตอ้ง 

6 สัปดาห ์ ปี 1 เทอม 1 

14011118 ฟิสิกส์
พื้นฐาน 3(2-2-5) 

CLO1 อธิบายกระบวนการทางวทิยาศาสตร์ การใช้
เครื่องมือในห้องปฏิบัติการได ้

✓    - การบรรยาย 
- การทำแบบฝึกหัด 
- การแลกเปลีย่นความคิดเห็น
ด้านวทิยาศาสตร ์

- การสังเกตพฤตกิรรม 
- การสอบ 
- การถาม-ตอบในชัน้เรียน 

- แบบประเมินพฤติกรรม 
- แบบทดสอบปรนยั-อัตนยั 
- แบบประเมินรายงาน 

8 สัปดาห ์ ปี 1 เทอม 2 

 CLO2 ปฏิบัติการการคำนวณ การวิเคราะหแ์ละ
การนำเสนอขอ้มูลทางฟิสิกส์อย่างเปน็ระบบ 

✓    - การบรรยาย 
- การทำแบบฝึกหัด 
- การแลกเปลีย่นความคิดเห็น
ด้านวทิยาศาสตร ์

- การสังเกตพฤตกิรรม 
- การสอบ 
- การถาม-ตอบในชัน้เรียน 

- แบบประเมินพฤติกรรม 
- แบบทดสอบปรนยั-อัตนยั 
- แบบประเมินรายงาน 

8 สัปดาห ์ ปี 1 เทอม 2 
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รายวิชา CLOs รายวิชา/พฤติกรรมบ่งชี ้
สนับสนุน PLO 

 

วิธีการจัดการเรียนรู้ที่
ส่งเสริม PLO 

Active Learning 
วิธีการสอนที่สอดคล้องกับ

ปรัชญาการศึกษา 

วิธีการวัด / ประเมิน เครื่องมือที่ใช้วัด 
ระยะเวลาใน
การพัฒนา 

CLO น้ี นศ. 
ต้องผ่าน

เมื่อจบ ชั้น
ปี/ ภาค
เรียน 

14021140 เคมีพื้นฐาน 
3(2-2-5) 
 

CLO1 อธิบายหลกัการทฤษฎีทางได ้ ✓    - การบรรยาย 
- การทำแบบฝึกหัด 
- การแลกเปลีย่นความคิดเห็น
ด้านวทิยาศาสตร ์

- การสังเกตพฤตกิรรม 
- การสอบ 
- การถาม-ตอบในชัน้เรียน 

- แบบประเมินพฤติกรรม 
- แบบทดสอบปรนยั-อัตนยั 
- แบบประเมินรายงาน 

8 สัปดาห ์ ปี 1 เทอม 2 

 CLO2 ปฏิบัติการทางเคมีได ้ ✓    - การบรรยาย 
- การทำแบบฝึกหัด 
- การแลกเปลีย่นความคิดเห็น
ด้านวทิยาศาสตร ์

- การสังเกตพฤตกิรรม 
- การสอบ 
- การถาม-ตอบในชัน้เรียน 

- แบบประเมินพฤติกรรม 
- แบบทดสอบปรนยั-อัตนยั 
- แบบประเมินรายงาน 

8 สัปดาห ์ ปี 1 เทอม 2 

14121212 วิทยาการ
คอมพิวเตอร์เบ้ืองต้น 
3(2-2-5) 
 

CLO 1: อธิบายหลกัการพืน้ฐานการทำงานของ
คอมพิวเตอร์  

 

✓    - บรรยาย/อธิบายเนื้อหา  
- กิจกรรมกลุ่ม ระดมสมอง  
- นำเสนอหน้าชั้นเรยีน  
- เรยีนรู้ด้วยตัวเอง โดยศึกษา
จากเอกสารประกอบการสอน 
สืบค้นจากอินเทอรเ์น็ต  

- การเขยีนอธิบาย  
- ผลการทำแบบฝึกหัด  
- การนำเสนอ  
- สอบขอ้เขยีน 

- ข้อสอบอัตนัย  
- แบบประเมินการนำเสนอ  
- แบบฝึกหัด 

8 สัปดาห ์ ปี 1 เทอม 1 

CLO 2: ปฏิบัตกิารคิดแก้ปัญหาทางคอมพิวเตอร์
ด้วยหลกัการเขยีนโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร ์

✓    - ระดมสมอง  
- ปัญหาเป็นฐาน  
- กิจกรรมกลุ่ม ระดมสมอง  
- กรณีศึกษา 
- ฝึกปฏิบัติการเขียนโปรแกรม
โปรแกรม 

- สอบขอ้เขยีน  
- สอบปฏิบัติ  

- ใบงาน  
- แบบทดสอบทฤษฎี  
- แบบทดสอบปฏิบัติ  

 

8 สัปดาห ์ ปี 1 เทอม 1 

14091301
คณิตศาสตร์ดีสครีต 
3(2-2-5) 

CLO 1: อธิบายความรู้ทางด้านการนับและ
ความสัมพนัธ์เวียนบังเกดิ 

✓    - ระดมสมอง  
- ปัญหาเป็นฐาน  
- แสดงบทบาทสมมุติ  
- แลกเปลี่ยนความคิดเห็น  

- การเขยีนอธิบาย  
- การทดสอบ  

- แบบบันทกึพฤตกิรรมการ
นำเสนอ  
- ข้อสอบอัตนัย  
- ข้อสอบปรนยั  

5 สัปดาห ์ ปี 1 เทอม 2 

 CLO 2: อธิบายความรู้ทางด้านพีชคณิตบูลนี วงจร
เชิงวิธจีัดหมู่ ระบบเชิงพีชคณติ โพเซตและแลตทิซ 

✓    - ระดมสมอง  
- ปัญหาเป็นฐาน  

- การเขยีนอธิบาย  
- การทดสอบ  

- แบบบันทกึพฤตกิรรมการ
นำเสนอ  

6 สัปดาห ์ ปี 1 เทอม 2 
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รายวิชา CLOs รายวิชา/พฤติกรรมบ่งชี ้
สนับสนุน PLO 

 

วิธีการจัดการเรียนรู้ที่
ส่งเสริม PLO 

Active Learning 
วิธีการสอนที่สอดคล้องกับ

ปรัชญาการศึกษา 

วิธีการวัด / ประเมิน เครื่องมือที่ใช้วัด 
ระยะเวลาใน
การพัฒนา 

CLO น้ี นศ. 
ต้องผ่าน

เมื่อจบ ชั้น
ปี/ ภาค
เรียน 

- แสดงบทบาทสมมุติ  
- แลกเปลี่ยนความคิดเห็น  
- สะทอ้นความคิด  

- ข้อสอบอัตนัย  
- ข้อสอบปรนยั  

 CLO 3: ปฏิบัตกิารคำนวณดว้ยการเขยีนโปรแกรม
คอมพิวเตอร ์

✓    - ระดมสมอง  
- ปัญหาเป็นฐาน  
- กิจกรรมกลุ่ม ระดมสมอง  
- กรณีศึกษา 
- ฝึกปฏิบัติการเขียนโปรแกรม
โปรแกรม 

- สอบขอ้เขยีน  
- สอบปฏิบัติ  

- ใบงาน  
- แบบทดสอบทฤษฎี  
- แบบทดสอบปฏิบัติ  
 

5 สัปดาห ์ ปี 1 เทอม 2 

14121109 การรับรู้
และจริยธรรม
ปัญญาประดิษฐ์  
3(2-2-5) 

CLO 1: อธิบายแนวคิดพื้นฐานด้านจรยิธรรมที่
เกีย่วขอ้งกับปัญญาประดิษฐ ์
 

✓   ✓ - บรรยาย/อธิบายเนื้อหา  
- นำเสนอหน้าชั้นเรยีน  
 

- การเขยีนอธิบาย  
- การทำแบบฝึกหัด 
- สอบขอ้เขยีน  

- แบบฝึกหัด 
- ใบงาน 
- แบบทดสอบ 

4 สัปดาห์ ปี 1 เทอม 2 

 CLO 2: อธิบายหลกัการ กรอบแนวคิดทาง
จริยธรรม ผลกระทบทางสังคม และกฎหมาย
จริยธรรม ที่ใช้ในปัญญาประดิษฐ ์
 

✓   ✓ - นำเสนอหน้าชั้นเรยีน  
- เรยีนรู้ด้วยตัวเอง โดยศึกษา
จากเอกสารประกอบการสอน 
สืบค้นจากอินเทอรเ์น็ต  
- ระดมสมองวิเคราะห์ตาม
กรณ ี

- การเขยีนอธิบาย  
- การทำแบบฝึกหัด 
- สอบขอ้เขยีน  

- แบบฝึกหัด 
- ใบงาน 
- แบบทดสอบ 
- รายงานกรณีศกึษา 

4 สัปดาห์ ปี 1 เทอม 2 

 CLO 3: ปฏิบัตกิารใช้งานปัญญาประดิษฐเ์ชิง
สร้างสรรค์อย่างมจีรยิธรรม 
 

✓   ✓ - นำเสนอหน้าชั้นเรยีน  
- เรยีนรู้ด้วยตัวเอง โดยศึกษา
จากเอกสารประกอบการสอน 
สืบค้นจากอินเทอรเ์น็ต  
- ระดมสมองวิเคราะห์ตาม
กรณ ี

- การเขยีนอธิบาย  
- การทำแบบฝึกหัด 
- สอบขอ้เขยีน  

- แบบฝึกหัด 
- ใบงาน 
- แบบทดสอบ 
- รายงานกรณีศกึษา 

8 สัปดาห์ ปี 1 เทอม 2 
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รายวิชา CLOs รายวิชา/พฤติกรรมบ่งชี ้
สนับสนุน PLO 

 

วิธีการจัดการเรียนรู้ที่
ส่งเสริม PLO 

Active Learning 
วิธีการสอนที่สอดคล้องกับ

ปรัชญาการศึกษา 

วิธีการวัด / ประเมิน เครื่องมือที่ใช้วัด 
ระยะเวลาใน
การพัฒนา 

CLO น้ี นศ. 
ต้องผ่าน

เมื่อจบ ชั้น
ปี/ ภาค
เรียน 

14121611 การเขียน
โปรแกรมคอมพวิเตอร์
เบ้ืองต้น 
3(2-2-5) 

CLO 1: อธิบายขั้นตอนการพัฒนาโปรแกรม
โครงสร้างของโปรแกรม  

✓    - ระดมสมองสร้างแผนภาพ
ขั้นตอนการพัฒนาโปรแกรม 
จากกรณีศกึษา 
- บรรยาย/อธิบายเนื้อหา  

- การนำเสนอความรู้เป็น
รายบุคคล รายกลุ่ม  
- การเขยีนอธิบาย  
- การทำแบบฝึกหัด 

- แบบฝึกหัด 
- ใบงานสรุปโปรแกรม 
- แบบทดสอบทฤษฎี  

2 สัปดาห ์ ปี 1 เทอม 1 

CLO 2: อธิบายรูปแบบไวยากรณ์
ภาษาคอมพิวเตอร์ ตัวแปร ตวัดำเนินการ การรับ 
แสดงผลขอ้มูล และคำสั่งควบคุม 

✓    - บรรยาย/อธิบายเนื้อหา  
 

- การเขยีนอธิบาย  
- การทำแบบฝึกหัด 

- แบบฝึกหัด 
- ใบงาน 
- แบบทดสอบทฤษฎี  

4 สัปดาห ์ ปี 1 เทอม 1 

CLO 3: อธิบายหลกัการเขยีนโปรแกรมเชิงวัตถุ
เบ้ืองต้น 

✓    - บรรยาย/อธิบายเนื้อหา  
 

- การเขยีนอธิบาย  
- การทำแบบฝึกหัด 

- แบบฝึกหัด 
- ใบงาน 
- แบบทดสอบทฤษฎี  

4 สัปดาห ์ ปี 1 เทอม 1 

CLO 4: ปฏิบัตกิารเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร ์ ✓    - สาธิตการเขียนโปรแกรมตาม
กรณ ี

-โครงงานตามกรณีศึกษา 
 

- สอบขอ้เขยีน  
- สอบปฏิบัติ  
- รายงานโครงงาน 

- ใบงาน  
- แบบทดสอบปฏิบัติ  
- แบบประเมินการสอบ
ปฏิบัติ  
- แบบประเมินโครงงาน 

6 สัปดาห ์ ปี 1 เทอม 1 
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รายวิชา CLOs รายวิชา/พฤติกรรมบ่งชี ้
สนับสนุน PLO 

 

วิธีการจัดการเรียนรู้ที่
ส่งเสริม PLO 

Active Learning 
วิธีการสอนที่สอดคล้องกับ

ปรัชญาการศึกษา 

วิธีการวัด / ประเมิน เครื่องมือที่ใช้วัด 
ระยะเวลาใน
การพัฒนา 

CLO น้ี นศ. 
ต้องผ่าน

เมื่อจบ ชั้น
ปี/ ภาค
เรียน 

  1 2 3 4      

14121507 โครงสร้าง
ข้อมูลและอัลกอรทิึม 
3(2-2-5) 

CLO 1: อธิบายความรู้ทางด้านโครงสร้างขอ้มูล
แบบต่างๆ 

✓    - บรรยาย/อธิบายเนื้อหา  
- นำเสนอหน้าชั้นเรยีน  

- การเขยีนอธิบาย  
- การทำแบบฝึกหัด 
- สอบขอ้เขยีน  

- แบบฝึกหัด 
- ใบงาน 
- แบบทดสอบทฤษฎี  

4 สัปดาห์ ปี 1 เทอม 2 

CLO 2: อธิบายความรู้ด้านการวิเคราะห์อัลกอริทมึ ✓    - บรรยาย/อธิบายเนื้อหา  
 

- การเขยีนอธิบาย  
- การทำแบบฝึกหัด 
- สอบขอ้เขยีน  

- แบบฝึกหัด 
- ใบงาน 
- แบบทดสอบทฤษฎี  

4 สัปดาห์ ปี 1 เทอม 2 

CLO 3: ปฏิบัตกิารเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์
ทางด้านโครงสร้างขอ้มูลและอัลกอรทิึม 

✓    - สาธิตการเขียนโปรแกรม 
- ระดมสมองวิเคราะห์
อัลกอรทิึมตามกีณ ี
 

- สอบขอ้เขยีน  
- สอบปฏิบัติ  
- รายงานโครงงาน 

- ใบงาน  
- แบบทดสอบปฏิบัติ  
- แบบประเมินการสอบ
ปฏิบัติ  
- แบบประเมินโครงงาน 

8 สัปดาห์ ปี 1 เทอม 2 

14121706 การสื่อสาร
ข้อมูลและระบบ
เครือข่าย 
3(2-2-5) 

CLO 1: อธิบายหลักการของการสื่อสารข้อมูลของ
ระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 

✓    - บรรยาย/อธิบายเนื้อหา  
- นำเสนอหน้าชั้นเรยีน  
- เรยีนรู้ด้วยตัวเอง โดยศึกษา
จากเอกสารประกอบการสอน 
สืบค้นจากอินเทอรเ์น็ต  

- การเขยีนอธิบาย  
- การทำแบบฝึกหัด 
- สอบขอ้เขยีน  

- แบบฝึกหัด 
- ใบงาน 
- แบบทดสอบทฤษฎี  

8 สัปดาห์ ปี 1 เทอม 2 

CLO 2: ปฏิบัตกิารออกแบบและติดตั้งระบบ
เครือข่ายคอมพวิเตอร ์

✓    -ฝึกปฏิบัติการใช้เครื่องมอื  
- นำเสนอหน้าชั้นเรยีน  

- การนำเสนอ  
- กระบวนการจัดทำผลงาน  
- การประเมินตนเอง  

- แบบประเมินการนำเสนอ  
- แบบประเมินกระบวนการ
จัดทำผลงาน  
- แบบประเมินตนเอง  

8 สัปดาห์ ปี 1 เทอม 2 
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รายวิชา CLOs รายวิชา/พฤติกรรมบ่งชี ้
สนับสนุน PLO 

 

วิธีการจัดการเรียนรู้ที่
ส่งเสริม PLO 

Active Learning 
วิธีการสอนที่สอดคล้องกับ

ปรัชญาการศึกษา 

วิธีการวัด / ประเมิน เครื่องมือที่ใช้วัด 
ระยะเวลาใน
การพัฒนา 

CLO น้ี นศ. 
ต้องผ่าน

เมื่อจบ ชั้น
ปี/ ภาค
เรียน 

  1 2 3 4      

14122505 การ
วิเคราะห์และออกแบบ
ระบบเชิงวัตถุ  
3(2-2-5) 

CLO 1: อธิบายขั้นตอนการพัฒนาซอฟตฺแวร์ด้วย
หลักการเชิงวัตถุ โดยใชโ้มเดลภาษา UML  

 ✓   - บรรยาย/อธิบายเนื้อหา  
 

- การเขยีนอธิบาย  
- การทำแบบฝึกหัด 
- สอบขอ้เขยีน  

- แบบฝึกหัด/ใบงาน 
- แบบทดสอบ 
- รายงานกรณีศกึษา 

8 สัปดาห์ ปี 2 เทอม 1 

CLO 2: ปฏิบัตกิารวเิคราะห์และออกแบบเชิงวัตถุ
สำหรับการพฒันาโปรแกรมประยุกต ์ 

 ✓   - ระดมสมองวิเคราะห์ระบบ
ตามกรณ ี
- นำเสนอหน้าชั้นเรยีน 

- การเขยีนอธิบาย  
- การทำแบบฝึกหัด 
- สอบขอ้เขยีน  

- แบบฝึกหัด/ใบงาน 
- แบบทดสอบ 
- รายงานกรณีศกึษา 

8 สัปดาห์ ปี 2 เทอม 1 

14122224  
หลักการและระบบ
การจัดการฐานข้อมูล   
3(2-2-5 

CLO 1: อธิบายขั้นตอนการวิเคราะหแ์ละ
ออกแบบระบบฐานขอ้มูล 

 ✓   - บรรยาย/อธิบายเนื้อหา  
 

- การเขยีนอธิบาย  
- การทำแบบฝึกหัด 
- สอบขอ้เขยีน  

- แบบฝึกหัด/ใบงาน 
- แบบทดสอบ 
- รายงานกรณีศกึษา 

8 สัปดาห ์ ปี 2 เทอม 1 

CLO 2: ปฏิบัติการวิเคราะห์และออกแบบ
ระบบฐานข้อมูล 
 

 ✓   - ระดมสมองวิเคราะห์ระบบ
ตามกรณ ี
- นำเสนอหน้าชั้นเรยีน 
- สาธิตการสร้างฐานขอ้มูลดว้ย
เครื่องมือ 

- การเขยีนอธิบาย  
- การทำแบบฝึกหัด 
- สอบขอ้เขยีน  
- การปฏิบัติในเครือ่งมอื 

- แบบฝึกหัด/ใบงาน 
- แบบทดสอบ 
- รายงานกรณีศกึษา 
- แบบประเมินการปฏิบัต ิ

8 สัปดาห ์ ปี 2 เทอม 1 

14122622 การเขียน
โปรแกรม
คอมพิวเตอร์ขั้นสูง 
3(2-2-5) 

CLO 1: อธิบายการพัฒนาโปรแกรมประยุกต์
บนระบบปฏบิัติการ Windows 

 ✓   - บรรยาย/อธิบายเนื้อหา  
 

- การเขยีนอธิบาย  
- การทำแบบฝึกหัด 
- สอบขอ้เขยีน  

- แบบฝึกหัด/ใบงาน 
- แบบทดสอบ 
- รายงานกรณีศกึษา 

8 สัปดาห ์ ปี 2 เทอม 1 

CLO 2: ปฏิบัติการพัฒนาโปรแกรมประยุกต์
บนระบบปฏบิัติการ Windows 
 

 ✓   - สาธิตการเขียนโปรแกรมตาม
กรณ ี

-โครงงานตามกรณีศึกษา 
- นำเสนอหน้าชั้นเรยีน  

- สอบขอ้เขยีน  
- สอบปฏิบัติ  
- รายงานโครงงาน 

- ใบงาน  
- แบบทดสอบปฏิบัติ  
- แบบประเมินการสอบ
ปฏิบัติ  
- แบบประเมินโครงงาน 

8 สัปดาห ์ ปี 2 เทอม 1 
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รายวิชา CLOs รายวิชา/พฤติกรรมบ่งชี ้
สนับสนุน PLO 

 

วิธีการจัดการเรียนรู้ที่
ส่งเสริม PLO 

Active Learning 
วิธีการสอนที่สอดคล้องกับ

ปรัชญาการศึกษา 

วิธีการวัด / ประเมิน เครื่องมือที่ใช้วัด 
ระยะเวลาใน
การพัฒนา 

CLO น้ี นศ. 
ต้องผ่าน

เมื่อจบ ชั้น
ปี/ ภาค
เรียน 

  1 2 3 4      

14122409  
ทฤษฎีการคำนวณ 
3(2-2-5) 

CLO 1: อธิบายหลักการทางทฤษฎีการคำนวณ 
 

✓    - บรรยาย/อธิบายเนื้อหา  
- เรยีนรู้ด้วยตัวเอง โดยศึกษา
จากเอกสารประกอบการสอน 
สืบค้นจากอินเทอรเ์น็ต  

- การเขยีนอธิบาย  
- การทำแบบฝึกหัด 
- สอบขอ้เขยีน  

- แบบฝึกหัด 
- ใบงาน 
- แบบทดสอบ 

8 สัปดาห ์ ปี 2 เทอม 2 

CLO 2: ปฏิบัติการนำออโตมาตาแบบตา่งๆ 
แก้ปัญหาทางวิทยาการคอมพิวเตอร ์

✓    - ระดมสมอง 
- นำเสนอหน้าชั้นเรยีน 

 

- การเขยีนอธิบาย  
- การทำแบบฝึกหัด 
- สอบขอ้เขยีน  

- แบบฝึกหัด 
- ใบงาน 
- แบบทดสอบ 

8 สัปดาห ์ ปี 2 เทอม 2 

14122623
กระบวนการคิดเชิง
ออกแบบ 
3(2-2-5) 

CLO 1: อธิบายขั้นตอนของกระบวนการคิดเชิง
สร้างสรร 

 ✓   - บรรยาย/อธิบายเนื้อหา  
- วิเคราะห์กรณีศกึษาที่ใช้
กระบวนการคิดสร้างสรรค ์
- แผนภาพสรุปขัน้ตอนการคิด
เชิงสร้างสรรค ์

- การเขยีนอธิบาย  
- การทำแบบฝึกหัด 
- สอบขอ้เขยีน  

- แบบฝึกหัด 
- ใบงาน 
- แบบทดสอบ 

4 สัปดาห ์ ปี 2 เทอม 2 

CLO 2: ปฏิบัติการคิดและการออกแบบเพื่อ
แก้ไขปัญหา 
 

 ✓   - ระดมสมอง 
- นำเสนอหน้าชั้นเรยีน 

 

- การเขยีนอธิบาย  
- การทำแบบฝึกหัด 
- สอบขอ้เขยีน  

- แบบฝึกหัด 
- ใบงาน 
- แบบทดสอบ 

4 สัปดาห ์ ปี 2 เทอม 2 

CLO 3: ปฏิบัติการสร้างนวัตกรรมด้วยการคิด
เชิงออกแบบ 

 ✓   - ระดมสมอง 
- นำเสนอหน้าชั้นเรยีน 
- แผนภาพสรุปขัน้ตอนการคิด
เชิงสร้างสรรค ์

- การเขยีนอธิบาย  
- การทำแบบฝึกหัด 
- สอบขอ้เขยีน  

- แบบฝึกหัด 
- ใบงาน 
- แบบทดสอบ 

8 สัปดาห ์ ปี 2 เทอม 2 
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รายวิชา CLOs รายวิชา/พฤติกรรมบ่งชี ้
สนับสนุน PLO 

 

วิธีการจัดการเรียนรู้ที่
ส่งเสริม PLO 

Active Learning 
วิธีการสอนที่สอดคล้องกับ

ปรัชญาการศึกษา 

วิธีการวัด / ประเมิน เครื่องมือที่ใช้วัด 
ระยะเวลาใน
การพัฒนา 

CLO น้ี นศ. 
ต้องผ่าน

เมื่อจบ ชั้น
ปี/ ภาค
เรียน 

  1 2 3 4      

14122624  
การออกแบบ
ประสบการณ์ผู้ใช้ 
3(2-2-5) 

CLO 1: อธิบายกระบวนการการออกแบบ UX 
และ UI 

 ✓   - บรรยาย/อธิบายเนื้อหา  
- วิเคราะห์กรณีศกึษาที่ใช้
กระบวนการคิดสร้างสรรค ์
- แผนภาพสรุปขัน้ตอนการคิด
เชิงสร้างสรรค ์

- การเขยีนอธิบาย  
- การทำแบบฝึกหัด 
- สอบขอ้เขยีน  

- แบบฝึกหัด 
- ใบงาน 
- แบบทดสอบ 

4 สัปดาห ์ ปี 2 เทอม 2 

CLO 2: ปฏิบัติการวิเคราะห์ และออกแบบ
ออกแบบ UX และ UI 
 

 ✓   - สาธิตและปฏิบัติงาน  

- โครงงานเป็นฐาน  
- กิจกรรมกลุ่ม ระดมสมอง  
- นำเสนอหน้าชั้นเรยีน  
- ศึกษาตัวอย่างจากกรณีศึกษา  

- การประเมินจากผลงาน  
- ประเมิน 
- การนำเสนอ  
- สอบปฏิบัติ 

- แบบระเมินผลงาน  
- แบบประเมินการนำเสนอ  

6 สัปดาห ์ ปี 2 เทอม 2 

 CLO 3: ปฏิบัติการใช้เครื่องมือดิจิทัลที่ในการ
ออกแบบ UX และ UI  

 ✓   - สาธิตการใช้เครื่องมือการ
ออกแบบ 

- สอบปฏิบัติ - แบบระเมินผลงาน  
- แบบประเมินการนำเสนอ  

6 สัปดาห ์ ปี 2 เทอม 2 
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รายวิชา CLOs รายวิชา/พฤติกรรมบ่งชี ้
สนับสนุน PLO 

 

วิธีการจัดการเรียนรู้ที่
ส่งเสริม PLO 

Active Learning 
วิธีการสอนที่สอดคล้องกับ

ปรัชญาการศึกษา 

วิธีการวัด / ประเมิน เครื่องมือที่ใช้วัด 
ระยะเวลาใน
การพัฒนา 

CLO น้ี นศ. 
ต้องผ่าน

เมื่อจบ ชั้น
ปี/ ภาค
เรียน 

  1 2 3 4      

14122625 การเขียน
โปรแกรมบนเว็บ 
3(2-2-5) 

CLO 1: อธิบายหลักการการพัฒนาเว็บแอป
พลิเคชันได ้

 ✓   - บรรยาย/อธิบายเนื้อหา  
- ฝึกทำโจทย์ปัญหา  
- นำเสนอหน้าชั้นเรยีน  
- ฝึกปฏิบัติ  
- ศึกษาตัวอย่างจากกรณีศึกษา  
- กิจกรรมกลุ่ม ระดมสมอง  
- เรยีนรู้ด้วยตัวเอง โดยศึกษา
จากเอกสารประกอบการสอน 
สืบค้นจากอินเทอรเ์น็ต  

- การเขยีนอธิบาย  
- การทดสอบ  
- การนำเสนอ  

- ข้อสอบอัตนัย  
- แบบประเมินการนำเสนอ  
- แบบฝึกหัด 

8 สัปดาห ์ ปี 2 เทอม 2 

CLO 2: ปฏิบัติการพัฒนาเว็บแอปพลิเคชันที่
เช่ือมต่อฐานข้อมูล 

 ✓   - สาธิตและปฏิบัติงาน  

- โครงงานเป็นฐาน  
- กิจกรรมกลุ่ม ระดมสมอง  
- นำเสนอหน้าชั้นเรยีน  
- ศึกษาตัวอย่างจากกรณีศึกษา  
- เรยีนรู้ด้วยตัวเอง โดยศึกษา
จากเอกสารประกอบการสอน 
สืบค้นจากอินเทอรเ์น็ต  

- การประเมินจากผลงาน  
- ประเมิน 
- การนำเสนอ  
- สอบปฏิบัติ 
- รายงานโครงงาน 

- แบบประเมินผลงาน  
- แบบประเมินการนำเสนอ  
- ข้อสอบปฏิบัติ 

8 สัปดาห ์ ปี 2 เทอม 2 
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รายวิชา CLOs รายวิชา/พฤติกรรมบ่งชี ้
สนับสนุน PLO 

 

วิธีการจัดการเรียนรู้ที่
ส่งเสริม PLO 

Active Learning 
วิธีการสอนที่สอดคล้องกับ

ปรัชญาการศึกษา 

วิธีการวัด / ประเมิน เครื่องมือที่ใช้วัด 
ระยะเวลาใน
การพัฒนา 

CLO น้ี นศ. 
ต้องผ่าน

เมื่อจบ ชั้น
ปี/ ภาค
เรียน 

  1 2 3 4      

14122907 สัมมนา
ด้านวิทยาการ
คอมพิวเตอร์ 1 
1(1-0-2) 

CLO 1: ปฏิบัติการการสืบค้นบทความวิจัย   ✓  - บรรยาย/อธิบายเนื้อหา  
- ฝึกวเิคราะห์บทความวิจยั 
- สืบค้นจากอนิเทอร์เน็ต  

- การนำเสนอ - แบบประเมินการนำเสนอ 
 

8 สัปดาห ์ ปี 2 เทอม 2 

CLO 2: ปฏ ิบ ัต ิการเข ียนบทสร ุปรายงาน
บทความวิจัย 

  ✓  - นำเสนอการสรุปบทความ
วิจัย 
- ฝึกวเิคราะห์บทความวิจยั 

- การประเมินจากผลงาน  
- ประเมินการสรุปบทความ 
- การนำเสนอ  

- แบบระเมินผลงาน  
- แบบประเมินการนำเสนอ  

6 สัปดาห ์ ปี 2 เทอม 2 

CLO 3: ปฏิบัติการนำเสนอรายงานบทความ
วิจัย 

  ✓  นำเสนอหน้าชั้นเรยีน - การนำเสนอ - แบบประเมินการนำเสนอ 

 
2 สัปดาห ์ ปี 2 เทอม 2 

14123631 
เทคโนโลยีเว็บ
เซอร์วิส 
3(2-2-5) 

CLO 1: อธิบายหลักการสำคัญของเว็บเซอร์วิส 
 

 ✓   - บรรยาย/อธิบายเนื้อหา  

 
- การเขยีนอธิบาย  
- การทดสอบ  
- การนำเสนอ  

- ข้อสอบอัตนัย  
- แบบประเมินการนำเสนอ  
- แบบฝึกหัด 

2 สัปดาห ์ ปี 3 เทอม 1 

CLO 2: ปฏิบ ัติการเข ียนโปรแกรมส ่วนต่อ
ประสานโปรแกรมประยุกต์ (API) 
 

 ✓   - ศึกษาตัวอย่างจากกรณีศึกษา  
- สาธิตการปฏิบัติการเขียน
โปรแกรม 

- การประเมินจากผลงาน  
- การนำเสนอ  
- สอบปฏิบัติ 
- รายงานโครงงาน 

- แบบประเมินผลงาน  
- แบบประเมินการนำเสนอ  
- ข้อสอบปฏิบัติ 

8 สัปดาห ์ ปี 3 เทอม 1 

CLO 3: ปฏิบัติการพัฒนาโปรแกรมส่วนหลัง
บ้านกับระบบฐานข้อมูล 

 ✓   - สาธิตและปฏิบัติงาน  

- โครงงานเป็นฐาน  
- กิจกรรมกลุ่ม ระดมสมอง  
- นำเสนอหน้าชั้นเรยีน  

- การประเมินจากผลงาน  
- การนำเสนอ  
- รายงานโครงงาน 

- แบบประเมินผลงาน  
- แบบประเมินการนำเสนอ  

 

6 สัปดาห ์ ปี 3 เทอม 1 
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รายวิชา CLOs รายวิชา/พฤติกรรมบ่งชี ้
สนับสนุน PLO 

 

วิธีการจัดการเรียนรู้ที่
ส่งเสริม PLO 

Active Learning 
วิธีการสอนที่สอดคล้องกับ

ปรัชญาการศึกษา 

วิธีการวัด / ประเมิน เครื่องมือที่ใช้วัด 
ระยะเวลาใน
การพัฒนา 

CLO น้ี นศ. 
ต้องผ่าน

เมื่อจบ ชั้น
ปี/ ภาค
เรียน 

  1 2 3 4      

14123232  
สถาปัตยกรรมไมโคร
เซอร์วิสกับซอฟต์แวร์
ขนาดใหญ ่
3(2-2-5) 

CLO 1: อธ ิบายการพัฒนาซอฟต์แวร ์ด ้วย
หลักการไมโครเซอร์วิส 

 ✓   - บรรยาย/อธิบายเนื้อหา  

 
- การเขยีนอธิบาย  
- การทดสอบ  
- การนำเสนอ  

- ข้อสอบอัตนัย  
- แบบประเมินการนำเสนอ  
- แบบฝึกหัด 

6 สัปดาห ์ ปี 3 เทอม 1 

CLO 2: ปฏิบัติการพัฒนาซอฟต์แวร์บน
สถาปัตยกรรมไมโครเซอร์วิส 

 ✓   - ศึกษาตัวอย่างจากกรณีศึกษา  
- กิจกรรมกลุ่ม ระดมสมอง  
- ฝึกปฏิบัติตามกรณ ี

- การทดสอบ  
- การนำเสนอ 
- สอบปฏิบัติ  

- ข้อสอบปฏิบัติ 
- แบบประเมินการนำเสนอ  
- แบบฝึกหัด 

10 สัปดาห ์ ปี 3 เทอม 1 

14123642 การ
ทดสอบและทวนสอบ
ซอฟต์แวร ์
3(2-2-5) 

CLO 1: อธิบายกระบวนการการทดสอบและ
ทวนสอบซอฟต์แวร ์
 

 ✓   - บรรยาย/อธิบายเนื้อหา  

 
- การเขยีนอธิบาย  
- การทดสอบ  
- การนำเสนอ  

- ข้อสอบอัตนัย  
- แบบประเมินการนำเสนอ  
- แบบฝึกหัด 

2 สัปดาห ์ ปี 3 เทอม 2 

CLO 2: ปฏิบัติการออกแบบการทดสอบ
ซอฟต์แวร์ทั้งแบบอัตโนมัต ิและแบบแมนนวล 
 

 ✓   - ศึกษาตัวอย่างจากกรณีศึกษา  
- สาธิตการปฏิบัติการเขียน
โปรแกรมทดสอบ 

- การประเมินจากผลงาน  
- การนำเสนอ  
- สอบปฏิบัติ 
- รายงานโครงงาน 

- แบบประเมินผลงาน  
- แบบประเมินการนำเสนอ  
- ข้อสอบปฏิบัติ 

6 สัปดาห ์ ปี 3 เทอม 2 

CLO 3: ปฏิบัติการสร้างการทดสอบและทวน
สอบซอฟต์แวร ์

 ✓   - สาธิตและปฏิบัติงาน  

- โครงงานเป็นฐาน  
- กิจกรรมกลุ่ม ระดมสมอง  
- นำเสนอหน้าชั้นเรยีน  

- การประเมินจากผลงาน  
- การนำเสนอ  
- รายงานโครงงาน 

- แบบประเมินผลงาน  
- แบบประเมินการนำเสนอ  

 

8 สัปดาห ์ ปี 3 เทอม 2 
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รายวิชา CLOs รายวิชา/พฤติกรรมบ่งชี ้
สนับสนุน PLO 

 

วิธีการจัดการเรียนรู้ที่
ส่งเสริม PLO 

Active Learning 
วิธีการสอนที่สอดคล้องกับ

ปรัชญาการศึกษา 

วิธีการวัด / ประเมิน เครื่องมือที่ใช้วัด 
ระยะเวลาใน
การพัฒนา 

CLO น้ี นศ. 
ต้องผ่าน

เมื่อจบ ชั้น
ปี/ ภาค
เรียน 

  1 2 3 4      

14123350 การ
พัฒนาโมบายแอป
พลิเคชัน 3(2-2-5) 

CLO 1: อธิบายวิธีการพัฒนาโมบายแอปพลิเค
ชัน 

 ✓   - บรรยาย/อธิบายเนื้อหา  

 
- การเขยีนอธิบาย  
- การทดสอบ  
- การนำเสนอ  

- ข้อสอบอัตนัย  
- แบบประเมินการนำเสนอ  
- แบบฝึกหัด 

4 สัปดาห ์ ปี 3 เทอม 1 

CLO 2: ปฏิบัติการพัฒนาโมบายแอปพลิเคชัน
แบบ สำหรับอุปกรณ์เคลื่อนที่ (Android หรือ 
iOS หรือ Web Browser) 
 

 ✓   - ศึกษาตัวอย่างจากกรณีศึกษา  
- สาธิตและปฏิบัติงาน  

- โครงงานเป็นฐาน  
- กิจกรรมกลุ่ม ระดมสมอง  
- นำเสนอหน้าชั้นเรยีน 

- การประเมินจากผลงาน  
- การนำเสนอ  
- สอบปฏิบัติ 

- แบบประเมินผลงาน  
- แบบประเมินการนำเสนอ  
- ข้อสอบปฏิบัติ 

12 สัปดาห ์ ปี 3 เทอม 1 

14123912 สัมมนา
ด้านวิทยาการ
คอมพิวเตอร์ 2 
1(1-0-2 

CLO 1: ปฏิบัติการเขียนบทสรุปงานวิจ ัยที่
ค้นคว้า 
 

  ✓  - บรรยาย/อธิบายเนื้อหา  
- ฝึกการอ้างอิง 
- สืบค้นจากอนิเทอร์เน็ต  

- การนำเสนอ - แบบประเมินการนำเสนอ 

 
4 สัปดาห ์ ปี 3 เทอม 2 

CLO 2: ปฏิบัติการเขยีนบรรณาณุกรมและการ
อ้างอิง 
 

  ✓  - ฝึกวเิคราะห์และสรุป
บทความวจิัย 
- วิเคราะห์และสรุปบทความ
วิจัย เขยีนอ้างองิในโครงงาน 

- การประเมินจากผลงาน  
- ประเมินการอ้างอิง 

 

- แบบประเมินผลงาน  

 
6 สัปดาห ์ ปี 3 เทอม 2 

CLO 3: ปฏิบัติการนำเสนอบทความวิจ ัยที่
ค้นคว้าพร้อมการอ้างอิง 
 

  ✓  - นำเสนอหน้าชั้นเรยีน - การประเมินจากผลงาน  
- ประเมินการอ้างอิง 

 

- รายงานการอ้างอิง 

 
6 สัปดาห ์ ปี 3 เทอม 2 

14123408
ปัญญาประดิษฐ ์
3(2-2-5) 

CLO 1: อธิบายความรู้เกีย่วกับการค้นหาใน
ปริภูมิสถานะ 

 ✓   - บรรยาย/อธิบายเนื้อหา  
- เรยีนรู้ด้วยตัวเอง โดยศึกษา
จากเอกสารประกอบการสอน 
สืบค้นจากอินเทอรเ์น็ต  

- การเขยีนอธิบาย  

 
- แบบฝึกหัด 4 สัปดาห ์ ปี 3 เทอม 2 
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รายวิชา CLOs รายวิชา/พฤติกรรมบ่งชี ้
สนับสนุน PLO 

 

วิธีการจัดการเรียนรู้ที่
ส่งเสริม PLO 

Active Learning 
วิธีการสอนที่สอดคล้องกับ

ปรัชญาการศึกษา 

วิธีการวัด / ประเมิน เครื่องมือที่ใช้วัด 
ระยะเวลาใน
การพัฒนา 

CLO น้ี นศ. 
ต้องผ่าน

เมื่อจบ ชั้น
ปี/ ภาค
เรียน 

CLO 2: อธิบายความรู้เกีย่วกับการเรียนรู้ของ
เครื่อง 

 ✓   - บรรยาย/อธิบายเนื้อหา  
- ฝึกทำโจทย์ปัญหา  
- นำเสนอหน้าชั้นเรยีน  
- ฝึกปฏิบัติ  
- ศึกษาตัวอย่างจากกรณีศึกษา  
- กิจกรรมกลุ่ม ระดมสมอง  

- การเขยีนอธิบาย  
- การทดสอบ  
- การนำเสนอ  

- ข้อสอบอัตนัย  
- แบบประเมินการนำเสนอ  
- แบบฝึกหัด 

4 สัปดาห ์ ปี 3 เทอม 2 

CLO 3: ปฏิบัติการเขยีนโปรแกรมด้าน
ปัญญาประดิษฐ ์

 ✓   - สาธิตและปฏิบัติงาน  

- โครงงานเป็นฐาน  
- กิจกรรมกลุ่ม ระดมสมอง  
- นำเสนอหน้าชั้นเรยีน  
- ศึกษาตัวอย่างจากกรณีศึกษา  

- การประเมินจากผลงาน  
- ประเมิน 
- การนำเสนอ  

- แบบระเมินผลงาน  
- แบบประเมินการนำเสนอ  

8 สัปดาห ์ ปี 3 เทอม 2 

14123643 โครงข่าย
ประสาทเทียมและ
การเรียนรู้เชิงลึก 
3(2-2-5) 

CLO 1: อธิบายหลักการของโครงข่ายประสาท
เทียมและการเรียนรู้เชิงลึกได้อย่างถกูต้อง 

 ✓   - บรรยาย/อธิบายเนื้อหา  
- เรยีนรู้ด้วยตัวเอง โดยศึกษา
จากเอกสารประกอบการสอน 
สืบค้นจากอินเทอรเ์น็ต  

- การเขยีนอธิบาย  

 
- แบบฝึกหัด 4 สัปดาห ์ ปี 3 เทอม 2 

CLO 2: อธิบายการวิเคราะห์และเปรียบเทียบ
ข้อดีข้อเสียของเทคนิคแต่ละชนิดที่ได ้

 ✓   - บรรยาย/อธิบายเนื้อหา  
- ฝึกทำโจทย์ปัญหา  
- นำเสนอหน้าชั้นเรยีน  
- ฝึกปฏิบัติ  
- ศึกษาตัวอย่างจากกรณีศึกษา  
- กิจกรรมกลุ่ม ระดมสมอง  

- การเขยีนอธิบาย  
- การทดสอบ  
- การนำเสนอ  

- ข้อสอบอัตนัย  
- แบบประเมินการนำเสนอ  
- แบบฝึกหัด 

4 สัปดาห ์ ปี 3 เทอม 2 

CLO 3: ปฏิบัติการประยุกต์ใช้โครงข่าย
ประสาทเทียมและการเรียนรู้เชิงลึกกับปัญหา
ต่างๆ 

 ✓   - สาธิตและปฏิบัติงาน  

- โครงงานเป็นฐาน  
- กิจกรรมกลุ่ม ระดมสมอง  
- นำเสนอหน้าชั้นเรยีน  
- ศึกษาตัวอย่างจากกรณีศึกษา  

- การประเมินจากผลงาน  
- ประเมิน 
- การนำเสนอ  

- แบบระเมินผลงาน  
- แบบประเมินการนำเสนอ  

8 สัปดาห ์ ปี 3 เทอม 2 
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รายวิชา CLOs รายวิชา/พฤติกรรมบ่งชี ้
สนับสนุน PLO 

 

วิธีการจัดการเรียนรู้ที่
ส่งเสริม PLO 

Active Learning 
วิธีการสอนที่สอดคล้องกับ

ปรัชญาการศึกษา 

วิธีการวัด / ประเมิน เครื่องมือที่ใช้วัด 
ระยะเวลาใน
การพัฒนา 

CLO น้ี นศ. 
ต้องผ่าน

เมื่อจบ ชั้น
ปี/ ภาค
เรียน 

  1 2 3 4      

14123721   
การบริหารเครื่อง
คอมพิวเตอร์แม่ข่าย
และระบบคลาวน ์
3(2-2-5) 

CLO 1: อธ ิบายการทำงาน และการต ิดตั้ง
ระบบระบบคอมพิวเตอร์แม่ข่ายขั้นแนะนำ 

 ✓   - บรรยาย/อธิบายเนื้อหา  
- เรยีนรู้ด้วยตัวเอง โดยศึกษา
จากเอกสารประกอบการสอน 
สืบค้นจากอินเทอรเ์น็ต  

- การเขยีนอธิบาย  
- ผลการทดสอบ 
 

- แบบฝึกหัด 
- ข้อสอบอัตนัย 

6 สัปดาห ์ ปี 3 เทอม 2 

CLO 2: ปฏ ิบ ัติ การบร ิหารจ ัดการระบบ
คอมพิวเตอร์แม่ข่ายเสมือน 

 ✓   - ปฏิบัติการดว้ยเครือ่งมอืตาม
กรณีศกึษา 

- สอบปฏิบัติ ข้อสอบปฏิบัต ิ 10 สัปดาห ์ ปี 3 เทอม 2 

 CLO 3: อธิบายการกรอบแนวคิดของ
เทคโนโลยีคลาวน์และการให้บริการ 

 ✓   - บรรยาย/อธิบายเนื้อหา  
- เรยีนรู้ด้วยตัวเอง โดยศึกษา
จากเอกสารประกอบการสอน 
สืบค้นจากอินเทอรเ์น็ต  

- การเขยีนอธิบาย 
- ผลการทดสอบ  

 

- แบบฝึกหัด 
- ข้อสอบอัตนัย 

6 สัปดาห ์ ปี 3 เทอม 2 

CLO 4: ปฏิบัติการนำระบบคลาวน์ไปใช้เพื่อ
การให้บริการแก่ผู้ใช้ในการพัฒนาซอฟต์แวร์
บนคลาวน ์

 ✓   - ปฏิบัติการดว้ยเครือ่งมอืตาม
กรณีศกึษา 

- สอบปฏิบัติ ข้อสอบปฏิบัต ิ 10 สัปดาห ์ ปี 3 เทอม 2 
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รายวิชา CLOs รายวิชา/พฤติกรรมบ่งชี ้
สนับสนุน PLO 

 

วิธีการจัดการเรียนรู้ที่
ส่งเสริม PLO 

Active Learning 
วิธีการสอนที่สอดคล้องกับ

ปรัชญาการศึกษา 

วิธีการวัด / ประเมิน เครื่องมือที่ใช้วัด 
ระยะเวลาใน
การพัฒนา 

CLO น้ี นศ. 
ต้องผ่าน

เมื่อจบ ชั้น
ปี/ ภาค
เรียน 

  1 2 3 4      

14123644 
วิศวกรรมเดฟอ็อปส ์
3(2-2-5) 

CLO 1: อธิบายความรู้เกีย่วกับวิศวกรรม
เดฟอ็อปส ์

 ✓   - บรรยาย/อธิบายเนื้อหา  
- เรยีนรู้ด้วยตัวเอง โดยศึกษา
จากเอกสารประกอบการสอน 
สืบค้นจากอินเทอรเ์น็ต  

- การเขยีนอธิบาย  

 
- แบบฝึกหัด 4 สัปดาห ์ ปี 3 เทอม 2 

CLO 2: ปฏิบัติการสร้างไปป์ไลน์ของการ
พัฒนาซอฟต์แวร์แบบบูรณาการ 
 

 ✓   - บรรยาย/อธิบายเนื้อหา  
- ฝึกทำโจทย์ปัญหา  
- นำเสนอหน้าชั้นเรยีน  
- ฝึกปฏิบัติ  
- ศึกษาตัวอย่างจากกรณีศึกษา  
- กิจกรรมกลุ่ม ระดมสมอง  

- การเขยีนอธิบาย  
- การทดสอบ  
- การนำเสนอ  

- ข้อสอบอัตนัย  
- แบบประเมินการนำเสนอ  
- แบบฝึกหัด 

4 สัปดาห ์ ปี 3 เทอม 2 

CLO 3: ปฏิบัติการจัดการพลิเคชันบนคอนเทน
เนอร ์

 ✓   - สาธิตและปฏิบัติงาน  

- โครงงานเป็นฐาน  
- กิจกรรมกลุ่ม ระดมสมอง  
- นำเสนอหน้าชั้นเรยีน  
- ศึกษาตัวอย่างจากกรณีศึกษา  

- การประเมินจากผลงาน  
- ประเมิน 
- การนำเสนอ  

- แบบระเมินผลงาน  
- แบบประเมินการนำเสนอ  

8 สัปดาห ์ ปี 3 เทอม 2 
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รายวิชา CLOs รายวิชา/พฤติกรรมบ่งชี ้
สนับสนุน PLO 

 

วิธีการจัดการเรียนรู้ที่
ส่งเสริม PLO 

Active Learning 
วิธีการสอนที่สอดคล้องกับ

ปรัชญาการศึกษา 

วิธีการวัด / ประเมิน เครื่องมือที่ใช้วัด 
ระยะเวลาใน
การพัฒนา 

CLO น้ี นศ. 
ต้องผ่าน

เมื่อจบ ชั้น
ปี/ ภาค
เรียน 

  1 2 3 4      

14124316 การบูร
ณาการนวัตกรรมด้าน
วิทยาการ
คอมพิวเตอร์เพื่อ
ท้องถิ่น 
3(2-2-5) 

CLO 1: แสดงให้เห็นถึงการวิเคราะห์ความ
ต้องการของผู้ใช้งานหรือชุมชน 
 

 ✓   - ระดมทมีศึกษาความต้องการ
ของผู้ใช้งานตามกรณีศกึษา 
- วิเคราะห์ความตอ้งการ 
- การนำเสนอ 

- โจทย์ปัญหา 
- ผลการวิเคราะห์ความ
ต้องการ 

- แบบประเมินการนำเสนอ 
- แบบรายงานความต้องการ 

6 สัปดาห ์ ปี 4 เทอม 1 

CLO 2: ปฏิบัติการพัฒนาโปรแกรม หรือระบบ 
หรือนวัตกรรม ที่เหมาะสมกับความต้องการ
ของชุมชน 
 

 ✓   - ระดมทมีวิเคราะห์ระบบ 
- ปฏิบัติการพฒันาระบบด้วย
การเขียนโปรแกรม 
- โครงงานตามกรณี โดยใช้
โจทย์จากชุมชนเป็นฐาน 
- รายงานผล 
- การนำเสนอผลงาน 

- นำเสนอ การตอบหน้าชั้น
เรียน 
- แสดงระบบงานที่พัฒนา หรือ
โครงงาน 
- นำเสนอ การตอบหน้าชั้น
เรียน 
 

- แบบประเมินผลงาน 
- แบบประเมินการนำเสนอ 
 

10 สัปดาห ์ ปี 4 เทอม 1 

 
 
 
 



 

 

222
 

รายวิชา CLOs รายวิชา/พฤติกรรมบ่งชี ้
สนับสนุน PLO 

 

วิธีการจัดการเรียนรู้ที่
ส่งเสริม PLO 

Active Learning 
วิธีการสอนที่สอดคล้องกับ

ปรัชญาการศึกษา 

วิธีการวัด / ประเมิน เครื่องมือที่ใช้วัด 
ระยะเวลาใน
การพัฒนา 

CLO น้ี นศ. 
ต้องผ่าน

เมื่อจบ ชั้น
ปี/ ภาค
เรียน 

  1 2 3 4      

14123913 โครงงาน
วิทยาการ
คอมพิวเตอร์ 1 
1(0-1-2) 

CLO 1: ปฏิบ ัต ิการเข ียนเค้าโครงโครงงาน
วิทยาการคอมพิวเตอร์ 

  ✓  - บรรยายกระบวนการจัดทำ
โครงงาน 

- ประเมินจากผลงาน - แบบประเมินผลงาน 6 สัปดาห ์ ปี 3 เทอม 2 

CLO 2: ปฏ ิบ ั ต ิ ก ารนำ เสนอห ั วข ้ อ  และ
ความก้าวหน้าโครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร์ 

  ✓  - นำเสนอข้อมูลหน้าชัน้เรียน - การตอบคำถามหน้าชัน้เรียน 
- ประเมินการนำเสนอ การ
ตอบคำถาม 

- แบบประเมินการนำเสนอ 6 สัปดาห ์ ปี 3 เทอม 2 

CLO 3: ปฏ ิ บ ั ต ิ ก า ร โ คร ง ง านว ิ ทย าก าร
คอมพิวเตอร์ 

 ✓   - ปฏิบัติการจัดทำโครงงาน - ประเมินจากผลงาน - แบบประเมินผลงาน 4 สัปดาห ์ ปี 3 เทอม 2 

 14124910 
โครงงานวิทยาการ
คอมพิวเตอร์ 2 
2(1-2-3) 

CLO 1: ปฏิบัติการพัฒนาโครงงานวิทยาการ
คอมพิวเตอร์ 

 ✓   - ปฏิบัติการวิเคราะห์
ระบบงาน 

- ประเมินจากผลงาน - แบบประเมินผลงาน 10 สัปดาห ์ ปี 4 เทอม 1 

CLO 2: ปฏิบัติการจัดทำรูปเล่มโครงงานและ
นำเสนอโครงงานต ่อคณะกรรมการสอบ
โครงงาน 

  ✓  - ปฏิบัติการจัดทำโครงงาน 
- การเขยีนรายงานฉบับ
สมบูรณ ์
- นำเสนอสอบจบ 
- การตอบคำถามหน้าชัน้เรียน 
 
 

- ประเมินจากผลงาน - แบบประเมินผลงาน 4 สัปดาห ์ ปี 4 เทอม 1 

14123722 
อินเทอร์เน็ตของสรรพ
ส่ิง 

3(2-2-5) 

CLO 1: อธิบายหลักการทำงานของเทคโนโลยี
อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง 
 

 ✓   - บรรยาย/อธิบายเนื้อหา  
- ฝึกปฏิบัติ  
- เรยีนรู้ด้วยตัวเอง โดยศึกษา
จากเอกสารประกอบการสอน 
สืบค้นจากอินเทอรเ์น็ต  

- การประเมินจากผลงาน  
- การเขยีนอธิบาย  
- การทดสอบ  

- แบบประเมินผลงาน  
- ข้อสอบอัตนัย  
 

8 สัปดาห ์ ปี 3 เทอม 1 
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รายวิชา CLOs รายวิชา/พฤติกรรมบ่งชี ้
สนับสนุน PLO 

 

วิธีการจัดการเรียนรู้ที่
ส่งเสริม PLO 

Active Learning 
วิธีการสอนที่สอดคล้องกับ

ปรัชญาการศึกษา 

วิธีการวัด / ประเมิน เครื่องมือที่ใช้วัด 
ระยะเวลาใน
การพัฒนา 

CLO น้ี นศ. 
ต้องผ่าน

เมื่อจบ ชั้น
ปี/ ภาค
เรียน 

CLO 2: ปฏิบัติการพัฒนาระบบอินเทอร์เน็ต
ของสรรพสิ่ง โดยใช้ปัญหาจากทอ้งถิ่น 

 ✓   - ฝึกทำโจทย์ปัญหา  
- นำเสนอหน้าชั้นเรยีน  
- ฝึกปฏิบัติ  
- ศึกษาตัวอย่างจากกรณีศึกษา  
- กิจกรรมกลุ่ม ระดมสมอง  

- การเขยีนอธิบาย  
- การทดสอบ  
- การนำเสนอ  

- ข้อสอบอัตนัย  
- แบบประเมินการนำเสนอ  
- แบบฝึกหัด 

8 สัปดาห ์ ปี 3 เทอม 1 

14123351 การพัฒนา
เว็บแอปพลเิคชันขั้นสูง 

3(2-2-5) 

CLO 1: อธิบายกระบวนการพัฒนาเว็บแอป
พลิเคชัน 

 ✓   - บรรยาย/อธิบายเนื้อหา  

 
- การเขยีนอธิบาย  
- การทดสอบ  
- การนำเสนอ  

- ข้อสอบอัตนัย  
- แบบประเมินการนำเสนอ  
- แบบฝึกหัด 

4 สัปดาห ์ ปี 3 เทอม 1 

CLO 2: ปฏิบัติการพัฒนาเว็บแอ็ปพลิเคชันดว้ย
เฟรมเวิร์ค 

 ✓   - ศึกษาตัวอย่างจากกรณีศึกษา  
- สาธิตการปฏิบัติการเขียน
โปรแกรม 

- การประเมินจากผลงาน  
- การนำเสนอ  
- สอบปฏิบัติ 
- รายงานโครงงาน 

- แบบประเมินผลงาน  
- แบบประเมินการนำเสนอ  
- ข้อสอบปฏิบัติ 

6 สัปดาห ์ ปี 3 เทอม 1 

CLO 3: ปฏิบัติการพัฒนาเว็บแอปพลิเคชันบน
แพลตฟอร์มคลาวน ์

 ✓   - สาธิตและปฏิบัติงาน  

- โครงงานเป็นฐาน  
- กิจกรรมกลุ่ม ระดมสมอง  

- การประเมินจากผลงาน  
- การนำเสนอ  
- รายงานโครงงาน 

- แบบประเมินผลงาน  
- แบบประเมินการนำเสนอ  

 

6 สัปดาห ์ ปี 3 เทอม 1 

14123233 การ
นำเสนอขอ้มูลดว้ย
แผนภาพ 
3(2-2-5) 

CLO 1: อธ ิบายว ิธ ีการนำเสนอข้อมูลด้วย
แผนภาพแบบต่างๆ 

  ✓  - บรรยาย/อธิบายเนื้อหา  
- เรยีนรู้ด้วยตัวเอง โดยศึกษา
จากเอกสารประกอบการสอน 
สืบค้นจากอินเทอรเ์น็ต  

- การเขยีนอธิบาย  

 
- แบบฝึกหัด 2 สัปดาห ์ ปี 3 เทอม 1 

CLO 2: ปฏิบัติการพัฒนาระบบการนำเสนอ
ข้อมูลแผนด้วยแผนภาพ 

  ✓  - ฝึกทำโจทย์ปัญหา  
- นำเสนอหน้าชั้นเรยีน  
- ฝึกปฏิบัติ  
- ศึกษาตัวอย่างจากกรณีศึกษา  
- กิจกรรมกลุ่ม ระดมสมอง  

- การเขยีนอธิบาย  
- การทดสอบ  
- การนำเสนอ  

- ข้อสอบอัตนัย  
- แบบประเมินการนำเสนอ  
- แบบฝึกหัด 

8 สัปดาห ์ ปี 3 เทอม 1 
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รายวิชา CLOs รายวิชา/พฤติกรรมบ่งชี ้
สนับสนุน PLO 

 

วิธีการจัดการเรียนรู้ที่
ส่งเสริม PLO 

Active Learning 
วิธีการสอนที่สอดคล้องกับ

ปรัชญาการศึกษา 

วิธีการวัด / ประเมิน เครื่องมือที่ใช้วัด 
ระยะเวลาใน
การพัฒนา 

CLO น้ี นศ. 
ต้องผ่าน

เมื่อจบ ชั้น
ปี/ ภาค
เรียน 

CLO 3: ปฏิบัติการนำเสนอข้อมูลด้วยแผนภาพ
ในการเล่าเร่ืองราว 

  ✓  - สาธิตและปฏิบัติงาน  

- โครงงานเป็นฐาน  
- กิจกรรมกลุ่ม ระดมสมอง  
- นำเสนอหน้าชั้นเรยีน  
- ศึกษาตัวอย่างจากกรณีศึกษา  

- การประเมินจากผลงาน  
- ประเมิน 
- การนำเสนอ  

- แบบระเมินผลงาน  
- แบบประเมินการนำเสนอ  

6 สัปดาห ์ ปี 3 เทอม 1 

14123412   
วิจัยและการดำเนนิงาน 
3(2-2-5) 

CLO 1: อธิบายหลักการของแบบจำลองทาง
คณิตศาสตร์ของการวิจัยดำเนินงาน 

 ✓   - บรรยาย/อธิบายเนื้อหา  

 
- การเขยีนอธิบาย  
- การทดสอบ 

- แบบฝึกหัด 
- แบบทดสอบ 

4 สัปดาห ์ ปี 3 เทอม 1 

CLO 2: อธิบายหลักการและวิธกีารของเทคนิค
ที่ใช้กับการวจิัยดำเนินงาน 

 ✓   - บรรยาย/อธิบายเนื้อหา  

 
- การเขยีนอธิบาย  
- การทดสอบ 

- แบบฝึกหัด 
- แบบทดสอบ 

4 สัปดาห ์ ปี 3 เทอม 1 

CLO 3: ปฏิบัติการแก้ปัญหาทางด้านการวิจัย
ดำเนินงานด้วยโปรแกรมประยกุต ์

 ✓   - สาธิตและปฏิบัติงาน  
- กิจกรรมกลุ่ม ระดมสมอง  
- นำเสนอหน้าชั้นเรยีน  
- ศึกษาตัวอย่างจากกรณีศึกษา  

- การประเมินจากผลงาน  
- สอบขอ้เขยีน 
- การนำเสนอ  

- แบบระเมินผลงาน  
- แบบประเมินการนำเสนอ  
- ข้อสอบอัตนัย 

8 สัปดาห ์ ปี 3 เทอม 1 

14123645 การจัดการ
ระบบฐานข้อมูลขั้นสูง 
3(2-2-5) 

CLO 1: ปฏิบัติการทำแบบสอบถาม SQL ที่
ซับซ้อน 

 ✓   - สาธิตการปฏิบัติการเขียน
คำส่ัง 
- นำเสนอตามกรณ ี

- การประเมินจากผลงาน  
- สอบปฏิบัติ 
- การนำเสนอ  

- แบบประเมินผลงาน  
- แบบประเมินการนำเสนอ  
- ข้อสอบปฏิบัติ 

8 สัปดาห ์ ปี 3 เทอม 1 

CLO 2: ปฏิบัติการใช้เครื่องมือในการจัดการ
ข้อมูลในสภาพแวดล้อมฐานข้อมูลแบบกระจาย 

 ✓   - ปฏิบัติการจัดการฐานขอ้มูล
ด้วยเครื่องมือ 

- การประเมินจากผลงาน  
- สอบปฏิบัติ 
- การนำเสนอ  

- แบบประเมินผลงาน  
- แบบประเมินการนำเสนอ  
- ข้อสอบปฏิบัติ 

8 สัปดาห ์ ปี 3 เทอม 1 
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รายวิชา CLOs รายวิชา/พฤติกรรมบ่งชี ้
สนับสนุน PLO 

 

วิธีการจัดการเรียนรู้ที่
ส่งเสริม PLO 

Active Learning 
วิธีการสอนที่สอดคล้องกับ

ปรัชญาการศึกษา 

วิธีการวัด / ประเมิน เครื่องมือที่ใช้วัด 
ระยะเวลาใน
การพัฒนา 

CLO น้ี นศ. 
ต้องผ่าน

เมื่อจบ ชั้น
ปี/ ภาค
เรียน 

  1 2 3 4      

14123646 ความมั่งคง
ปลอดภัยไซเบอร ์
3(2-2-5) 

CLO 1: อธิบายหลักการด้านความมั่นคงของ
ระบบไซเบอร์  
 
 

 ✓   - บรรยาย/อธิบายเนื้อหา  
- เรยีนรู้ด้วยตัวเอง โดยศึกษา
จากเอกสารประกอบการสอน 
สืบค้นจากอินเทอรเ์น็ต  

- การเขยีนอธิบาย  

 
- แบบฝึกหัด 2 สัปดาห ์ ปี 3 เทอม 1 

CLO 2: ปฏิบัติการในการเข้ารหัส การ
ถอดรหัส การพิสูจน์สิทธิ ์

 ✓   - ฝึกทำโจทย์ปัญหา  
- นำเสนอหน้าชั้นเรยีน  
- ฝึกปฏิบัติ  
- ศึกษาตัวอย่างจากกรณีศึกษา  
- กิจกรรมกลุ่ม ระดมสมอง  

- การเขยีนอธิบาย  
- การทดสอบ  
- การนำเสนอ  

- ข้อสอบอัตนัย  
- แบบประเมินการนำเสนอ  
- แบบฝึกหัด 

6 สัปดาห ์ ปี 3 เทอม 1 

CLO 3: ประยุกต์ใช้เทคโนโลยกีับตัวอย่างจาก
สถานการณจ์ริง 

 ✓   - สาธิตและปฏิบัติงาน  

- โครงงานเป็นฐาน  
- กิจกรรมกลุ่ม ระดมสมอง  
- นำเสนอหน้าชั้นเรยีน  
- ศึกษาตัวอย่างจากกรณีศึกษา  

- การประเมินจากผลงาน  
- ประเมิน 
- การนำเสนอ  

- แบบระเมินผลงาน  
- แบบประเมินการนำเสนอ  

8 สัปดาห ์ ปี 3 เทอม 1 
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รายวิชา CLOs รายวิชา/พฤติกรรมบ่งชี ้
สนับสนุน PLO 

 

วิธีการจัดการเรียนรู้ที่
ส่งเสริม PLO 

Active Learning 
วิธีการสอนที่สอดคล้องกับ

ปรัชญาการศึกษา 

วิธีการวัด / ประเมิน เครื่องมือที่ใช้วัด 
ระยะเวลาใน
การพัฒนา 

CLO น้ี นศ. 
ต้องผ่าน

เมื่อจบ ชั้น
ปี/ ภาค
เรียน 

  1 2 3 4      

14123647 
คอมพิวเตอร์วิชนั 

3(2-2-5) 

CLO 1: อธิบายหลักการการรับรู้ทาง
คอมพิวเตอร์ และการประมวลผลภาพดจิิทัล 

 ✓   - บรรยาย/อธิบายเนื้อหา  
- เรยีนรู้ด้วยตัวเอง โดยศึกษา
จากเอกสารประกอบการสอน 
สืบค้นจากอินเทอรเ์น็ต  

- การเขยีนอธิบาย  

 
- แบบฝึกหัด 4 สัปดาห ์ ปี 3 เทอม 2 

CLO 2: ปฏิบัติการใช้อัลกอริทึมต่างๆ ที่ใช้ใน
การประมวลผลภาพดิจิทัล 

 ✓   - ฝึกทำโจทย์ปัญหา  
- นำเสนอหน้าชั้นเรยีน  
- ฝึกปฏิบัติ  
- ศึกษาตัวอย่างจากกรณีศึกษา  
- กิจกรรมกลุ่ม ระดมสมอง  

- การเขยีนอธิบาย  
- การทดสอบ  
- การนำเสนอ  

- ข้อสอบอัตนัย  
- แบบประเมินการนำเสนอ  
- แบบฝึกหัด 

6 สัปดาห ์ ปี 3 เทอม 2 

CLO 3: ปฏิบัติการประยุกต์ใช้งานคอมพิวเตอร์
วิชันกับตัวอย่างจากสถานการณจ์ริง 

 ✓   - สาธิตและปฏิบัติงาน  

- โครงงานเป็นฐาน  
- กิจกรรมกลุ่ม ระดมสมอง  
- นำเสนอหน้าชั้นเรยีน  
- ศึกษาตัวอย่างจากกรณีศึกษา  

- การประเมินจากผลงาน  
- ประเมิน 
- การนำเสนอ  

- แบบระเมินผลงาน  
- แบบประเมินการนำเสนอ  

6 สัปดาห ์ ปี 3 เทอม 2 

 
 



 

 

227
 

รายวิชา CLOs รายวิชา/พฤติกรรมบ่งชี ้
สนับสนุน PLO 

 

วิธีการจัดการเรียนรู้ที่
ส่งเสริม PLO 

Active Learning 
วิธีการสอนที่สอดคล้องกับ

ปรัชญาการศึกษา 

วิธีการวัด / ประเมิน เครื่องมือที่ใช้วัด 
ระยะเวลาใน
การพัฒนา 

CLO น้ี นศ. 
ต้องผ่าน

เมื่อจบ ชั้น
ปี/ ภาค
เรียน 

  1 2 3 4      

14123648 การเรียนรู้
ของเครื่องจักร  
3(2-2-5) 

CLO 1: อธิบายกระบวนการเรียนรู้ของ
เครื่องจักร 

 ✓   - บรรยาย/อธิบายเนื้อหา  
- เรยีนรู้ด้วยตัวเอง โดยศึกษา
จากเอกสารประกอบการสอน 
สืบค้นจากอินเทอรเ์น็ต  

- การเขยีนอธิบาย  

 
- แบบฝึกหัด 4 สัปดาห ์ ปี 3 เทอม 2 

CLO 2: ปฏิบัติการฝกึฝนและทดสอบโมเดล 
 

 ✓   - ฝึกทำโจทย์ปัญหา  
- นำเสนอหน้าชั้นเรยีน  
- ฝึกปฏิบัติ  
- ศึกษาตัวอย่างจากกรณีศึกษา  
- กิจกรรมกลุ่ม ระดมสมอง  

- การเขยีนอธิบาย  
- การทดสอบ  
- การนำเสนอ  

- ข้อสอบอัตนัย  
- แบบประเมินการนำเสนอ  
- แบบฝึกหัด 

4 สัปดาห ์ ปี 3 เทอม 2 

CLO 3: ประยุกต์ใช้การเรียนรูข้องเครือ่งจักร  
ในการแก้ปัญหาต่างๆ 
 

 ✓   - สาธิตและปฏิบัติงาน  

- โครงงานเป็นฐาน  
- กิจกรรมกลุ่ม ระดมสมอง  
- นำเสนอหน้าชั้นเรยีน  
- ศึกษาตัวอย่างจากกรณีศึกษา  

- การประเมินจากผลงาน  
- ประเมิน 
- การนำเสนอ  

- แบบระเมินผลงาน  
- แบบประเมินการนำเสนอ  

8 สัปดาห ์ ปี 3 เทอม 2 
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รายวิชา CLOs รายวิชา/พฤติกรรมบ่งชี ้
สนับสนุน PLO 

 

วิธีการจัดการเรียนรู้ที่
ส่งเสริม PLO 

Active Learning 
วิธีการสอนที่สอดคล้องกับ

ปรัชญาการศึกษา 

วิธีการวัด / ประเมิน เครื่องมือที่ใช้วัด 
ระยะเวลาใน
การพัฒนา 

CLO น้ี นศ. 
ต้องผ่าน

เมื่อจบ ชั้น
ปี/ ภาค
เรียน 

  1 2 3 4      

14123649 การ
ประมวลผล
ภาษาธรรมชาต ิ
3(2-2-5) 

CLO 1: อธิบายแนวคิดพื้นฐานและปัญหาหลัก
ของการประมวลผลภาษาธรรมชาติได้ 

 ✓   - บรรยาย/อธิบายเนื้อหา  
- เรยีนรู้ด้วยตัวเอง โดยศึกษา
จากเอกสารประกอบการสอน 
สืบค้นจากอินเทอรเ์น็ต  

- การเขยีนอธิบาย  

 
- แบบฝึกหัด 4 สัปดาห ์ ปี 3 เทอม 2 

CLO 2: ปฏ ิบ ัต ิการเข ียนโปรแกรมในการ
ประมวลผลภาษาธรรมชาติ 
 

 ✓   - ฝึกทำโจทย์ปัญหา  
- นำเสนอหน้าชั้นเรยีน  
- ฝึกปฏิบัติ  
- ศึกษาตัวอย่างจากกรณีศึกษา  
- กิจกรรมกลุ่ม ระดมสมอง  

- การเขยีนอธิบาย  
- การทดสอบ  
- การนำเสนอ  

- ข้อสอบอัตนัย  
- แบบประเมินการนำเสนอ  
- แบบฝึกหัด 

4 สัปดาห ์ ปี 3 เทอม 2 

CLO 3: ประยุกต์ใช้โมเดลภาษาในการสรุป
ความอัตโนมัติกบัเอกสารขอ้ความได ้

 ✓   - สาธิตและปฏิบัติงาน  

- โครงงานเป็นฐาน  
- กิจกรรมกลุ่ม ระดมสมอง  
- นำเสนอหน้าชั้นเรยีน  
- ศึกษาตัวอย่างจากกรณีศึกษา  

- การประเมินจากผลงาน  
- ประเมิน 
- การนำเสนอ  

- แบบระเมินผลงาน  
- แบบประเมินการนำเสนอ  

8 สัปดาห ์ ปี 3 เทอม 2 
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รายวิชา CLOs รายวิชา/พฤติกรรมบ่งชี ้
สนับสนุน PLO 

 

วิธีการจัดการเรียนรู้ที่
ส่งเสริม PLO 

Active Learning 
วิธีการสอนที่สอดคล้องกับ

ปรัชญาการศึกษา 

วิธีการวัด / ประเมิน เครื่องมือที่ใช้วัด 
ระยะเวลาใน
การพัฒนา 

CLO น้ี นศ. 
ต้องผ่าน

เมื่อจบ ชั้น
ปี/ ภาค
เรียน 

  1 2 3 4      

14124807 การเตรียม
ฝึกประสบการณ์
วิชาชีพทางดา้น
วิทยาการคอมพิวเตอร ์
1(90) 

CLO 1: แสดงออกถึงพฤติกรรมในการทำงานอย่าง
มีความรับผิดชอบตอ่หน้าที ่
 

   ✓เรียนรู้ด้วยตนเอง โดยศึกษา
จากเอกสาร สืบค้นจาก
อินเทอร์เน็ต  
- ฝึกปฏิบัติ  

- ประเมินจากการเขียน
รายงาน  

- แบบประเมินจาก
สถานการณ์จริง  
- แบบประเมินอาจารย์
นิเทศ 

10 ชม.  
 

ปี 4 เทอม 1 

CLO 2: แสดงออกให้ถึงทกัษะที่สอดคลอ้งกับการ
ทำงาน 

   ✓- ฝึกปฏิบัติ  - ประเมินจากการเขียน
รายงาน  
- ประเมินจากผลงาน 

- แบบประเมินจาก
สถานการณ์จริง  

80 ชม.  
 

ปี 4 เทอม 1 

14124812 การฝึก
ประสบการณ์วิชาชีพ
ทางด้านวิทยาการ
คอมพิวเตอร ์
3(270) 

CLO 1: แสดงออกถึงพฤติกรรมในการทำงานอย่าง
มีความรับผิดชอบในการทำงานอย่างมอือาชีพ 
 

   ✓- การส่งงาน - ประเมินจากการเขียน
รายงาน  

- แบบประเมินจาก
สถานการณ์จริง  
- แบบประเมินอาจารย์
นิเทศ 

40 ชม. ปี 4 เทอม 2 

CLO 2: ประยกุต์ใช้ความรู้ และทักษะทางด้าน
วิทยาการคอมพิวเตอร์ในการทำงานจริง 

 ✓   - ฝึกปฏิบัติ  - ประเมินจากการเขียน
รายงาน  
- ประเมินจากผลงาน 

- แบบประเมินจาก
สถานการณ์จริง  

230 ชม. ปี 4 เทอม 2 
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รายวิชา CLOs รายวิชา/พฤติกรรมบ่งชี ้
สนับสนุน PLO 

 

วิธีการจัดการเรียนรู้ที่
ส่งเสริม PLO 

Active Learning 
วิธีการสอนที่สอดคล้องกับ

ปรัชญาการศึกษา 

วิธีการวัด / ประเมิน เครื่องมือที่ใช้วัด 
ระยะเวลาใน
การพัฒนา 

CLO น้ี นศ. 
ต้องผ่าน

เมื่อจบ ชั้น
ปี/ ภาค
เรียน 

  1 2 3 4      

14124813    
การเตรยีมสหกิจศกึษา
วิทยาการคอมพิวเตอร ์
1(90) 

CLO 1: แสดงออกถึงความพร้อมในการการทำงาน
จริง 

   ✓- เรยีนรู้ด้วยตนเอง โดยศึกษา
จากเอกสาร สืบคน้จาก
อินเทอร์เน็ต  
- ฝึกปฏิบัต ิ

- ประเมินจากการเขยีน
รายงาน  

- แบบประเมินจาก
สถานการณจ์ริง 
- แบบประเมินอาจารยน์ิเทศ  

60 ชม. ปี 4 เทอม 1 

CLO 2: ปฏิบัติการเขียนประวัติส่วนตัวและสมัคร
งานที่เหมาะสมกับตนเอง 

   ✓- เขยีน resume - ประเมินจากผลงาน - แบบประเมิน resume 10 ชม.  
 

ปี 4 เทอม 1 

CLO 3: แสดงออกถึงความเข้าใจวัฒนธรรมของ
องค์กรที่ปฏิบัติสหกจิศึกษา 

   ✓- การสื่อสาร 
- การปฏิสัมพันธ ์

- การสังเกต  - การสังเกต 20 ชม. ปี 4 เทอม 1 

14124814   
สหกิจศึกษาวิทยาการ
คอมพิวเตอร ์
6(540) 

CLO 1: แสดงออกความเป็นมอือาชีพในสายวิชาชพี
วิทยาการคอมพิวเตอร์ 
 

   ✓- เรยีนรู้ด้วยตนเอง โดยศึกษา
จากเอกสาร สืบคน้จาก
อินเทอร์เน็ต  
- ฝึกปฏิบัต ิ

- ประเมินจากการเขยีน
รายงาน  

- แบบประเมินจาก
สถานการณจ์ริง  

70 ชม.  
 

ปี 4 เทอม 2 

CLO 2: ประยุกต์ใช้ความรู ้ และทักษะในการทำ
โครงงานที่ได้รับมอบหมายจากองค์กรที่ปฏิบัติสห
กิจศึกษา 

 ✓   - โครงงานเป็นฐาน  - ประเมินกระบวนการจัดทำ
ผลงาน  
- ประเมินจากผลงาน  
- ประเมินการนำเสนอ  
- ประเมินจากการเขยีน
รายงาน  

- แบบประเมินจาก
สถานการณจ์ริง  
- แบบประเมินอาจารยน์ิเทศ 

470 ชม.  
 

ปี 4 เทอม 2 

 
 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ฏ 

 

ความสอดคล้องของผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา (CLO) 

กับทักษะการเรียนรู้ตลอดชีวิต (Life Long Learning) และการปลูกฝังผู้เรียน 
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3. ความสอดคล้องของผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา (CLO) กบัทักษะการเรียนรู้ตลอดชีวิต (Life Long Learning) และการปลูกฝังผู้เรียน 
 ทักษะการเรียนรู้ตลอดชีวิตที่หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ กำหนด ได้แก่ 
  1. ทักษะคิดสร้างสรรค์ (Creativity Skill) 

 2. ทักษะการสื่อสาร (Communication Skill) 
 3. ทักษะการประสานงาน (Collaboration Skill) 
 

รายวิชา CLOs รายวิชา/พฤติกรรมบ่งชี ้

 
 

LLL 
ที่หลักสูตร
กำหนด 

กิจกรรมในรายวชิาที่ออกแบบให้มีการสอดแทรกการปลูกฝัง 
ทักษะ 

(ให้ครบทุกด้าน แต่ไม่จำเป็นต้องเป็นวิชาเดียวกัน หรือไม่จำเป็นตอ้ง
ในทุกรายวิชาในหลักสูตร) 

 
กลุ่ม SHs ที่ต้อง

ทราบ 

 
วิธีที่ใช้สื่อสารให้ทราบ 

new ideas 
creative 
thought 

innovation 
entrepreneurial 

mindset 

14124316
การบูรณาการ
นวัตกรรมด้าน
วิทยาการ
คอมพิวเตอร์เพื่อ
ท้องถิ่น 
3(2-2-5) 

CLO 1: ปฏิบัติการวิเคราะห์ความต้องการ
ของผู้ใช้งานหรือชุมชน 

ทักษะการ
ประสานงาน
ทักษะการสื่อสาร  

✓ ✓   - อาจารย์ผู้สอน
ทุก คน  
- นักศึกษาทุกคน 

- ประชุมชี้แจง  
- ชี้แจงวันปฐมนิเทศรายวิชา  
- ชี้แจงแผนกำหนดการสอน 

CLO 2: ปฏิบัติการพัฒนาโปรแกรม หรือ
ระบบ หรือนวัตกรรม ที่เหมาะสมกับความ
ต้องการของชุมชน 

ทักษะคิด
สร้างสรรค์ 

✓ ✓ ✓ 

 
 
 
 



 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ฐ 
 

กำหนดรายวิชาที่ให้รูปแบบ rubrics หรือ marking schemes 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

234
 

 
4. กำหนดรายวิชาที่ให้รูปแบบ rubrics หรือ marking schemes (เลือกเพียงบางวิชา ส่วนใหญ่ใชก้บัรายวิชาท่ีมีการปฏิบตัิงาน ตอ้งสังเกตพฤติกรรม) 

รายวิชา 
รูปแบบการประเมินในรายวิชา ตรวจสอบความเหมาะสม 

rubrics 
marking 
schemes 

ถูกต้อง 
(validity) 

คงเส้นคงวา 
(reliability) 

เป็นธรรม 
(fairness) 

14124807   การเตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพทางด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์      ✓ ✓ ✓ ✓ ✓

14124812   การฝึกประสบการณ์วิชาชีพทางด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓

14124813   การเตรียมสหกิจศึกษาวิทยาการคอมพิวเตอร์                      ✓ ✓ ✓ ✓ ✓

14124814   สหกิจศึกษาวิทยาการคอมพิวเตอร์                                  ✓ ✓ ✓ ✓ ✓

** แสดงหลักฐานเพิ่มเติมในแผนการจัดการเรียนรู้ หรือ มคอ.3,4 
 
 
 
 



 

 

 


