
 

 

หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต 
สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร ์
หลักสูตรปรับปรงุ พ.ศ. 2569 

 

กนอกและปกใน ใช้รูปแบบเดียวกัน) 
 

 
 

คณะวิทยาศาสตรแ์ละเทคโนโลย ี
มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร 

 
 
 

ได้รับการอนุมตัิ จาก 
สภามหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร 

ประชุมครั้งที่ 10/2568  
วันที่ 28 พฤศจิกายน 2568 



 

 
 

หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต 
สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร ์
หลักสูตรปรับปรงุ พ.ศ. 2569 

 

 
 
 

(ปกนอกและปกใน ใช้รูปแบบเดียวกัน) 
 

 
 

คณะวิทยาศาสตรแ์ละเทคโนโลย ี
มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร 

 
 
 
 



คำนำ 

  ภายใต้การเปลี ่ยนแปลงของบริบทเศรษฐกิจและสังคม ประเทศไทยมี นโยบายและ
ยุทธศาสตร์การพัฒนากําลังคนของประเทศ ภายใต้กรอบแผนการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2560 - 2579 ที่มุ่งเน้น
การผลิตและพัฒนาผู้เรียนเพื่อสร้างนวัตกรรมและขีดความสามารถในการแข่งขันระหว่างประเทศ โดย
กระทรวงการอุดมศึกษา วิทยาศาสตร์ วิจัยและนวัตกรรมกำหนดให้มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนครมีจุดมุ่งหมาย 
พันธกิจ ยุทธศาสตร์เพื่อการพัฒนาชุมชนท้องถิ่นหรือชุมชนอื่น ซึ่งเป็นกลุ่มที่ 3 จากทั้งหมด 5 กลุ่ม เพื่อให้
สอดคล้องกับการพัฒนาตามแผนดังกล่าว สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลกลนคร จึงมีความจำเป็นที่ต้องปรับปรุงหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชา
วิทยาการคอมพิวเตอร์ ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2569 โดยใช้รูปแบบในการออกแบบหลักสูตรที่มุ่งเน้นผลลัพธ์การเรียนรู้ 
(Outcome-based education: OBE) เพื่อผลิตบัณฑิตสาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ ที่มีความรู้ มีทักษะ มี
คุณธรรมจริยธรรม และบุคลิกภาพที่ตอบสนองตรงตามความต้องการของผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย (Stakeholder) 
ในกลุ่มต่าง ๆ เพื่อเป็นกำลังในการพัฒนาชุมชน และประเทศในฐานะนักพัฒนาซอฟต์แวร์ต่อไปในอนาคต 
  หลักสูตรมีการกำหนดผลลัพธ์การเรียนรู้ (PLOs) ของหลักสูตรทั้งหมด 4 ข้อ ซึ่งแต่ละข้อได้มา
จากการสอบถามความต้องการและความคาดหวังของผู้เรียนและผู้มีส่วนได้ส่วนเสียทั้งภายนอกและภายใน ได้แก่ 
นักเรียน นักศึกษา ศิษย์เก่า ผู้ใช้บัณฑิต คณาจารย์ ผู้บริหารคณะและมหาวิทยาลัย เพื่อให้หลักสูตรได้นำมาเป็น
แนวทางในการออกแบบออกแบบรายวิชาต่าง ๆ ในหลักสูตร ที่สอดคล้องกับมาตรฐานต่าง ๆ ซึ่งเอกสาร
หลักสูตรฉบับนี้มีรายละเอียดแบ่งออกเป็น 9 หมวด สอดคล้องตามเกณฑ์มาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี 
หวังเป็นอย่างยิ่งว่าหลักสูตรปรับปรุงฉบับนี้จะเป็นเครื่องมือในการพัฒนาคุณภาพในการผลิตบัณฑิตที ่มี
คุณภาพตรงตามความต้องการของผู้มีส่วนได้ส่วนเสียทุกกลุ่ม 
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 ภาษาไทย :  หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ 

 ภาษาอังกฤษ :  Bachelor of Science Program in Computer Science 
 

2.  ชื่อปริญญาและสาขาวิชา 

2.1 ชื่อเต็ม (ภาษาไทย) : วิทยาศาสตรบัณฑิต (วิทยาการคอมพิวเตอร์) 

  (ภาษาอังกฤษ) : Bachelor of Science (Computer Science) 

2.2 ชื่อย่อ (ภาษาไทย) : วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร์) 

  (ภาษาอังกฤษ) : B.Sc. (Computer Science) 

 

3.  วิชาเอก  
ไม่มี 
 

4.  จำนวนหนว่ยกิตที่เรียนตลอดหลักสูตร 
 ไม่น้อยกว่า  120 หน่วยกิต 
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5.  รูปแบบและประเภทของหลักสูตร 
5.1 รูปแบบ 

หลักสูตรระดับปริญญาตรี  4 ปี 

  

 5.2 ประเภทของหลักสูตร 
 หลักสูตรปริญญาตรีทางวิชาการ 
  ปริญญาตรีทางวิชาการ 
  ปริญญาตรีแบบก้าวหน้าทางวิชาการ 
 หลักสูตรปริญญาตรีทางวิชาชีพ 
  ปริญญาตรีทางวิชาชีพ 
  ปริญญาตรีแบบก้าวหน้าทางวิชาชีพ 
 หลักสูตรปริญญาตรีปฏิบัติการ 
  ปริญญาตรีปฏิบัติการ 
  ปริญญาตรีแบบก้าวหน้าปฏิบัติการ 

  

 5.3 ภาษาที่ใช้ 
ภาษาไทยหรือภาษาอังกฤษ 

5.4 การรับเข้าศึกษา 
          รับนักศึกษาไทย และนักศึกษาต่างชาติที่สามารถใช้ภาษาไทยได้เป็นอย่างดี 

5.5 ความร่วมมือกับสถาบันอ่ืน  
    จัดการเรียนการสอนโดยตรง 
    ร่วมมือกับสถาบันอื่น ได้แก่ ........................   

5.6 การให้ปริญญาแก่ผู้สำเร็จการศึกษา 
   ให้ปริญญาเพียงสาขาวิชาเดียว 

  ให้ปริญญามากกว่า 1 สาขา.............................. 
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5.7 Cooperation and work integrated Education  
         ไม่มี 
        มี คือ การลงนามบันทึกข้อตกลงความร่วมมือ (MOU) (ภาคผนวก ช) 

สมาคมการค้าซอฟต์แวร์และธุรกิจนวัตกรรมภาคตะวันออกเฉียงเหนือ 
บริษัท โมะคะรุ ดีเวลลอปเม้นท์(ประเทศไทย) จำกัด จังหวัดขอนแก่น 
บริษัท ลุค โซเซียล จำกัด จังหวัดบึงกาฬ 
บริษัท ทีพีไอดี อินโนเวชั่น จำกัด จังหวัดขอนแก่น 
บริษัท สยามโกลบอลเฮ้าส์ จำกัด (มหาชน) สำนักงานใหญ่จังหวัดร้อยเอ็ด 
สำนักงานสาธารณสุขจังหวัดสกลนคร 
 

6.  สถานภาพของหลักสตูรและการพิจารณาอนุมัติ/เห็นชอบหลักสูตร 

 6.1 สถานภาพของหลักสูตร 
  หลักสูตรใหม่ พ.ศ. ...........           

    หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2569 
โดยปรับปรุงจากหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
ปรับปรุง พ.ศ. 2564 

 
 6.2 การพิจารณาอนุมัติ/เห็นชอบหลักสูตร 
 1) คณะกรรมการดำเนินการด้านวิชาการและการเรียนรู้ตลอดชีวิต คณะวิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยี เห็นชอบในการนำเสนอหลักสูตรต่อคณะกรรมการในการประชุม ครั้งที่ 4/2568  
วันที่ 5 เดือน กันยายน พ.ศ. 2568 
 2) คณะกรรมการบริหารวิชาการ เห็นชอบในการนำเสนอหลักสูตรต่อสภาวิชาการ 
ในการประชุม ครั้งที่ 7/2568 วันที่ 11 เดือน กันยายน พ.ศ. 2568 
 3) สภาวิชาการ เห็นชอบในการนำเสนอหลักสูตรต่อสภามหาวิทยาลัยในการประชุม 
ครั้งที ่7/2568 วันที่ 17 เดือน ตุลาคม พ.ศ. 2568 
 4) สภามหาวิทยาลัยอนุมัติหลักสูตร ในการประชุม ครั้งที่ 10/2568 
วันที่ 28 เดือน พฤศจิกายน พ.ศ. 2568 
 5) เปิดสอน ภาคการศึกษาที่ 1 ปีการศึกษา 2569 
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7.  ความพร้อมในการรับรองหลักสูตรที่มีคุณภาพและมาตรฐาน 
 หลักสูตรมีความพร้อมในการรับรอง ว่าเป็นหลักสูตรที่มีคุณภาพตามมาตรฐานคุณวุฒิระดับ
ปริญญาตรี ตามเกณฑ์มาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2565 ในปีการศึกษา 2571  
 

8.  อาชีพที่สามารถประกอบได้หลังสำเร็จการศึกษา  
 8.1 นักพัฒนาซอฟต์แวร์ (Software Developer) 
 8.2 นักออกแบบ UX/UI (UX/UI Designer) 

8.3 นักพัฒนาปัญญาประดิษฐ์ (AI Developer) 
8.4 ผู้ประกอบการด้านซอฟต์แวร์ (Software Entrepreneur) 
8.5 ข้าราชการพลเรือน (Civil Servant) 

 

9.  ชื่อ ตำแหน่ง และคุณวุฒิการศึกษาของอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรและอาจารย์
ประจำหลักสูตร 
 9.1 อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร  

ลำดับที ่
ตำแหน่ง

ทางวิชาการ 
ชื่อ-นามสกุล 

คุณวุฒิและสาขาวชิา 
 

สำเร็จการศึกษาจาก 
สถาบันการศึกษา ปี 

1 ผู้ช่วย
ศาสตราจารย ์

นางสาวนภิาพร ชนะมาร ปร.ด. (วิทยาการคอมพิวเตอร์) มหาวิทยาลัยนเรศวร พ.ศ. 2560 
วท.ม. (วิทยาการคอมพิวเตอร์) มหาวิทยาลัยนเรศวร พ.ศ. 2551 
วท.บ. (วทิยาการคอมพวิเตอร์) สถาบันราชภัฏสกลนคร พ.ศ. 2547 
(เกียรตินยิม อับดับ 2)   

2 ผู้ช่วย
ศาสตราจารย ์

นายสรุสิทธิ์ อุย้ปัดฌาวงศ ์ วท.ม. (วิทยาการคอมพิวเตอร์) มหาวิทยาลัยขอนแก่น พ.ศ. 2553 
วท.บ. (วทิยาการคอมพวิเตอร์) มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร พ.ศ. 2550 

3 อาจารย ์ นายชยันนัท์ สมพงษ์ ปร.ด. (เทคโนโลยีสารสนเทศ) มหาวิทยาลัยขอนแก่น พ.ศ. 2560 
วท.ม. (เทคโนโลยีสารสนเทศ) สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลา้

พระนครเหนอื 
พ.ศ. 2548 

วท.บ. (คณิตศาสตร์) มหาวิทยาลัยขอนแก่น พ.ศ. 2544 

4 อาจารย ์ นายวฒุิพงษ์  พนัธุมนันท ์ วท.ม. (เทคโนโลยีสารสนเทศ) มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระ
จอมเกล้าพระนครเหนือ 

พ.ศ. 2551 

วท.บ. (วทิยาการคอมพวิเตอร์) สถาบันราชภัฏสวนดสุิต พ.ศ. 2540 

5 อาจารย ์ นางอุบลศิลป์ โพธิ์พรม ปร.ด. (การจัดการเทคโนโลยี) มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนคร พ.ศ. 2553 
วท.ม. (เทคโนโลยีสารสนเทศและ
การจดัการ) 

มหาวิทยาลัยเชยีงใหม ่ พ.ศ. 2544 

   ค.บ. (คอมพิวเตอร์ศึกษา) สถาบันราชภัฏมหาสารคาม พ.ศ. 2538 
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 9.2 อาจารย์ประจำหลักสูตร  

ลำดับที ่
ตำแหน่ง

ทางวิชาการ 
ชื่อ-นามสกุล 

คุณวุฒิและสาขาวชิา 
 

สำเร็จการศึกษาจาก 
สถาบันการศึกษา ปี 

1 
 
 

 

ผู้ช่วย
ศาสตราจารย ์

นางสาวนภิาพร ชนะมาร ปร.ด. (วิทยาการคอมพิวเตอร์) มหาวิทยาลัยนเรศวร พ.ศ. 2560 
วท.ม. (วิทยาการคอมพิวเตอร์) มหาวิทยาลัยนเรศวร พ.ศ. 2551 
วท.บ. (วทิยาการคอมพวิเตอร์) สถาบันราชภัฏสกลนคร พ.ศ. 2547 
(เกียรตินยิม อับดับ 2)   

2 ผู้ช่วย
ศาสตราจารย ์

นายสรุสิทธิ์ อุย้ปัดฌาวงศ ์ วท.ม. (วิทยาการคอมพิวเตอร์) มหาวิทยาลัยขอนแก่น พ.ศ. 2553 
วท.บ. (วทิยาการคอมพวิเตอร์) มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร พ.ศ. 2550 

3 อาจารย ์ นายชยันนัท์ สมพงษ์ ปร.ด. (เทคโนโลยีสารสนเทศ) มหาวิทยาลัยขอนแก่น พ.ศ. 2560 
วท.ม. (เทคโนโลยีสารสนเทศ) สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลา้

พระนครเหนอื 
พ.ศ. 2548 

วท.บ. (คณิตศาสตร์) มหาวิทยาลัยขอนแก่น พ.ศ. 2544 

4 อาจารย ์ นายวฒุิพงษ์  พนัธุมนันท ์ วท.ม. (เทคโนโลยีสารสนเทศ) มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระ
จอมเกล้าพระนครเหนือ 

พ.ศ. 2551 

วท.บ. (วทิยาการคอมพวิเตอร์) สถาบันราชภัฏสวนดสุิต พ.ศ. 2540 

5 อาจารย ์ นางอุบลศิลป์ โพธิ์พรม ปร.ด. (การจัดการเทคโนโลยี) มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนคร พ.ศ. 2553 
วท.ม. (เทคโนโลยีสารสนเทศและ
การจดัการ) 

มหาวิทยาลัยเชยีงใหม ่ พ.ศ. 2544 

ค.บ. (คอมพิวเตอร์ศึกษา) สถาบันราชภัฏมหาสารคาม พ.ศ. 2538 

 

10. สถานทีจ่ัดการเรียนการสอน 
 คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร 
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หมวดที่ 2   
การกำหนดผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสตูร 

 

1. การวิเคราะห์นโยบายและยุทธศาสตร์การพัฒนากําลังคนของประเทศ 
วิทยาการคอมพิวเตอร์มีความสัมพันธ์กับยุทธศาสตร์ชาติของประเทศไทย (พ.ศ. 2561 -

2580) ซึ่งมุ่งเน้นการพัฒนาทั้งทางเศรษฐกิจและสังคมโดยใช้เทคโนโลยีดิจิทัลเป็นกลไกสำคัญในการ
สร้างความมั่นคงและยั่งยืน โดยเฉพาะอย่างยิ่งมีบทบาทสำคัญในการบรรลุเป้าหมายยุทธศาสตร์ชาติ
ในด้านต่าง ๆ เช่น การพัฒนาทรัพยากรมนุษย์ การสร้างศักยภาพทางเศรษฐกิจและการเติบโต การ
เสริมสร้างความมั่นคง การพัฒนาโครงสร้างพื้นฐานดิจิทัล และการเพิ่มประสิทธิภาพภาครัฐและการ
บริการประชาชน ศาสตร์ด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์เป็นพื้นฐานสำคัญในการสร้างโครงสร้างดิจิทัล 
การพัฒนาทรัพยากรมนุษย์ และการเสริมสร้างความมั่นคงให้แก่ประเทศ สอดคล้องกับยุทธศาสตร์
ชาติ พ.ศ. 2561-2580 ซ่ึงยุทธศาสตร์ชาติที่มุ่งเน้นการพัฒนาคนเพ่ือเพ่ิมทักษะในอุตสาหกรรมดิจิทัล 
ที่ต้องการแรงงานที่มีทักษะสูง เช่น การพัฒนาซอฟต์แวร์ วิศวกรรมซอฟต์แวร์ นักวิทยาศาสตร์ข้อมูล 
และผ ู ้ เช ี ่ยวชาญด้านความม ั ่นคงปลอดภัยทางไซเบอร์  การประมวลผลข ้อม ูลขนาดใหญ่ 
ปัญญาประดิษฐ์ และการวิเคราะห์ข้อมูล ที่มีบทบาทสำคัญในการเพิ ่มประสิทธิภาพทางธุรกิจ  
การวิเคราะห์แนวโน้มตลาด และการพัฒนาผลิตภัณฑ์และบริการใหม่ ๆ ซึ่งสอดคล้องกับยุทธศาสตร์
ด้านการเพิ่มขีดความสามารถทางเศรษฐกิจของประเทศ โดยเน้นส่งเสริมอุตสาหกรรมที่ใช้เทคโนโลยี
ขั้นสูง การใช้เทคโนโลยีวิทยาการคอมพิวเตอร์ในการพัฒนาแพลตฟอร์มดิจิทัลต่างๆ เพื่อสนับสนุน
การพัฒนาทางเศรษฐกิจและสังคม อีกทั้งยังถูกนำมาใช้เพื่อพัฒนาบริการภาครัฐให้มีประสิทธิภาพ
มากขึ้น โดยเฉพาะการจัดการข้อมูลขนาดใหญ่ การวิเคราะห์ข้อมูล และการทำงานของระบบอัตโนมัติ 
ซึ ่งช่วยให้ประชาชนสามารถเข้าถึงบริการต่าง ๆ ได้อย่างรวดเร็ว  และยังสอดคล้องแผนพัฒนา
เศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ ฉบับที่ 13 (พ.ศ. 2566 - 2570) และกระทรวงดิจิทัล ที่จะพัฒนา
กำลังคนให้กับประเทศชาติ ภายใต้วิสัยทัศน์ “เป็นผู้นำและผลักดันการใช้เทคโนโลยีและนวัตกรรม
ดิจิทัลเพื่อขับเคลื่อนประเทศไทยไปสู่ประเทศไทย 4.0” 

ปัจจุบันอุตสาหกรรมซอฟต์แวร์และสถานประกอบการด้านเทคโนโลยีมีการเปลี่ยนแปลงตาม
ยุคสมัย โดยเฉพาะเมื่อมี สถานการณ์การแพร่ระบาดของโรค Covid มาเป็นตัวเร่งปฏิกิริยาเรื่องการ
ใช้เทคโนโลยีมากขึ้นและเร็วขึ้น ทำให้หลายบริษัทหรือสถานประกอบการเปลี่ยนมาใช้เทคโนโลยีแทน
คนมากขึ้น และมีความต้องการนักพัฒนาด้านคอมพิวเตอร์มากขึ้น โดยเฉพาะอย่างยิ่งนักพัฒนา
ซอฟต์แวร์แบบเต็มรูปแบบ (Full Stack Developer) คือผู ้พัฒนาซอฟต์แวร์ทั ้งส่วนที ่ติดต่อกับ
ผู้ใช้งาน และส่วนการจัดการข้างหลัง นั่นคือมีความสามารถเป็นทั้งนักพัฒนาส่วนหน้าบ้าน (Front-
End Developer) และ นักพัฒนาส่วนหลังบ้าน (Back-End Developer) ในคน ๆ เดียวกัน  
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 ดังนั้น หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏ
สกลนคร จึงจะปรับปรุงหลักสูตรเพ่ือผลิตบัณฑิตให้ตรงตามความต้องการของสถานประกอบการด้วย
การพัฒนาผู ้เรียนให้เป็น นักพัฒนาซอฟต์แวร์ (Software Developer) คือ นักพัฒนาแบบเต็ม
รูปแบบ (Full-Stack Developer)  นักพัฒนาส่วนหน้าบ้าน (Front-End) นักพัฒนาส่วนหลังบ้าน 
(Back-End)  นักพัฒนาเว็บ (Web Developer)  นักพัฒนาโปรแกรมประยุกต์สำหรับอุปกรณ์
เคลื่อนที่ (Mobile Application Developer) และ โปรแกรมเมอร์ (Programmer) อีกทั้งบัณฑิตยัง
สามารถไปประกอบอาชีพเป็นนักพัฒนาปัญญาประดิษฐ์ (AI Developer) นักออกแบบ UX/UI 
(UX/UI Designer) นักวิทยาการข้อมูล (Data Science) ผู้ประกอบการด้านซอฟต์แวร์ (Software 
Entrepreneur) หรือเป็นข้าราชการพลเรือน (Civil Servant) ได้ ซึ่งบัณฑิตที่มีความสามารถทำงาน
ได ้แบบ Full Stack จะเน ้นในการแก ้ ไขป ัญหาด ้วยเทคโนโลย ี  การเข ียนโปรแกรมด ้วย
ภาษาคอมพิวเตอร์ที ่หลากหลายสามารถนำแก้ไขปัญหาต่าง ๆ ได้อย่างเป็นระบบ และยังเป็น
สาขาวิชาที่เป็นที่ต้องการของตลาดแรงงาน ที่มีค่าตอบแทนอาชีพที่ค่อนข้างสูงเป็นอย่างยิ่งในปัจจุบัน 
อีกทั้งนักศึกษาของหลักสูตรฯ ควรมีความสามารถในการปรับตัวและพร้อมทำงานในสภาวการณ์ที่
เปลี่ยนแปลงได้ 
  

2. พันธกิจหลักและยทุธศาสตร์ของสถาบันที่สอดคล้องกับการจัดกลุ่มสถาบนั  
อุดมศึกษา            

  มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนครเป็นสถาบันอุดมศึกษาที ่มุ ่งเน้นการพัฒนาท้องถิ ่นตามเป้า
หมายความต้องการประเทศในกลุ่มที่ 3 กลุ่มพัฒนาชุมชนท้องถิ่นหรือชุมชนอื่น ซึ่งจัดโดยกระทรวง
อุดมศึกษา วิทยาศาสตร์ วิจัยและนวัตกรรมที่ต้องการปฏิรูปการอุดมศึกษาที่ส่งเสริมและสนับสนุนให้
สถาบันอุดมศึกษาในแต่ละกลุ่มสามารถสร้างความเป็นเลิศตามความเชี่ยวชาญ โดยมหาวิทยาลัยราช
ภัฏสกลนครมีภารกิจหลักสำคัญในการผลิตบัณฑิตที่มีคุณภาพและคุณธรรมเพื่อรับใช้ชุมชนท้องถิ่น
หรือชุมชนอื่นซึ่งสอดคล้องกับยุทธศาสตร์ของมหาวิทยาลัยราชภัฏระยะ 20 ปี (พ.ศ. 2560-2579)  
ในประเด็นยุทธศาสตร์ที่ 3 ได้แก่ การยกระดับคุณภาพการศึกษา คุณภาพบัณฑิตให้มี 1) มาตรฐาน
คุณภาพทางวิชาการ 2) ความสามารถทางด้านคนและสังคม หรือทักษะชีว ิต Soft Skills และ 
3) สมรรถนะที่ตลาดแรงงานต้องการ ในบริบทของสาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ มีบทบาทสำคัญ
ในการผลิตบัณฑิตสายปฏิบัติที่สามารถประยุกต์ใช้ความรู้ด้านเทคโนโลยีดิจิทัล เพื่อตอบสนองต่อ
ความต้องการของสถานประกอบการในภูมิภาค รวมถึงการสร้างนวัตกรรมดิจิทัลเพื่อยกระดับคุณภาพ
ชีวิตของชุมชน ดังนั้น การปรับปรุงหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์  
จึงควรมุ่งเน้นการสร้างสมรรถนะด้านเทคโนโลยีเชิงปฏิบัติการทั้งการเขียนโปรแกรม การพัฒนา 
แอปพลิเคชัน และการวิเคราะห์ข้อมูล ในการพัฒนาแบบเต็มรูปแบบ เตรียมความพร้อมให้บัณฑิต
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สามารถทำงานได้ทันทีหลังสำเร็จการศึกษา เพื่อยกระดับความสามารถในการแข่งขันของบัณฑิต  
ในตลาดแรงงานทั้งในระดับท้องถิ่นและระดับชาติ 
 

3. การวิเคราะห์ความเสี่ยงและผลกระทบจากภายนอก 
   

3.1 การเปลี่ยนแปลงทางเทคโนโลยี 
การเปลี่ยนแปลงทางเทคโนโลยีสารสนเทศและวิทยาการคอมพิวเตอร์เกิดขึ้นอย่างรวดเร็ว

และต่อเนื่อง ส่งผลต่อทุกภาคส่วนของสังคม เศรษฐกิจ และการศึกษา โดยเฉพาะอย่างยิ่งในด้านการ
ผลิตกำลังคนดิจิทัลเพื่อรองรับการพัฒนาประเทศตามแนวทางประเทศไทย 4.0 และยุทธศาสตร์ชาติ 
20 ปี เทคโนโลยีที่มีอิทธิพลอย่างสูงในยุคปัจจุบัน ได้แก่ ปัญญาประดิษฐ์ วิทยาการข้อมูล เทคโนโลยี
คลาวด์ และความมั่นคงปลอดภัยไซเบอร์ ซึ่งเทคโนโลยีเหล่านี้ได้เปลี่ยนบริบทของอุตสาหกรรมและ
รูปแบบการจ้างงานไปโดยสิ้นเชิง ทำให้ความรู้และทักษะเดิมของบัณฑิตไม่เพียงพอต่อการทำงาน ใน
โลกยุคใหม่ นอกจากนี้การใช้ระบบอัตโนมัติและการประมวลผลข้อมูลเชิงลึกได้ลดความต้องการ
แรงงานที่มีทักษะพื้นฐาน แต่กลับเพิ่มความต้องการบุคลากรที่มีความรู้เชิงลึกในด้านการพัฒนา
ซอฟต์แวร์แบบเต็มรูปแบบ วิทยาศาสตร์ข้อมูล และการพัฒนาโซลูชันด้วย AI ซึ่งเป็นทักษะที่มีมูลค่า
สูงและเป็นที่ต้องการในตลาดแรงงาน ดังนั้นการปรับปรุงหลักสูตรวิทยาการคอมพิวเตอร์ จำเป็นต้อง
ตอบสนองต่อการเปลี่ยนแปลงเหล่านี้  โดยบูรณาการองค์ความรู้ใหม่ ๆ ที่จำเป็นต่อโลกยุคดิจิทัล 
สอดคล้องกับลักษณะงานพัฒนาซอฟต์แวร์ในองค์กรสมัยใหม่ 

 

3.2 นโยบายและสิ่งแวดล้อมอื่น ๆ ในบริบทโลก 
การเปลี่ยนแปลงของนโยบายและสิ่งแวดล้อมในระดับโลกส่งผลกระทบต่อการพัฒนา

หลักสูตรด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์อย่างมีนัยสำคัญ ซึ่งหลายประเทศได้กำหนดยุทธศาสตร์ระดับชาติ
เพื่อส่งเสริมเศรษฐกิจดิจิทัลและเทคโนโลยีขั้นสูง ทั้งปัญญาประดิษฐ์ วิทยาการข้อมูล เทคโนโลยี
คลาวด์ และความม่ันคงปลอดภัยไซเบอร์ เป็นต้น โดยมีเป้าหมายในการเพ่ิมขีดความสามารถทางการ
แข่งขันของประเทศในเศรษฐกิจยุคใหม่ ขณะเดียวกันองค์กรระหว่างประเทศทั้ง OECD และ 
UNESCO ก็ได้ผลักดันแนวปฏิบัติด้านจริยธรรม AI และการคุ้มครองข้อมูลส่วนบุคคล ซึ่งส่งผลให้การ
จัดการศึกษาด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์จำเป็นต้องบูรณาการมิติด้านกฎหมายและจริยธรรมเข้าไว้
ด้วย นอกจากนี้การเปลี่ยนแปลงของตลาดแรงงานโลกที่เน้นทักษะดิจิทัลอย่างต่อเนื่อง  การพัฒนา
หลักสูตร จึงควรมีความยืดหยุ่น ทันสมัย และมุ่งเน้นการเรียนรู้ตลอดชีวิต เพื่อรองรับพลวัตของ
เทคโนโลยีที่เปลี่ยนแปลงอยู่เสมอ การวิเคราะห์ปัจจัยเหล่านี้สามารถพัฒนาหลักสูตรให้มีความพร้อม
ต่อการแข่งขันและผลิตบัณฑิตที่มีศักยภาพตรงตามความต้องการของยุคเศรษฐกิจดิจิทัล 
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4. การกำหนดและวิเคราะห์ผู้มีส่วนไดส้่วนเสียของหลักสูตร  
 

 4.1 ผู้มีสว่นได้ส่วนเสีย 
ประเภท SHs กลุ่ม ประกอบด้วย บทบาท Power/Impact 
ผู้มีส่วนได้ส่วน

เสียภายใน 
มหาวิทยาลยั - สภามหาวิทยาลัย 

- สภาวิชาการมหาวิทยาลัย 
- กำหนดนโยบาย วิสัยทัศน์ และ
พันธกิจที่สอดคล้องกับยุทธศาสตร์
การพัฒนาประเทศและมาตรฐาน
การอุดมศึกษา 
- สนับสนุนงบประมาณ ทรัพยากร 
บุคลากร และระบบประกันคุณภาพ 
- ติดตาม ประเมิน และกำกับการ
ดำเนินงานของหลักสตูร 

HP / HI 

คณะวิทยาศาสตร์
และเทคโนโลย ี

- ผู้บริหารคณะ 
 

- จัดให้มีคณะกรรมการบริหาร
หลักสตูรและคณะกรรมการประกนั
คุณภาพ 
- สนับสนุนการพัฒนาอาจารย์  

HP / HI 

อาจารย ์ - อาจารย์ผูร้ับผดิชอบหลักสตูร 
- อาจารย์ประจำหลักสูตร 
- อาจารย์ผูส้อนวิชาเอก 

- ออกแบบและปรับปรุงผลลัพธ์การ
เรียนรู้ของหลักสูตร (PLOs) และ
รายวิชา (CLOs) ให้สอดคล้องกับ
ความต้องการของตลาดแรงงาน 
- พัฒนากระบวนการเรยีนการสอน
เชิงรุกและการประเมินผลตาม
ผลลัพธ์ (Outcome Assessment) 
- เป็นที่ปรึกษาโครงงานและวิจัย
สำหรับนักศึกษา 
- มีส่วนร่วมในการประกันคณุภาพ 
การนิเทศสหกิจ และการตดิตาม
บัณฑิต 

HP / HI 

นักศึกษา ตัวแทนนักศึกษาปัจจุบันช้ันปีท่ี 1-4 - มีส่วนร่วมในการประเมินคณุภาพ
รายวิชาและหลักสูตร เช่น การตอบ
แบบสอบถามความพึงพอใจ 
- เข้าร่วมกิจกรรมพัฒนาสมรรถนะ
และคณุลักษณะนักศึกษา  
- นำเสนอข้อเสนอแนะเพื่อการ
พัฒนาหลักสตูรผ่านตัวแทน
นักศึกษา  

HP / HI 



10 
 

ประเภท SHs กลุ่ม ประกอบด้วย บทบาท Power/Impact 
ผู้มีส่วนได้ส่วน
เสียภายนอก 

- ผู้ใช้บัณฑิตและ
หน่วยฝึก
ประสบการณ์
วิชาชีพ/สหกิจ
ศึกษา 

- CEO บริษัท ลุคโซเชียล จำกัด 
- CEO และ Programmer บริษัท ที
พีไอดี อินโนเวช่ัน จำกัด 
- หัวหน้าฝ่ายพัฒนาระบบและทดสอบ
ระบบธนาคารกรุงไทย จำกดั (มหาชน) 
สำนักงานใหญ ่
- Programmer สำนักงานสภา
นโยบายการอุดมศึกษา วิทยาศาสตร์ 
วิจัยและนวตักรรมแห่งชาต ิ
- อุปนายก สมาคมการค้าซอฟต์แวร์
และธุรกิจนวตักรรมภาค
ตะวันออกเฉียงเหนือ 
- CEO บริษัท โมะคะรุ ดีเวลลอปเม้นท์
(ประเทศไทย) จำกัด 
- บริษัท สยามโกลบอลเฮ้าส์ จำกดั 
(มหาชน) สำนักงานใหญ่จังหวัด
ร้อยเอ็ด 
- หัวหน้าฝ่ายเทคโนโลยีสารสนเทศ 
ของโรงพยาบาลในจังหวัดสกลนคร 
- หัวหน้าฝ่ายเทคโนโลยีสารสนเทศ  
สำนักงานสาธารณสุขจังหวัดสกลนคร 

- ให้ข้อเสนอแนะเกี่ยวกับสมรรถนะ
ที่ต้องการของบัณฑิต  
- ร่วมออกแบบและพิจารณา
ปรับปรุงผลลัพธ์การเรยีนรู้ของ
หลักสตูร (PLOs) 
- สนับสนุนการฝึกงาน สหกิจศึกษา 
และหรือร่วมประเมินโครงงาน
คอมพิวเตอร ์
- เป็นคณะกรรมการสอบโครงงาน
สหกิจศึกษา 

HP / HI 

ศิษย์เก่า บัณฑิตทีส่ำเร็จการศึกษาจากหลักสูตร 
ไม่เกิน 5 ปี 

- ให้ข้อเสนอแนะเกี่ยวกับความ
สอดคล้องระหว่างการเรียนรู้กับการ
ทำงานจริง 
- มีส่วนร่วมในการพัฒนากิจกรรม
แนะแนวอาชีพและพี่เลีย้ง 
- สนับสนุนการเรียนรู้ผ่าน
ประสบการณ์ เช่น การเป็นวิทยากร
โครงการส่งเสริมทักษะนักศึกษา
วิทยาการคอมพิวเตอร ์
- สะท้อนผลลัพธ์บัณฑติเพื่อ
ปรับปรุงหลักสูตรต่อเนื่อง 

HP / HI 

นักเรียน นักเรียนจากโรงเรยีนเครือข่ายและ
นักเรียนท่ีสนใจเข้าศึกษาในหลักสตูร
ภายในระยะ 5 ปีย้อนหลัง 

- ให้ข้อมูลแนวโน้มความสนใจใน
การเลือกเรียนสาขา 

LP / HI 
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ประเภท SHs กลุ่ม ประกอบด้วย บทบาท Power/Impact 
- มีส่วนร่วมในกิจกรรมแนะแนว 
หรือโครงการเตรียมความพร้อม
ก่อนเข้าศึกษา  
- เป็นข้อมูลประกอบการวางแผนรับ
นักศึกษาและปรับหลักสูตรให้
สอดคล้องกับความต้องการของ
ผู้เรยีนรุ่นใหม ่

 
5. วิธีการเก็บข้อมูล เคร่ืองมือ ของผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย 
 หลักสูตรวิธีการที่หลากหลายในการเก็บรวบรวมความต้องการและความคาดหวังของผู้มีส่วนได้

ส่วนเสียแต่ละกลุ่ม ซึ่งมีประเด็นคำถามกลุ่มผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย ได้แก่  
  - ท่านคาดหวังว่า เมื่อนักศึกษาเรียนจบหลักสูตร วท.บ.วิทยาการคอมพิวเตอร์ ควรต้องมี

ความรู้ เรื่องอะไรบ้าง เพ่ือทำงานในอีก 5 ปี ข้างหน้า 
   - ท่านคาดหวังว่า เมื่อนักศึกษาเรียนจบหลักสูตร วท.บ.วิทยาการคอมพิวเตอร์ ควรต้องมี

ทักษะ หรือความสามารถ เรื่องอะไรบ้าง เพ่ือทำงานในอีก 5 ปี ข้างหน้า 
  - ท่านคาดหวังว่า เมื่อนักศึกษาเรียนจบหลักสูตร วท.บ.วิทยาการคอมพิวเตอร์ ควรต้องมี

จริยธรรม เรื่องอะไรบ้าง เพ่ือทำงานในอีก 5 ปี ข้างหน้า 
  - ท่านคาดหวังว่า เมื่อนักศึกษาเรียนจบหลักสูตร วท.บ.วิทยาการคอมพิวเตอร์ ควรต้องมี

บุคลิกภาพ หรือลักษณะบุคคล เป็นอย่างไร เพ่ือทำงานในอีก 5 ปี ข้างหน้า 
  - ท่านพึงพอใจคุณภาพของบัณฑิตที่สำเร็จการศึกษาในหลักสูตร วท.บ.วิทยาการ

คอมพิวเตอร์ ในเรื่องใดมากท่ีสุด  
  - จากคุณภาพของบัณฑิตท่ีสำเร็จการศึกษาในหลักสูตร วท.บ.วิทยาการคอมพิวเตอร์ ท่าน

เห็นว่าควรเพิ่มเติมความรู้ ทักษะ ความสามารถใดให้กับนักศึกษาในปัจจุบัน 
 

ผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย (เรียงตามความสำคัญ) วิธีการเก็บข้อมูล เคร่ืองมือท่ีใช้ วันที่เก็บข้อมลู 
มหาวิทยาลยั - สภามหาวิทยาลัย 

- สภาวิชาการมหาวิทยาลัย 
- การวิเคราะห์
เอกสารนโยบาย 

- สรุปการ
วิเคราะห์นโยบาย 

ภาคเรยีนที่ 2 / 
2566 

คณะวิทยาศาสตร์
และเทคโนโลย ี

- คณะกรรมการบริหาร 
 

- การประชุม 
- การสัมภาษณ ์
- การตอบ
แบบสอบถาม 

- แบบสัมภาษณ ์
- แบบสอบถาม 

ภาคเรยีนที่ 2 / 
2566 

อาจารย ์ - อาจารย์ผูร้ับผดิชอบ
หลักสตูร 

- การประชุม 
- การสัมภาษณ ์

- แบบสัมภาษณ์  
- แบบสอบถาม 

ภาคเรยีนที่ 2 / 
2566 
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ผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย (เรียงตามความสำคัญ) วิธีการเก็บข้อมูล เคร่ืองมือท่ีใช้ วันที่เก็บข้อมลู 
- อาจารย์ประจำหลักสูตร 
- อาจารย์ผูส้อนวิชาเอก 

- การตอบ
แบบสอบถาม 

นักศึกษา - ตัวแทนนักศึกษาปัจจุบัน 
ช้ันปีท่ี 1-4 

- การสัมภาษณ ์
- การตอบ
แบบสอบถาม 

- แบบสัมภาษณ ์
- แบบสอบถาม 

ปีการศึกษา 
2566 – 2567 
ภาคเรยีนที่ 1 / 
2568 

ผู้ใช้บัณฑิตและ
หน่วยฝึก
ประสบการณ์
วิชาชีพ/สหกิจ
ศึกษา 

- CEO บริษัทลุคโซเชียล
จำกัด 
- CEO และ Programmer 
บริษัท ทีพีไอดี อินโนเวช่ัน 
จำกัด 
- หัวหน้าฝ่ายพัฒนาระบบ
และทดสอบระบบ
ธนาคารกรุงไทย จำกัด 
(มหาชน) สำนักงานใหญ ่
- Programmer สำนักงาน
สภานโยบายการอุดมศึกษา 
วิทยาศาสตร์ วิจัยและ
นวัตกรรมแห่งชาต ิ
- อุปนายก สมาคมการค้า
ซอฟต์แวร์และธุรกิจ
นวัตกรรมภาค
ตะวันออกเฉียงเหนือ 
- CEO บริษัท โมะคะรุ ดี
เวลลอปเม้นท์(ประเทศไทย) 
จำกัด 
- หัวหน้าฝ่ายเทคโนโลยี
สารสนเทศ บริษัท สยามโก
ลบอลเฮ้าส์ จำกัด 
(มหาชน) สำนักงานใหญ่
จังหวัดร้อยเอ็ด 
- หัวหน้าฝ่ายเทคโนโลยี
สารสนเทศ ของ
โรงพยาบาลในจังหวดั
สกลนคร 

- การประชุมกลุม่
ใหญ่ และ กลุม่
ย่อย 
- การสอบถาม
ช่วงเวลาในการ
ออกนิเทศ
นักศึกษาฝึก
ประสบการณ์
วิชาชีพ 
- ผลการประเมิน
จากการฝึก
ประสบการณ์
วิชาชีพ 
 
 

- แบบสัมภาษณ ์
- แบบสอบถาม 
- แบบประเมินผล
การฝึก
ประสบการณ์
วิชาชีพ 
 
- สัมภาษณ ์

ภาคเรยีนที่ 1 / 
2566 
ภาคเรยีนที่ 2 
และ 3 ปี 2566 
 
 
 
ภาคเรยีนที่ 
1/2568 
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ผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย (เรียงตามความสำคัญ) วิธีการเก็บข้อมูล เคร่ืองมือท่ีใช้ วันที่เก็บข้อมลู 
- หัวหน้าฝ่ายเทคโนโลยี
สารสนเทศ  สำนักงาน
สาธารณสุขจังหวดัสกลนคร 

ศิษย์เก่า  บัณฑิตทีส่ำเร็จการศึกษา
จากหลักสูตร ไม่เกิน 5 ปี 

- การตอบ
แบบสอบถาม 

- แบบสอบถาม 
- แบบสัมภาษณ ์

ภาคเรยีนที่ 2 / 
2566 

นักเรียน  นักเรียนจากโรงเรยีน
เครือข่ายและนักเรียนท่ี
สนใจเข้าศึกษาในหลักสูตร
ภายในระยะ 5 ปีย้อนหลัง 

- การสัมภาษณ์ใช้
เวลาช่วงในการ
ออกแนะแนว
การศึกษาต่อ 

- แบบสัมภาษณ ์
- แบบสอบถาม 

ภาคเรยีนที่ 1 / 
2567 
ภาคเรยีนที่ 
2/2567 
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6. สรุปความต้องการของผู้มีส่วนได้ส่วนเสยีแต่ละกลุ่ม  
Keyword List (Need /Want) Sum of Needs 

ด้านความรู้ (K) 
- หลักการคิดวเิคราะห์และออกแบบอัลกอริทึม 
- หลักการเขียนโปรแกรม 
- การจัดการฐานข้อมลู 
- การวิเคราะห์ระบบเชิงอ็อบเจก และเชิงโครงสร้าง 
- หลักการการพัฒนาซอฟต์แวร์ Front End และ 
Back End ด้วยกระบวนการวิศวกรรมซอฟต์แวร ์
- การดูแลระบบเครือข่ายและความปลอดภัย 
- ปัญญาประดิษฐ์และการประยุกต์ใช้ 
- การพัฒนาเว็บแอปพลิเคชัน 
- นวัตกรรมและการประยุกต์ใช้ IoTs 

บัณฑิตที่สำเร็จการศึกษาจากหลักสูตร จะต้องมีความรู้
เกี่ยวกับหลักการคิดวิเคราะห์ การออกแบบอัลกอริทึม 
หลักการเขียนโปรแกรม การจัดการฐานข้อมูล การ
วิเคราะห์ระบบเชิงโครงสร้างและเชิงอ็อบเจก และการ
ดูแลระบบเครือข่ายความปลอดภัย เพื่อเป็นพื้นฐานใน
การพัฒนาซอฟต์แวร์ Front End, Back End และการ
พัฒนาเว็บแอปพลิเคชัน ด้วยกระบวนการวิศวกรรม
ซอฟต์แวร์ และประยุกต์ใช้ปัญญาประดิษฐ์ในการ
พัฒนานวัตกรรมและ IoTs  

ด้านทักษะ (S) 
- การคิดวิเคราะห์และแก้ปญัหา 
- การเขียนโปรแกรม 
- การออกแบบ UX/UI 
- การสื่อสาร และการนำเสนอ 
- การพัฒนาซอฟต์แวร์ Front End และ Back End 
- การพัฒนาซอฟต์แวร์แบบ Full Stack  
- การสืบค้นด้วยเทคโนโลยีปญัญาประดิษฐ์หรือการใช้
ทักษะทางดิจิทัล 
- การพัฒนาระบบปัญญาประดิษฐเ์พื่อแก้ปัญหา 

บัณฑิตทีส่ำเรจ็การศึกษาจากหลักสูตร จะต้องมีทักษะ
การคิดวิเคราะห์และแก้ปญัหาด้วยการเขียนโปรแกรม  
และสามารถใช้ทักษะดิจิทลัสืบค้นองค์ความรู้ด้วย
เทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์ การพฒันาซอฟต์แวร์แบบ 
Full Stack ประกอบไปด้วยการออกแบบ UX/UI การ
พัฒนาโปรแกรมประยุกต์สำหรับตดิต่อฐานข้อมูล 
นำไปสู่การพัฒนาและประยุกต์ใช้นวัตกรรม 
ปัญญาประดิษฐ์ และ IoTs รวมทัง้ทักษะการสื่อสาร
และการนำเสนอได้อย่างเหมาะสม 

ด้านจริยธรรม (E) 
- การปฏิบัติงานด้วยความซื่อสัตยส์ุจรติ 
- การมีจริยธรรมและเจตคติที่ดีต่อวิชาชีพคอมพิวเตอร์ 
- การตระหนักรู้ป้องกันข้อมูลส่วนบุคคล 
- ไม่ละเมิดสิทธ์ิและสิทธิส่วนบุคคล 
- การมีจรรยาบรรณต่อวิชาชีพ  

บัณฑิตทีส่ำเรจ็การศึกษาจากหลักสูตร จะต้องมี
จริยธรรมและเจตคติที่ดตี่อวิชาชีพคอมพิวเตอร์ 
ปฏิบัติงานด้วยความซื่อสตัยส์ุจรติ ตระหนักรู้ป้องกัน
ข้อมูลส่วนบุคคล และไม่ละเมิดสทิธ์ิและสิทธิส่วน
บุคคล 

ด้านคุณลักษณะ (C) 
- มีวินัยและตรงต่อเวลา 
- มีความรับผดิชอบ 
- การทำงานเป็นทีม 
- มีความกระตือรือร้นและใฝรู่้อยู่เสมอ 
- สามารถปรับตัวในการปฏิบัติงานในองค์กร  

บัณฑิตที่สำเร็จการศึกษาจากหลักสูตร จะต้องมี ความ
กระตือรือร้นและใฝ่รู้อยู่เสมอ มีวินัยและความตรงต่อ
เวลา มีความรับผิดชอบ สามารถทำงานเป็นทีม และ
สามารถปรับตัวในการทำงาน 

หมายเหตุ  วิเคราะห์จากข้อมลู ภาคผนวก ซ 
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7. ผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร (PLOs) 
PLO 1 ประยุกต์ใช้ความรู้วิทยาการคอมพิวเตอร์เพ่ือพัฒนาการเรียนรู้ได้ (K3) 
PLO 2 ปฏิบัติการใช้ทักษะด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์เพ่ือพัฒนาซอฟต์แวร์ (S3) 
PLO 3 ปฏิบัติการนำเสนองานด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ด้วยการสื่อสารโดยการใช้ภาษาไทย

หรือภาษาอังกฤษได้ (S3) 
PLO 4 แสดงออกถึงจริยธรรม จรรยาบรรณวิชาชีพ เจตคติ และปรับตัวในการปฏิบัติงานใน

องค์กร (E) (C) 
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หมวดที่ 3  
การตรวจความสอดคลอ้งของผลลัพธ์การเรียนรู้ 

 

1. ความสอดคล้องของผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร (PLOs) กับความต้องการของผู้
มีส่วนได้สว่นเสีย และจำแนกทักษะเฉพาะด้าน และทักษะทั่วไป 

 

PLOs 

ตอบสนองผู้มีส่วนได้สว่นเสยีกลุ่มใด จำแนกทักษะ 

อาจารย์ มหาวิทยาลัย 
คณะ

วิทยาศาสตร์
และเทคโนลีย ี

นักศึกษา 
ผู้ใช้บัณฑิต
และหน่วย

ฝึกฯ  
นักเรียน ศิษย์เก่า 

GLO 
ท่ัวไป 

SSLO 
เฉพาะด้าน 

PLO 1 ประยุกต์ใช้ความรู้
วิทยาการคอมพวิเตอร์เพื่อ
พัฒนาการเรียนรู้ได้ (K3) 

        

PLO 2 ปฏิบัติการใช้ทักษะ
ด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์
เพื่อพัฒนาซอฟต์แวร์ (S3) 

        

PLO 3 ปฏิบัติการนำเสนอ
งานด้านวิทยาการ
คอมพิวเตอร์ด้วยการสื่อสาร
โดยการใชภ้าษาไทยหรือ
ภาษาอังกฤษได้ (S3) 

        

PLO 4 แสดงออกถึง
จริยธรรม จรรยาบรรณ
วิชาชีพ เจตคติ และปรับตวั
ในการปฏิบัติงานในองค์กร 
(E) (C) 

        

 
2. ความสอดคล้องของผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร (PLOs) กับอัตลกัษณ์นักศึกษา

ของมหาวิทยาลัย 
อัตลักษณ์นักศกึษาของมหาวิทยาลัย PLO 1 PLO 2 PLO 3 PLO 4 

เป็นคนด ี     
มีจิตสาธารณะ     
มีทักษะวิชาชีพ     
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3. ความสอดคล้องของผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร (PLOs) กับอัตลกัษณ์นักศึกษา 
   ของคณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

อัตลักษณ์นักศกึษาของคณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี PLO 1 PLO 2 PLO 3 PLO 4 

เป็นคนด ี     
มีจิตสาธารณะ     
มีทักษะวิชาชีพ     

 
4. ความสอดคล้องของผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร (PLOs) กับปรัชญาการศึกษา 
   

ปรัชญาการศึกษา PLO 1 PLO 2 PLO 3 PLO 4 

ปรัชญาการศึกษาของมหาวิทยาลัย :  
           การจัดการศึกษาที่มุ่งผลลัพธ์การเรียนรู้  เน้นผู้เรียนใช้ความรู้
ควบคู่การปฏิบัติ เพื่อการพัฒนาท้องถิ่นอย่างสร้างสรรค์ 

✓ ✓  

ปรัชญาการศึกษาของคณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี :  
           การจัดการศึกษาท่ีมุ่งผลลัพธ์การเรียนรู้ ด้วยกระบวนการทาง
วิทยาศาสตร์ เพื่อการพัฒนาท้องถิ่น 

✓   

 

5. ความสอดคล้องของผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร (PLOs) กับพันธกิจของ
มหาวิทยาลัย 

พันธกิจของมหาวิทยาลัยราชภฏัสกลนคร PLO 1 PLO 2 PLO 3 PLO 4 

1. ผลิตบณัฑิตทีม่ีคุณภาพและคุณธรรม ✓ ✓ ✓ ✓

2. วิจัย พัฒนาองค์ความรู้ และถ่ายทอดสู่การพัฒนาท้องถิ่น    

3. ทำนุบำรุงศิลปวัฒนธรรม ทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม    

4. พัฒนาเครือข่ายการเรียนรู ้    

5. บริหารจัดการให้มีคณุภาพ    
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6. ความสอดคล้องของผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร (PLOs) กับวตัถุประสงค์ของ
หลักสูตรทีมุ่่งสร้างคุณค่าเพิ่มสู่สังคมและผู้เรียน 

วัตถุประสงค์ของหลักสูตร PLO 1 PLO 2 PLO 3 PLO 4 

1. ผลิตบณัฑิตทีม่ีความรู้ความเข้าใจในหลักการและแนวคิดพื้นฐานทาง
วิทยาการคอมพิวเตอร์ ทั้งในเชิงทฤษฎีและการประยุกต์ใช้งาน 

✓   

2. ผลิตบณัฑิตทีม่ีทักษะการใช้เครือ่งมือและเทคโนโลยดีิจิทัลในการ
วิเคราะห์ ออกแบบ แก้ไขปญัหาทางด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ และมี
ทักษะการสื่อสารและการนำเสนอผลงานได ้

 ✓ ✓ 

3. ผลิตบณัฑิตทีส่ามารถออกแบบและพัฒนาซอฟต์แวร์ทีต่อบสนองต่อ
ความต้องการของผู้ใช้งานหรือองค์กร   ✓ 

4. ผลิตบณัฑิตทีม่ีจรรยาบรรณวิชาชีพ มีความรับผดิชอบต่อตนเองและ
ส่วนรวม มีบุคลิกภาพท่ีเหมาะสม และสามารถทำงานเป็นทีมร่วมกับ
ผู้อื่น 

   ✓

 
7. ความสอดคล้องของผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร (PLOs) กับมาตรฐานคุณวุฒิ

ระดับอุดมศึกษาในแต่ละระดับ 

มาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาระดับปริญญาตรี PLO 1 PLO 2 PLO 3 PLO 4 

1. ด้านความรู้ : ความรู้ที่จำเป็นและเพียงพอต่อการนำไปปฏิบัติ
ต่อยอดความรู้ ปรับใช้ความรูเ้พื่อการพัฒนางาน 

✓   

2. ด้านทักษะ :  
     2.1 ทักษะการเรียนรู้ การเรยีนรู้ด้วยตนเองในการปฏิบัติและ
การปรับปรุงพัฒนางานเพื่อการประกอบอาชีพ 
     2.2 ทักษะด้านดิจิทัล 

 ✓ ✓ 

3. ด้านจริยธรรม : (จริยธรรมทั่วไป และ จรรยาบรรณวิชาชีพ) 
     3.1 การกระทำท่ีเป็นไปตามกติกาและเกิดประโยชนต์่อสังคม 
     3.2 การหลีกเลี่ยงการกระทำที่ผิดกฎกติกาของสังคม และไม่ทำ
ผิดกฎหมาย 
     3.3 มีจริยธรรม จรรยาบรรณวิชาชีพ เจตคติ ที่ดีต่อวิชาชีพ                

   ✓

4. ด้านลักษณะบุคคล :  
     4.1 ลักษณะบุคคลทั่วไป 
     4.2 ลักษณะบุคคลตามวิชาชีพ หรือตามศาสตร์ที่เกี่ยวข้อง 
     4.3 ปรับตัวในการปฏิบัติงานในองค์กร และการทำงานเป็นทีม 

   ✓
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8. ความสอดคล้องของผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร (PLOs) กับหลัก SMART 

PLOs 

SMART 
Specific 
ชัดเจน  

Measurable 
ประเมินได้ 

Achievable 
สามารถทำได้  

Relevant 
สอดคล้อง
จุดมุ่งหมาย 

Time scale 
ทำได้ใน

ระยะเวลา 
PLO 1 ประยุกต์ใช้ความรูว้ิทยาการ
คอมพิวเตอร์เพื่อพัฒนาการเรียนรู้ได้ (K3) ✓ ✓ ✓ ✓ ✓

PLO 2 ปฏิบัติการใช้ทักษะด้านวิทยาการ
คอมพิวเตอร์เพื่อพัฒนาซอฟตแ์วร์ (S3) ✓ ✓ ✓ ✓ ✓

PLO 3 ปฏิบัติการนำเสนองานด้านวิทยาการ
คอมพิวเตอร์ด้วยการสื่อสารโดยการใช้
ภาษาไทยหรือภาษาอังกฤษได้ (S3) 

✓ ✓ ✓ ✓ ✓

PLO 4 แสดงออกถึงจริยธรรม จรรยาบรรณ
วิชาชีพ เจตคติ และปรับตวัในการปฏิบตัิงาน
ในองค์กร (E) (C) 

✓ ✓ ✓ ✓ ✓

 

9. ความสอดคล้องของผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร (PLOs) กับระดับของ 
Bloom's taxonomy 

 

 

PLOs 

Bloom's taxonomy 

Knowledge  
พุทธิพิสัย (Cognitive Domain) 

Skills 
ทักษะพิสัย (Psychomotor Domain) 

Attitude (Ethic / Character) 
จิตพิสัย (Affective Domain) 

K1 K2 K3 K4 K5 K6 S1 S2 S3 S4 S5 E1 E2 E3 E4 E5 

PLO 1 ประยุกต์ใช้ความรูว้ิทยาการ
คอมพิวเตอร์เพื่อพัฒนาการเรียนรู้ได้ 
(K3) 

  ✓             

PLO 2 ปฏิบัติการใช้ทักษะด้าน
วิทยาการคอมพวิเตอร์เพื่อพัฒนางาน
ได้ (S3) 

        ✓       

PLO 3 ปฏิบัติการนำเสนองานด้าน
วิทยาการคอมพวิเตอร์ด้วยการสื่อสาร
โดยการใชภ้าษาไทยหรือภาษาอังกฤษ
ได้ (S3) 

        ✓       

PLO 4 แสดงออกถึงจริยธรรม 
จรรยาบรรณ เจตคต ิและปรับตวัใน
การปฏิบัติงานดา้นวิทยาการ
คอมพิวเตอร์ได้ (E) (C) 

            ✓   



20 
 

10. การประเมินผลลัพธก์ารเรียนรู้ (PLOs) ของหลักสูตร 
 

PLOs พฤติกรรมบ่งชี ้
วิธีการจัดการเรียนรู้

ที่ส่งเสริม PLO 
วิธีการวัด / 

ประเมิน PLO 
เครื่องมือที่ใช้

วัด PLO 

ระยะเวลา
ในการ
พัฒนา 

PLO นี ้
นศ. ต้อง
ผ่านเมื่อ
จบ ชั้นปี 

ผู้ประเมิน 

PLO1 - อธิบายและการตอบคำถาม
เกี่ยวกับหลักการและทฤษฎี 
- แสดงความคิดเห็นและการมี
ส่วนร่วมในการเรียนในชั้นเรียน 
- ปฏิบัติการตามตัวอย่างที่
กำหนด 

- บรรยาย/อธิบายเนื้อหา 
- ฝึกปฏิบัติ 
- การใช้ปัญหาเป็นฐาน 
- กิจกรรมกลุ่ม ระดม
สมอง 
- ปฏิบัติการตามตัวอย่าง
และแบบฝึกหัด 
- เรียนรู้ด้วยด้วยเอง โดย
การสืบค้นจาก
อินเทอร์เน็ต 

- ประเมิน
แบบฝึกหัดระหว่าง
เรียนแบบทฤษฎี
หรือแบบปฏิบัติ 
- ประเมินการสอบ 
- ประเมินตนเองของ
ผู้เรียน 
- ประเมินการบรรลุ
ผลลัพธ์การเรียนรู้
ของรายวิชา (CLOs) 

- ข้อสอบ 
- แบบประเมิน
ผู้เรียน 
- แบบประเมิน
พฤติกรรมของ
ผู้เรียน 
- รายงานผลการ
บรรลุผลลัพธ์การ
เรียนรู้ของ
รายวิชา (CLOs) 

ชั้นปีที่ 1-4 4 อาจารย์ประจำ
หลักสูตร, 
อาจารย์ผู้สอน, 
สถาน
ประกอบการ 

PLO2 - เขียนโปรแกรมแก้ไขปัญหา
ทางวิทยาการคอมคอมพิวเตอร์ 
- สร้างโปรแกรมประยุกต์ติดต่อ
ฐานข้อมูล 
- สร้างโปรแกรมประยุกต์แบบ 
Full Stack ทั้งบนเว็บและ
อุปกรณ์เคลื่อนที่ 
- ประยุกต์ใช้ทักษะการพัฒนา
โปรแกรมประยุกต์ในรการ
พัฒนาซอฟต์แวร์กรณีศึกษา 
- ประยุกต์ใช้ทักษะการพัฒนา
โปรแกรมประยุกต์ในรการ
พัฒนาซอฟต์แวร์ในสถาน
ประกอบการจริง 
 

- บรรยาย/อธิบายเนื้อหา 
- ฝึกปฏิบัติ 
- การใช้ปัญหาเป็นฐาน 
- กิจกรรมกลุ่ม ระดม
สมอง 
- ปฏิบัติการตามตัวอย่าง
และแบบฝึกหัด 
- เรียนรู้ด้วยด้วยเอง โดย
การสืบค้นจาก
อินเทอร์เน็ต 
- โครงงานกลุ่ม 

- ประเมินจาก
แบบฝึกหัดระหว่าง
เรียนแบบทฤษฎี
หรือแบบปฏิบัติ/
ชิ้นงานในชั้นเรียนที่
มอบหมาย 
- ประเมินผลสำเร็จ
ของโครงงานใน
โมดูลที่ 1 และ 2 ได้
รับรองคุณภาพจาก
คณะอาจารย์ผู้สอน 
- ผลการสะท้อน
ความคิดของผู้เรียน 
- ประเมินการสอบ 
- ประเมินตนเองของ
ผู้เรียน 
- ประเมินการบรรลุ
ผลลัพธ์การเรียนรู้
ของรายวิชา (CLOs) 

- แบบฝึกหัด
ระหว่างเรียน 
- โครงงานแบบ
บูรณาการความรู้ 
- การฝึก
ประสบการณ์จาก
สถาน
ประกอบการ 
- แบบสะท้อน
ความคิดของ
ผู้เรียน 
- รายงานผลการ
บรรลุผลลัพธ์การ
เรียนรู้ของ
รายวิชา (CLOs) 

 

ชั้นปีที่ 1-4 4 อาจารย์ประจำ
หลักสูตร,

อาจารย์ผู้สอน, 
สถาน

ประกอบการ, 
บุคคลภายนอก 

 

PLO3 - นำเสนองานทางวิทยาการ
คอมพิวเตอร์ในชั้นเรียน 
- เขียนรายงานโครงการ
วิทยาการคอมพิวเตอร์ 
- นำเสนอบทความวิชาการหรือ
งานวิจัยภาษาไทยและ
ภาษาอังกฤษที่ผู้เรียนได้ค้นคว้า
ในในการสัมมนาของหลักสูตร 
- นำเสนอโครงการวิทยาการ
คอมพิวเตอร์ หรืองานวิจัยด้วย
ภาษาไทยหรือภาษาอังกฤษ 
- สื่อสารกับชุมชนภายนอก
ห้องเรียนได้อย่างเข้าใจ 

- การใช้ปัญหาเป็นฐาน 
- กิจกรรมกลุ่ม ระดม
สมอง 
- นำเสนอหน้าชั้นเรียน 
- เรียนรู้ด้วยด้วยเอง โดย
การสืบค้นจาก
อินเทอร์เน็ต 
- การสืบค้นบทความวิจัย
ที่สนใจ 
- การวิเคราะห์บทความ
วิจัย 
- โครงงานกลุ่ม 

- ประเมินจากการ
สังเกตพฤติกรรม 
- ประเมินจาก
ชิ้นงานหรือรายงาน 
- ประเมินจากการ
นำเสนองาน 
- ประเมินผลสำเร็จ
ข อ ง โ ค ร ง ง า น ใ น
โมดูลที่ 3, 4 และ 5 
โดยคณะอาจารย์
ผู้สอน 
- ประเมินการบรรลุ
ผลลัพธ์การเรียนรู้

- แบบประเมิน
จากการสังเกต 
- แบบประเมิน
การนำเสนอ 
- รายงานผลการ
บรรลุผลลัพธ์การ
เรียนรู้ของ
รายวิชา (CLOs) 
 

ชั้นปีที่ 1-4 4 อาจารย์ประจำ
หลักสูตร, 
อาจารย์ผู้สอน, 
บุคคลภายนอก 
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PLOs พฤติกรรมบ่งชี ้
วิธีการจัดการเรียนรู้

ที่ส่งเสริม PLO 
วิธีการวัด / 

ประเมิน PLO 
เครื่องมือที่ใช้

วัด PLO 

ระยะเวลา
ในการ
พัฒนา 

PLO นี ้
นศ. ต้อง
ผ่านเมื่อ
จบ ชั้นปี 

ผู้ประเมิน 

- ติอต่อประสานงานกับสถาน
ประกอบการเพื่อการสมัครงาน 

ของรายวิชา (CLOs)
  

PLO4 - ความตระหนักรู้ต่อกฎหมาย
ไซเบอร์ 
- ทัศนคติต่อการเรียนทางด้าน
วิทยาการคอมพิวเตอร์ 
- การค้นคว้าและการอ้างอิงที่
ถูกต้องตามหลักการ 
- การทำแบบฝึกหัดและ
แบบทดสอบด้วยตนเอง 
- การเข้าเรียน และการส่งงาน
ตรงเวลา 
- พฤติการการทำงานเป็นกลุ่ม 
- การแลกเปลี่ยนความคิดต่อ
เห็นผลงานของผู้อื่น 
- ความเป็นผู้นำ และการ
แสดงออกขณะการเรียนและ
การทำงาน 

- การใช้ปัญหาเป็นฐาน 
- กิจกรรมกลุ่ม ระดม
สมอง 
- นำเสนอหน้าชั้นเรียน 
- โครงงาน 
- การเรียนรู้จาก
กรณีศึกษา  
 

- ประเมินโครงงาน
วิทยาการ
คอมพิวเตอร์ 
- การสังเกต
พฤติกรรม 
- ประเมินจาก
ผู้ประกอบการ 
- ประเมินจาก
อาจารย์นิเทศ 
- ประเมินจากแฟ้ม
สะสมงานหรือการ
เขียนรายงานการ
ปฏิบัติงานจากการ
ฝึกงานหรือสหกิจ 
- ประเมินการบรรลุ
ผลลัพธ์การเรียนรู้
ของรายวิชา (CLOs) 

- แบบประเมิน
โครงงาน และ
ชิ้นงาน 
- แบบประเมิน
จากการสังเกต 
- แบบสะท้อน
ความคิดของ
ผู้เรียน 
- แบบการเขียน
รายงานการ
ปฏิบัติงานจาก
การฝึกงาน
หรือสหกิจ 
- รายงานผลการ
บรรลุผลลัพธ์การ
เรียนรู้ของ
รายวิชา (CLOs) 

 

ชั้นปีที่ 1-4 
 

4 
 

อาจารย์ประจำ
หลักสูตร, 
สถาน
ประกอบการ 
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หมวดที ่4 
การออกแบบรายวิชาและโครงสร้าง 

 
1. โครงสร้างหลักสูตรและรายวิชาในหลักสูตร 

1.1 โครงสร้างหลักสูตร 
จำนวนหน่วยกิตรวมตลอดหลักสูตร  ไม่น้อยกว่า 120 หน่วยกิต  

หมวดวิชา 

เกณฑ์มาตรฐานหลกัสูตร
ระดับปริญญาตรี  
พ.ศ. 2565 (4 ปี) 

(หน่วยกิต) 

โครงสร้างหลักสูตร  
วิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ 

ปรับปรุง พ.ศ. 2569 

แผนแบบที่ 1 
ฝึกประสบการณ์วิชาชีพ 

(หน่วยกิต) 

แผนแบบที่ 2 
สหกิจศกึษา 
(หน่วยกิต) 

1. หมวดวิชาศึกษาทั่วไป ไม่น้อยกว่า 24 ไม่น้อยกว่า 24 ไม่น้อยกว่า 24 
1.1 รายวิชาบังคับ  9 9 
1.2 รายวิชาเลือก   ไม่น้อยกว่า 15  ไม่น้อยกว่า 15 

2. หมวดวิชาเฉพาะ ไม่น้อยกว่า 72 ไม่น้อยกว่า 90 ไม่น้อยกว่า 90 
2.1 กลุ่มวิชาแกนวิทยาศาสตร ์  ไม่น้อยกว่า 9 ไม่น้อยกว่า 9 
2.2 กลุ่มวิชาเอกบังคับ  65 65 
2.3 กลุ่มโครงงาน    3 - 
2.4 กลุ่มวิชาเอกเลือก  ไม่น้อยกว่า 9 ไม่น้อยกว่า 9 
2.5 กลุ่มวิชาฝึกประสบการณ์

วิชาชีพ หรือ สหกิจศึกษา 
 ไม่น้อยกว่า  

4 
ไม่น้อยกว่า  

7 
3. หมวดวิชาเลือกเสรี ไม่น้อยกว่า 6 ไม่น้อยกว่า 6 ไม่น้อยกว่า 6 

รวมหน่วยกิตตลอดหลักสูตร ไม่น้อยกว่า 120 ไม่น้อยกว่า 120 ไม่น้อยกว่า 120 
 

1.2 รายวิชาในหลักสูตร    
1) ความหมายของรหัสวิชา 

 รหัสวิชาประกอบด้วยเลข 8 หลัก  แต่ละหลักมีความหมายดังนี้ 
  หลักท่ี 1 หมายถึง รหัสคณะ 
  หลักท่ี 2 – 4  หมายถึง หมู่วิชา 
  หลักท่ี 5 หมายถึง ระดับความยากง่ายหรือชั้นปีที่จัดให้เรียน 

  หลักท่ี 6 หมายถึง กลุ่มเนื้อหาวิชาในหมู่วิชา 
  หลักท่ี 7 - 8 หมายถึง ลำดับที่ของรายวิชาในกลุ่มเนื้อหาวิชา 
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   2) รายวิชาตามโครงสร้างของหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการ
คอมพิวเตอร์ ปรับปรุง พ.ศ. 2569 

1. หมวดวิชาศึกษาทั่วไป       ไม่น้อยกว่า 24 หน่วยกิต 
  ให้เป็นไปตามประกาศของมหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร เรือ่ง การจัดการเรียนการสอน
หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป           
 
2. หมวดวิชาเฉพาะ   ไม่น้อยกว่า   90 หน่วยกิต 
    2.1 กลุ่มวิชาแกนวิทยาศาสตร์ ไม่น้อยกว่า 9  หน่วยกิต 
 14001101  พ้ืนฐานและกระบวนการทางวิทยาศาสตร์   3(3-0-6) 
 14121109  การรับรู้และจริยธรรมปัญญาประดิษฐ์   3(2-2-5) 

14021140 เคมีพ้ืนฐาน      3(2-2-5) 
14011118 ฟิสิกส์พ้ืนฐาน      3(2-2-5) 

 14091301  คณิตศาสตร์ดีสครีต     3(2-2-5) 

 
 2.2 กลุ่มวิชาเอกบังคับ    65 หน่วยกิต 

14121404 คณิตศาสตร์สำหรับวิทยาการคอมพิวเตอร์   3(2-2-5) 
 14121212  วิทยาการคอมพิวเตอร์เบื้องต้น    3(2-2-5) 
 14121611  การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์เบื้องต้น   3(2-2-5) 
 14121507  โครงสร้างข้อมูลและอัลกอริทึม    3(2-2-5) 
 14121706  การสื่อสารข้อมูลและระบบเครือข่าย   3(2-2-5) 
 14122409  ทฤษฎีการคำนวณ     3(2-2-5) 
 14122907  สัมมนาด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ 1   1(1-0-2) 

14123912  สัมมนาด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ 2   1(1-0-2) 
14124316  การบูรณาการนวัตกรรมด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์เพ่ือท้องถิ่น 3(2-2-5) 

 14122505  การวิเคราะห์และออกแบบระบบเชิงวัตถุ   3(2-2-5) 
 14122224  หลักการและระบบการจัดการฐานข้อมูล   3(2-2-5) 
 14122622  การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ขัน้สูง   3(2-2-5) 
 14122623  กระบวนการคิดเชิงออกแบบ    3(2-2-5) 
 14122624  การออกแบบประสบการณ์ผู้ใช้    3(2-2-5) 
 14122625  การเขียนโปรแกรมบนเว็บ     3(2-2-5) 
 14123631  เทคโนโลยีเว็บเซอร์วิส     3(2-2-5) 
 14123232  สถาปัตยกรรมไมโครเซอร์วิสกับซอฟต์แวร์ขนาดใหญ่  3(2-2-5) 



24 
 

14123350  การพัฒนาโมบายแอปพลิเคชัน    3(2-2-5) 
14123408  ปัญญาประดิษฐ์      3(2-2-5) 
14123643  โครงข่ายประสาทเทียมและการเรียนรู้เชิงลึก  3(2-2-5) 
14123642  การทดสอบและทวนสอบซอฟต์แวร์   3(2-2-5) 
14123721  การบริหารเครื่องคอมพิวเตอร์แม่ข่ายและระบบคลาวน์  3(2-2-5) 
14123644  วิศวกรรมเดฟอ็อปส์     3(2-2-5) 

 

   2.3 กลุ่มโครงการ (บังคับเฉพาะแผนแบบท่ี 1 )        3 หน่วยกิต 
 14123913  โครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร์ 1    1(0-1-2) 
 14124910  โครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร์ 2    2(1-2-3) 
 

   2.4 กลุ่มวิชาเอกเลือก       ไม่น้อยกว่า  9 หน่วยกิต 
 14123722  อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง     3(2-2-5) 
 14123351  การพัฒนาเว็บแอปพลิเคชันขั้นสูง    3(2-2-5) 
 14123233  การนำเสนอข้อมูลด้วยแผนภาพ    3(2-2-5) 
 14123412  วิจัยและการดำเนินงาน     3(2-2-5) 
 14123645  การจัดการระบบฐานข้อมูลขั้นสูง    3(2-2-5) 
 14123646  ความมั่งคงปลอดภัยไซเบอร์    3(2-2-5) 
 14123647  คอมพิวเตอร์วิชัน      3(2-2-5) 
 14123648  การเรียนรู้ของเครื่องจักร     3(2-2-5) 
 14123649  การประมวลผลภาษาธรรมชาติ    3(2-2-5) 
 
 2.5 กลุ่มวิชาฝึกประสบการณ์วิชาชีพ หรือ สหกิจศึกษา   

  กำหนดให้เรียนจำนวน 4 หรือ 7 หน่วยกิต โดยเลือกเพียงอย่างใดอย่างหนึ่งดังต่อไปนี้  
 

  แผนแบบที่ 1 ฝึกประสบการณ์วิชาชีพ         4 หน่วยกิต
  14124807 การเตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพทางด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ 1(90) 
  14124812 การฝึกประสบการณ์วิชาชีพทางด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์  3(270) 
  

หรือ  แผนแบบที่ 2 สหกิจศึกษา   7 หน่วยกิต 
14124813 การเตรียมสหกิจศึกษาวิทยาการคอมพิวเตอร์        1(90) 
14124814 สหกิจศึกษาวิทยาการคอมพิวเตอร์                                        6(540) 
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3.  หมวดวิชาเลือกเสรี              ไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกิต 
 ให้เลือกรายวิชาใด ๆ ในหลักสูตรมหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร โดยไม่ซ้ำกับรายวิชาที่เคยเรียน
มาแล้ว และต้องไม่เป็นรายวิชาที่กำหนดให้เรียนโดยไม่นับหน่วยกิตรวมในเกณฑ์การสำเร็จการศึกษา
ของหลักสูตร 
 
1.3 คำอธิบายรายวิชา 
  1) คำอธิบายรายวิชา หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
   ให้เป็นไปตามประกาศของมหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร เรือ่ง การจัดการเรียนการสอน
หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 
 

  2) คำอธิบายรายวิชา หมวดวิชาเฉพาะ 
2.1 คำอธิบายรายวิชา กลุ่มวิชาแกน 
 14121109 การรับรู้และจริยธรรมปัญญาประดิษฐ์  3(2-2-5) 

    Awareness and Ethics in Artificial Intelligence 

    แนวคิดพ้ืนฐานด้านจริยธรรมในปัญญาประดิษฐ์ อคติของข้อมูล
และสังคมในการรับรู้ของปัญญาประดิษฐ์ และแนวทางในการลดอคติ ความเป็นส่วนตัว และการใช้
ข้อมูลส่วนบุคคลผลกระทบทางสังคมและกฎหมายจริยธรรมในการออกแบบ และพัฒนา
ปัญญาประดิษฐ์ วิเคราะห์กรณีศึกษาจริงจากสถานการณ์ ความท้าทายทางจริยธรรม ฝึกปฏิบัติการใช้
เทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์เชิงสร้างสรรค์เพ่ือการสืบค้น ค้นหาความรู้ และสร้างเนื้อหาใหม่ ที่สามารถ
ประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวัน 
    Basic concepts of ethics in artificial intelligence, data 
and societal bias in AI perception and approaches to reduce bias, privacy and 
personal data usage, social and legal impacts, ethics in artificial intelligence design 
and development, analysis of real-world case studies from ethical challenges, 
practice using generative artificial intelligence technology for searching, discovering 
new knowledge, and creating new content for applying in daily life 
 

14001101 พ้ืนฐานและกระบวนการทางวิทยาศาสตร์   3(3-0-6) 
    Fundamentals of Science and Scientific Processes 
    ความหมายและพัฒนาการที่สำคัญของวิทยาศาสตร์ กระบวนการทาง
วิทยาศาสตร์ การคิดวิเคราะห์อย่างเป็นระบบ การใช้กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ในการแก้ไขปัญหา 
จรรยาบรรณและการทำงานร่วมกันของนักวิทยาศาสตร์ 
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    The meaning and significant developments in science, the 
scientific process, systematic analytical thinking, applying the scientific method to problem 
solving, ethics, and collaboration among scientists 

 
  14021140 เคมีพ้ืนฐาน     3(2-2-5) 
    Fundamentals of Chemistry 
    อะตอม ธาตุ ปริมาณสารสัมพันธ์ พันธะเคมี กรด-เบส องค์ความรู้ใน
ศาสตร์ และปฏิบัติการที่เกี่ยวข้อง 
    Atoms, elements, stoichiometry, chemical bonding, acids 
and bases, knowledge in the discipline, and related practical exercises 
 

14011118 ฟิสิกส์พ้ืนฐาน     3(2-2-5) 
    Fundamentals of Physics 
    ฟิสิกส์กับกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ ทฤษฎีและหลักการใช้
เครื่องมือในห้องปฏิบัติการฟิสิกส์ การคำนวณ การวิเคราะห์และการนำเสนอข้อมูลทางฟิสิกส์อย่างเป็น
ระบบ ระบบหน่วย จลนศาสตร์และพลศาสตร์ งานและพลังงาน ความร้อน ไฟฟ้า แม่เหล็กไฟฟ้า 
    Physics and scientific processes, theories and principles of 
using laboratory instruments in physics, calculations, systematic analysis and presentation 
of physical data, units of measurement, kinematics and dynamics, work and energy, heat, 
electricity, and electromagnetism 
 

14091301  คณิตศาสตร์ดีสครีต                       3(2-2-5) 
    Discrete Mathematics 
    การนับและความสัมพันธ์เวียนบังเกิด ทฤษฎีกราฟ การแทนกราฟ

ด้วยเมทริกซ์ ต้นไม้และการแยกจำพวกข่ายงาน พีชคณิตบูลีนและวงจรเชิงวิธีจัดหมู่ออโตมาตา ไวยกรณ์
และภาษา ระบบเชิงพีชคณิต โพเซตและแลตทิซ ปฏิบัติการเขียนโปรแกรมคำนวณทางคณิตศาสตร์ 

    Counting and recurrence relations, graph theory, graph 
representation by matrix, trees and networks types, Boolean algebra and combinatorial 
circuit, automata, grammars and languages, algebraic systems, posets and lattices, practice 
for mathematic computation programming 
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2.2 คำอธิบายรายวิชา กลุ่มวิชาเอกบังคับ 
 14121404 คณิตศาสตร์สำหรับวิทยาการคอมพิวเตอร์  3(2-2-5) 

Mathematic in Computer Science  
ตรรกศาสตร์ พีชคณิตแบบบูลีน ลอจิกเกต ทฤษฎีเซต ความสัมพันธ์

และฟังก์ชัน เวกเตอร์ เมทริกซ์ ระบบสมการเชิงเส้น อสมการเชิงเส้น ลำดับและอนุกรม ทฤษฎีกราฟ
เบื้องต้น ปฏิบัติการคำนวณด้วยการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
    Logic, Boolean algebra, logic gates, set theory, relations and 
functions, vectors, matrices, systems of linear equations, linear inequalities, sequences and 
series, introduction to graph theory, calculation practice with computer programming  
 
   14121212 วิทยาการคอมพิวเตอร์เบื้องต้น   3(2-2-5) 
    Introduction to Computer Science 

      วิทยาการคอมพิวเตอร์กับสังคมปัจจุบัน ความรู้เกี่ยวกับองค์ประกอบ
ระบบคอมพิวเตอร์ ระบบเลขฐาน ปัญหาทางคอมพิวเตอร์ ภาษาคอมพิวเตอร์ การวิเคราะห์ปัญหา การ
เขียนผังงาน คำสั่งเทียม การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ขั้นแนะนำ การใช้ปัญญาประดิษฐ์เชิงสร้างสรรค์
ในการเรียนรู้วิทยาการคอมพิวเตอร์ ฝึกปฏิบัติเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
      Computer science and modern society, knowledge of 
computer system, number systems, computer problems, computer languages, problem 
analysis, flowcharts, pseudo-instructions, introduction computer programming, and 
applying generative AI for studying in computer science, practicing on writing computer 
programming 
 

 14121611 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์เบื้องต้น  3(2-2-5) 
      Introduction to Computer Programming  
    หลักการเขียนโปรแกรม โครงสร้างของโปรแกรม ขั้นตอนการพัฒนา
โปรแกรม การออกแบบผังงาน ตัวแปรและชนิดของข้อมูล ตัวดำเนินการและนิพจน์ การรับและแสดงผล
ข้อมูล คำสั่งเงื่อนไข คำสั่งวนซ้ำ ฟังก์ชัน โครงสร้างเก็บข้อมูล โดยฝึกปฏิบัติเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
และแนะนำการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุเบื้องต้น 

    Basic programming principles, structure of programming, 
program development process, designing programs with flowcharts, variables and data type, 
operation and expression, input and output, conditionals and control-flow, iteration or loop, 
functions, basic collections, practicing on writing computer programming, introduction to 
basic object-oriented programming 
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 14121507 โครงสร้างข้อมูลและอัลกอริทึม   3(2-2-5) 
    Data Structure and Algorithm 
    การวิเคราะห์อัลกอริทึม การหาประสิทธิภาพ อัลกอริทึมการ

เรียงลำดับและการค้นหาข้อมูลแบบต่างๆ หลักการเกี่ยวกับโครงสร้างข้อมูลแบบ อาร์เรย์ ลิงค์สิสต์ สแต็ก 
คิว ทฤษฏีกราฟ กราฟต้นไม้แบบทวิ ต้นไม้แบบฮีฟ การท่องกราฟ และการค้นหา อัลกอริทึมการหา
เส้นทางที่สั้นที่สุด ฝึกปฏิบัติการเขียนโปรแกรมอัลกอริทึมและโครงสร้างข้อมูล 

    Analysis of algorithms, algorithm efficiency evaluation, 
sorting and searching algorithms, principles of data structures such as arrays, linked lists, 
stacks, queues, graph theory, binary trees, heap trees, graph traversal and searching, 
shortest path algorithms, practice in programming algorithms and data structures 

 
14121706  การสื่อสารข้อมูลและระบบเครือข่าย  3(2-2-5) 
    Data Communication and Networks  
    หลักการการสื่อสารข้อมูล การรับส่งข้อมูล การเข้ารหัสสัญญาณ

ข้อมูล สถาปัตยกรรมการสื่อสารข้อมูลและโปรโตคอล  มาตรฐานระบบเครือข่าย ทีซีพีไอพี อีเทอร์เน็ต 
เครือข่ายไร้สายและระบบเคลื่อนที่ เทคโนโลยีของเครือข่ายคอมพิวเตอร์และอุปกรณ์ สถาปัตยกรรมของ
เครือข่ายแบบต่างๆ เทคโนโลยีที่เกี่ยวข้อง และฝึกปฏิบัติ 

    Principles of data communication, data transmission, data 
signal encoding, data communication architecture and protocols, network standards, 
TCP/IP, Ethernet, wireless and mobile networks, computer network technologies and 
devices, various network architectures, related technologies, and practical exercises 

 
 14122505 การวิเคราะห์และออกแบบระบบเชิงวัตถุ   3(2-2-5) 

    Object-Oriented System Analysis and Design 

    วัฎจักรการพัฒนาระบบ ระเบียบวิธีการพัฒนาซอฟต์แวร์ หลักการ
เชิงวัตถุ คลาสและอ็อบเจกต ์การวิเคราะห์ยูสเคส การวิเคราะห์และออกแบบด้วย UML ปฏิบัติการ
กรณีศึกษา 

    System development life cycle, software development 
methodologies, object-oriented principles, classes and objects, use case analysis, 
analysis and design with UML, case study practical 
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 14122224 หลักการและระบบการจัดการฐานข้อมูล    3(2-2-5) 
    Principles and Database Management Systems 

    แนวคิดฐานข้อมูลและระบบการจัดการฐานข้อมูล โมเดลเอนติตี
และรีเลชันชิพ โมเดลเชิงสัมพันธ์ พีชคณิตเชิงสัมพันธ์ การนอร์มอไลเซชัน ภาษาเอสคิวแอล บูรณ
ภาพของข้อมูลและรายการเปลี่ยนแปลง การเกิดภาวะพร้อมกัน การสำรองและกู้คืนข้อมูล ความ
มั่นคงของระบบฐานข้อมูล และกรณีศึกษาปฏิบัติการพัฒนาโปรแกรมประยุกต์บนฐานข้อมูล 

    Database concepts and database management 
systems, entity-relationship model, relational model, relational algebra, 
normalization, SQL language, data integrity and transactions, concurrency, data 
backup and recovery, database system security, and practical case studies in 
database application development 

 
 14122622 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ขัน้สูง  3(2-2-5) 
    Advanced Computer Programming 

    การพัฒนาทักษะในการเขียนโปรแกรมขั้นสูง การเขียนโปรแกรม
เชิงวัตถุ การพัฒนาโปรแกรมประยุกต์บนระบบปฏิบัติการ Windows การพัฒนาโปรแกรมติดต่อ
ฐานข้อมูลและการใช้เครื่องมือเทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อสนับสนุนการพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอร์ขั้นสูง
บนระบบเครือข่าย จริยธรรมและความรับผิดชอบต่อวิชาชีพ รวมถึงการพัฒนาโปรแกรมร่วมกับผู้อ่ืน
อย่างมีประสิทธิภาพ กรณีศึกษาปฏิบัติการการเขียนโปรแกรมข้ันสูง 

    Developing advanced programming skills, object-
oriented programming, application development on the Windows operating system, 
and database-connected program development, using digital technology tools to 
support advanced computer programming on network systems, ethics and professional 
responsibility, as well as effective collaboration in program development with others, 
and practical case studies in advanced programming 

 
 14122409 ทฤษฎีการคำนวณ    3(2-2-5) 
    Theory of Computation 

    คณิตศาสตร์และสัญลักษณ์ที่เกี่ยวข้อง แนวคิดพ้ืนฐานของภาษา
ไวยากรณ์ ออโตมาตา ไฟไนต์ออโตมาตา นิพจน์เรกูลาร์และไวยากรณ์เรกูลาร์คุณสมบัติของภาษา 
เรกูลาร์ ไวยากรณ์คอนเท็กซ์ฟรีและภาษาคอนเท็กซ์ฟรี พุชดาวน์ออโตมาตา การพิสูจน์ความไม่เป็น
คอนเท็กฟรีของภาษาและคุณสมบัติของภาษา คอนเท็กซ์ฟรี ทัวริ่งแมชชีน ฝึกปฏิบัติด้วยโปรแกรม
จำลอง 
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    Mathematics and related symbols, basic concepts of 
grammatical languages, automata, finite automata, regular expressions and regular 
grammars, properties of regular languages, context-free grammars and context-free 
languages, pushdown automata, proofs of non-contextuality of languages and properties 
of context-free languages, turing machines, practice with a simulator 

 
 14122623 กระบวนการคิดเชิงออกแบบ   3(2-2-5) 

    Design Thinking Process 

    กระบวนการคิดอย่างสร้างสรรค์ การใช้และการทำความเข้าใจ
ปัญหาต่าง ๆ การตั้งโจทย์และการออกแบบการแก้ปัญหาขนาด การระดมความคิดและการออกแบบ 
การพัฒนานวัตกรรมเพ่ือตอบโจทย์ผู้ใช้และสถานการณ์ท่ีเป็นปัญหา การออกแบบประสบการณ์
ผู้ใช้งาน ปฏิบัติการตามกรณีศึกษา 

    Creative thinking process, using and understanding 
various problems, problem framing and designing solutions, brainstorming and design, 
innovation development to meet user needs and problematic situations, user 
experience design, practice using case studies 

 
  14122624 การออกแบบประสบการณ์ผู้ใช้   3(2-2-5) 
    User Experience Design 
    ความรู้พื้นฐานในการออกแบบ UX และ UI การเก็บพฤติกรรม

ผู้ใช้เพ่ือวิเคราะห์และออกแบบส่วนประสานงานผู้ใช้ การออกแบบฟีเจอร์ที่สำคัญสำหรับการใช้และ
ฟีเจอร์ที่ทำให้ผู้ใช้พอใจ การสร้างแบบจำลองเพ่ือปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้ใช้กับระบบที่เหมาะสม 
เครื่องมือที่ใช้ในการออกแบบ การสื่อความหมายด้วยสี ปฏิบัติการออกแบบองค์ประกอบต่างๆ ของ
ส่วนประสานงานผู้ใช้ การส่งมอบและการวัดความพึงพอใจของผู้ใช้งานในการออกแบบ UX และ UI 
ฝึกปฏิบัติการออกแบบประสบการณ์ผู้ใช้และส่วนประสานงานผู้ใช้ในธุรกิจ 

    Fundamental knowledge of UX and UI design, 
collecting user behavior for analysis and design of user interfaces, designing essential 
features for use and features that satisfy users, creating models for appropriate user-
system interaction, design tools, conveying meaning with color, practical design of 
various user interface elements, delivery and measurement of user satisfaction in UX 
and UI design, practical user experience and user interface design in business 
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 14122625 การเขียนโปรแกรมบนเว็บ    3(2-2-5) 
    Web Programming 

 พ้ืนฐานการพัฒนาเว็บ สถาปัตยกรรมและองค์ประกอบของเว็บ 
การพัฒนาส่วนติดต่อผู้ใช้ การออกแบบเว็บให้แสดงผลทุกขนาดหน้าจอ ด้วย HTML และ CSS การ
จัดการสถานะด้วยคุกกี้และเซสชัน การเขียนคำสั่งควบคุมการทำงานของเว็บด้วย JavaScript การ
ติดต่อกับฐานข้อมูล กรณีศึกษาการพัฒนาเว็บด้วยเทคโนโลยีและเครื่องมือที่เหมาะสม 
    Fundamental web development, web application 
architecture and components, Front-end development, Responsive web design using 
HTML and CSS, state management using cookies and session, coding with JavaScript, 
connecting database, case study of web development practice with appropriate 
technology and tools 

 

      14122907  สัมมนาด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ 1  1(1-0-2) 
    Computer Science Seminar I 
    การสืบค้นบทความวิจัยด้านวิทยการคอมพิวเตอร์ การอ่าน

บทความวิจัยทั้งภาษาไทยและภาษาอังกฤษ การศึกษาค้นคว้าปัญหาวิจัย การนำเสนอรายงานข้อมูล
งานวิจัยในรูปแบบภาษาอังกฤษ 

    Researching the computer science articles, reading the 
articles in both thai and english, studying the research problems, presenting research 
reports in english 

 
 14123631 เทคโนโลยีเว็บเซอร์วิส    3(2-2-5) 
    Web Services Technology 
    หลักการสำคัญของเว็บเซอร์วิส โพรโทคอลและภาษาเกี่ยวกับเว็บ

เซอร์วิส ส่วนต่อประสานโปรแกรมประยุกต์ (API) สัญกรณ์จาวาอ็อบเจ็ค (JSON) สถาปัตยกรรมแบบ 
REST (Represent State Transfer) การเชื่อมโยงข้อมูลระหว่างฐานข้อมูลเชิงสัมพันธ์กับ 
แบบจำลองอ็อบเจ็ค (ORM: Object-Relational Mapping) ฝึกปฏิบัติการพัฒนาโปรแกรมส่วนหลัง
บ้านกับระบบฐานข้อมูลที่เหมาะสม ปรับใช้เว็บเซอร์วิสกับการพัฒนาซอฟต์แวร์ 
    Web Service Technology Key principles of web services, 
protocols and languages related to web services, application programming interface, 
javascript object notation, representational state transfer architecture, object-
relational mapping for linking data between relational databases and object models, 
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practical development of backend programs with appropriate database systems, 
applying web services to software development 

 
 14123232 สถาปัตยกรรมไมโครเซอร์วิสกับซอฟต์แวร์ขนาดใหญ่ 3(2-2-5) 
    Microservices Architecture with Large-scale Software 
     หลักการออกแบบสถาปัตยกรรมระบบสำหรับโครงการซอฟต์แวร์

ขนาดใหญ่ หลักการและแนวทางปฏิบัติของสถาปัตยกรรมไมโครเซอร์วิส เรียนรู้วิธีการออกแบบและ
ใช้งานแอปพลิเคชันที่ใช้ไมโครเซอร์วิส ฝึกปฏิบัติตามกรณีศึกษา 

    Principles of designing system architecture for large-
scale software projects, principles and practices of microservice architecture, learning 
how to design and implement applications using microservices, practice using case 
studies 

 
 14123642 การทดสอบและทวนสอบซอฟต์แวร์  3(2-2-5) 

    Software Testing and Verification 

    หลักการทดสอบและทวนสอบ ระดับการทดสอบ ชนิดการทดสอบ 
เทคนิคการทดสอบแบบกล่องดำ กล่องขาว ความครอบคลุมของการตรวจสอบ การวางแผนและการ
ออกแบบการทดสอบซอฟต์แวร์ทั้งแบบอัตโนมัติและแบบแมนนวล เครื่องมือในการทดสอบ การ
วิเคราะห์คุณภาพซอฟต์แวร์ การควบคุมและประกันคุณภาพซอฟต์แวร์ การทำเอกสารของการ
ทดสอบการตรวจสอบ ฝึกปฏิบัติตามกรณีศึกษา 
 

    Principles of testing and verification, levels of testing, 
types of testing, black-box and white-box testing techniques, test coverage, planning 
and designing both automated and manual software tests, testing tools, software 
quality analysis, software quality control and assurance, documentation of testing 
and verification, practice using case studies 

 
 14123350 การพัฒนาโมบายแอปพลิเคชัน  3(2-2-5) 

     Application Mobile Development 
    การออกแบบและพัฒนาแอปพลิเคชันข้ามแพลตฟอร์มสำหรับ
อุปกรณ์เคลื่อนที่ การเข้าถึงความสามารถของอุปกรณ์ ระบบปฏิบัติการสำหรับอุปกรณ์เคลื่อนที่ การ
สร้างแอปพลิเคชันสำหรับอุปกรณ์เคลื่อนที่ด้วยเฟรมเวิร์ค ฝึกปฏิบัติตามกรณีศึกษา 
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    Designing and developing cross-platform applications 
for mobile devices, accessing device capabilities, mobile operating systems, making 
mobile applications using frameworks, practice using case studies 

 
14123912  สัมมนาด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ 2  1(1-0-2) 
    Computer Science Seminar II 

     การสืบค้นบทความวิจัยด้านวิทยการคอมพิวเตอร์ การศึกษา
ค้นคว้างานวิจัยที่เกี่ยวข้องทั้งภาษาไทยและภาษาอังกฤษ การเขียนข้อเสนอโครงงาน การเขียนอ้างอิง
และการเขียนบรรณานุกรมบทความวิจัยในเรื่องที่เก่ียวกับโครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร์ของ
นักศึกษาเอง 
     Researching the computer science articles, studying the 
related articles in both thai and english, writing project proposals, writing references 
and writing bibliographies for research articles related to students' own computer 
science projects 
 

14123408  ปัญญาประดิษฐ์     3(2-2-5) 
    Artificial Intelligence 

     น ิ ย ามของป ัญญาประด ิ ษฐ ์  ป ระว ั ต ิ ค ว าม เป ็ นมาขอ ง
ปัญญาประดิษฐ์ การประยุกต์ทางปัญญาประดิษฐ์ ปริภูมิสถานะและการค้นหา การแทนความรู้โดย
ตรรกะเพรดิเคต ภาษาที่เกี่ยวกับปัญญาประดิษฐ์เบื้องต้น การประมวลผลภาษาธรรมชาติ การเรียนรู้
ของเครื่อง หลักการและทฤษฎีฟัซซี่ลอจิกและโครงข่ายประสาทเทียม ฝึกปฏิบัติตามกรณีศึกษา  
    Definition of artificial intelligence, history of artificial intelligence, 
applications of artificial intelligence, state space and search, knowledge representation 
by predicate logic, introductory artificial intelligence languages, natural language 
processing, machine learning, principles and theories of fuzzy logic and artificial neural 
networks, practice using case studies 
 

14123643  โครงข่ายประสาทเทียมและการเรียนรู้เชิงลึก 3(2-2-5) 
    Artificial Neural Network and Deep learning 

    โครงข่ายประสาทเทียม กระบวนการเรียนรู้ เพอร์เซ็ปตรอนชั้น
เดียว เพอร์เซ็ปตรอนหลายชั้น ซัพพอร์ตเวกเตอร์แมทซีน การเรียนรู้เชิงลึก โครงข่ายประสาทเทียม
แบบวนซ้ำ โครงข่ายประสาทเทียมแบบสังวัตนาการ การเรียนรู้แบบเสริมแรงเชิงลึก ฝึกปฏิบัติตาม
กรณีศึกษา  
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    Artificial neural network, learning process, single-layer 
perceptron, multilayer perceptron, support vector machine, deep learning, recurrent 
neural network, convolutional neural network, deep reinforcement learning, practice 
using case studies 
 

14123721  การบริหารเครื่องคอมพิวเตอร์แม่ข่ายและระบบคลาวน์ 3(2-2-5) 
    Server Management and Cloud System 

     ระบบคอมพิวเตอร์แม่ข่ายขั้นแนะนำ การตั้งค่าระบบเครือข่าย 
การจัดการผู้ใช้ นโยบายความมั่นคงคอมพิวเตอร์และเครือข่าย การควบคุมการเข้าถึง การติดตาม
บริการและระบบ เครื่องมือสนับสนุนการบริหาร การแก้ปัญหาและตรวจหาข้อบกพร่องของเครือข่าย 
การสำรองและฟื้นฟูระบบ การกู้คืนภัยพิบัติและความสมบูรณ์ของข้อมูล เครื่องแม่ข่ายเสมือนและ
การตั้งค่า แฟลตฟอร์มระบบปฏิบัติการ การประมวลผลแบบคลาวด์ การสนับสนุนของซอฟต์แวร์รหัส
เปิดบนระบบคลาวด์และระบบความมั ่นคงปลอดภัย  และการจัดการให้บริการบนพื้นฐานของ
เทคโนโลยีสมัยใหม่ ฝึกปฏิบัติตามกรณีศึกษา  

    Introduction to server computer systems, network 
configuration, user management, computer and network security policies, access 
control, service and system monitoring, administration support tools, troubleshooting 
and network fault detection, system backup and recovery, disaster recovery and data 
integrity, virtual servers and configuration, operating system platforms, cloud 
computing, virtualization technology, software development on cloud systems, service 
providers, open sources software support on cloud systems, and security systems, and 
managing services based on modern technology, practice using case studies 
 

14123644  วิศวกรรมเดฟอ็อปส์    3(2-2-5) 
    DevOps Engineering 

     ความรู้พื้นฐานของการดำเนินการพัฒนา (DevOps) การบวนการ 
DevOps ลินุกซ์พ้ืนฐานและการเขียนสคริปต์ การจัดเวอร์ชันการซอร์สโค้ด ไปป์ไลน์ของการพัฒนา
ซอฟต์แวร์แบบบูรณาการและการส่งมอบซอฟต์แวร์อย่างต่อเนื่อง (CI/CD) การจำลองเสมือน การทำ
ระบบคอนเทนเนอร์ การบันทึกและการตรวจสอบการติดตามปัญหา การจัดการแอปพลิเคชันบนคอน
เทนเนอร ์ฝึกปฏิบัติตามกรณีศึกษา 

     Basic knowledge of development operations (DevOps), 
DevOps processes, fundamental Linux and scripting, source code versioning, 
continuous integration and continuous delivery (CI/CD) software development 
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pipeline, virtualization, containerization, logging and monitoring, issue tracking, 
application management on containers, practice using case studies 

 
14124316 การบูรณาการนวัตกรรมด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์เพ่ือท้องถิ่น 3(2-2-5) 

Integration of Computer Science Innovations  
for Local Communities 

   การนำความรู้ทางวิทยาการคอมพิวเตอร์ เทคโนโลยี และนวัตกรรม ไป
พัฒนา ประยุกต์ใช้งาน และบูรณาการอย่างเหมาะสมกับความต้องการในการแก้ปัญหาของชุมชน
ท้องถิ่น และการปฏิบัติการพัฒนาซอฟต์แวร์ 

Applying knowledge of computer science, technology and 
innovation to develop, apply and integrate appropriately to the problem-solving needs 
of local communities, and implement of software development  
    

2.2 คำอธิบายรายวิชา กลุ่มวิชาโครงงาน (บังคับเฉพาะแผนแบบที่ 1) 
    14123913  โครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร์ 1   1(0-1-2) 
      Computer Science Project I 
    ปฏิบัติการพัฒนาหัวข้อโครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร์ที่นักศึกษา
สนใจโดยผ่านความเห็นชอบจากอาจารย์ที่ปรึกษา การนำเสนอความก้าวหน้าและส่งรายงานของการ
พัฒนาหัวข้อโครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร์ หัวข้อโครงงานต้องได้รับการประเมินจากคณะกรรมการ
ที่จัดตั้งขึ้นจากสาขาวิชา 

Practice developing of student-interest computer 
science project topics with advisor approval, progress presentation and report 
submission on computer science project development, evaluation of project topics by 
a discipline-appointed committee 

 
    14124910  โครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร์ 2   2(1-2-3) 

    Computer Science Project II 
    ปฏิบัติการพัฒนาโครงงานทางวิทยาการคอมพิวเตอร์ในด้านที่
สนใจโดยผ่านความเห็นชอบจากอาจารย์ที่ปรึกษา โครงงานต้องแสดงถึงระเบียบวิธีทางวิทยาการ
คอมพิวเตอร์ การนำเสนอผลงานและส่งรายงานของโครงงาน โครงงานต้องได้รับการประเมินและ
ยอมรับจากคณะกรรมการที่จัดตั้งขึ้นจากสาขาวิชา 

Practice developing of student-interest computer 
science project topics with advisor approval, demonstration of computer science 
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methodology in the project, presentation of project results and submission of project 
reports, evaluation and acceptance of projects by a discipline-appointed committee 
 

2.3 คำอธิบายรายวิชา กลุ่มวิชาเอกเลือก 
  14123722  อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง    3(2-2-5) 
      Internet of Things 

 หลักการและองค์ประกอบของอินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง เซ็นเซอร์
พ้ืนฐานและการทำงาน การสื่อสารและการทำงานร่วมกันระหว่างอุปกรณ์อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง 
การรับส่งข้อมูล การแสดงข้อมูลแบบเวลาจริง การออกแบบและพัฒนาโปรแกรมประยุกต์กับอุปกรณ์
อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง 
      Principle and component of the internet of things 
(IoTs), sensor and working, the communication and co-operation of devices of IoTs, 
data receiving and sending, real-time data visualization, designing and developing an 
application with IoT  
 
  14123351  การพัฒนาเว็บแอปพลิเคชันขั้นสูง   3(2-2-5) 
      Advanced Web Application Development 
      เฟรมเวิร์คเว็บแอปพลิเคชัน สถาปัตยกรรมมัลติเทียร์ 
สถาปัตยกรรมเอ็มวีซี สถาปัตยกรรมเว็บเซอร์วิส การติดต่อฐานข้อมูล การพัฒนาเอพีไอ รูปแบบเจสัน
หรือเอ็กซ์เอ็มแอล เรียนรู้การติดตั้งโปรแกรมประยุกต์บนเว็บและเว็บเซอร์วิสบนแพลตฟอร์มคลาวน์ 
ฝึกปฏิบัติตามกรณีศึกษา 
      Web application frameworks, multi-tier architecture, 
MVC architecture, web service architecture, database connectivity, API development, 
JSON or XML formats, learning to deploy web applications and web services on 
cloud platforms, practice using case studies 
 
  14123233  การนำเสนอข้อมูลด้วยแผนภาพ   3(2-2-5) 
      Data Visualization 
      ศึกษาหลักการการนำเสนอข้อมูลด้วยแผนภาพ เทคนิคการเล่าราว
เรื่องด้วยแผนภาพ การออกแบบการนำเสนอข้อมูลด้วยภาพ การได้มาซึ่งข้อมูล การจัดระเบียบข้อมูล 
การเลือกแผนภูมิต่าง ๆ ที่เหมาะสม เครื่องมือที่ใช้ในการนำเสนอข้อมูลด้วยแผนภาพ การอธิบาย
แผนภูม ิและฝึกปฏิบัติด้วยโปรแกรมท่ีเหมาะสม 
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      Study of the principles of data visualization, storytelling 
techniques with visuals, designing data presentations with images, data acquisition, 
data organization, selecting appropriate charts, data visualization tools, chart 
explanation, and practical exercises with suitable software 

 

  14123412  วิจัยและการดำเนินงาน    3(2-2-5) 
    Research and Operations 

      หลักการเบื้องต้นเกี่ยวกับโครงสร้างแบบจำลองทางคณิตศาสตร์ 
การโปรแกรมเชิงเส้น การวิเคราะห์เครือข่าย การจัดการสินค้าคงคลัง ทฤษฎีแถวคอย และฝึกการใช้
โปรแกรมประยุกต์เพ่ือการวิจัยการดำเนินงาน 

      Basic principles of mathematical models, linear 
programming, network analysis, inventory management, queuing theory, and practical 
using application programs for operations research 
 
  14123645  การจัดการระบบฐานข้อมูลขั้นสูง   3(2-2-5) 
      Advanced Database System Management  
      ทบทวนความรู้พ้ืนฐานเกี่ยวกับระบบฐานข้อมูล ศึกษาการใช้งาน
ภาษา SQL ขั้นสูง เช่น การเชื่อมโยงหลายตาราง หรือแบบสอบถามซ้อน เป็นต้น การประยุกต์ใช้วิว 
ทริกเกอเกอร์ และการเขียนชุดคำสั่ง SQL ระบบฐานข้อมูลเชิงวัตถุและเชิงสัมพันธ์ สถาปัตยกรรม
ฐานข้อมูลแบบกระจาย ความมั่นคงและความเป็นส่วนตัวของข้อมูลขั้นสูง ฝึกปฏิบัติตามกรณีศึกษา 
      Review of fundamental knowledge about database 
systems, studying advanced SQL usage such as multi-table joins or nested queries, 
application of views, triggers, and writing SQL scripts, object-oriented and relational 
database systems, distributed database architecture, advanced data security and 
privacy, practice using case studies 
 
  14123646  ความมั่งคงปลอดภัยไซเบอร์   3(2-2-5) 
      Cyber Security  

 หลักการทางด้านความมั่นคงของระบบไซเบอร์ การเข้ารหัสและ
การถอดรหัส การโจมตีแบบต่าง ๆ และการป้องกัน การยืนยันตัวบุคคลและพิสูจน์สิทธิ์แบบต่างๆ 
อุปกรณ์เครือข่ายและความมั่นคง นโยบายและการบริหารจัดการเครือข่าย เครื่องมือและเทคโนโลยี 
ที่ใช้ในการป้องกัน การรับรองสิทธิ์ ใบรับรองสิทธิ์ ระบบเครือข่ายไอพีที่มีการเข้ารหัส กฎหมายและ
จริยธรรมที่เกี่ยวข้อง ฝึกปฏิบัติตามกรณีศึกษา 
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Cyber security principles, encryption and decryption, 
attacks and defenses, authentication and authorization methods, network devices 
and security, network policy and management, tools and technologies used for 
protection, authentication, certificates of authority, encrypted IP networks, relevant 
laws and ethics, practice using case studies 

 
  14123647  คอมพิวเตอร์วิชัน     3(2-2-5) 
      Computer Vision 
      การเกิดภาพและแบบจำลองกล้องหลักมูลการประมวลผลภาพ
ดิจิทัล การปรับปรุงภาพ การแปลง การแบง่ส่วนวัตถุในภาพ การหาลักษณะเฉพาะ การวิเคราะห์
รูปร่างของวัตถุ การรู้จำและการติดตามวัตถุ กรณีศึกษาภาพนิ่งและภาพเคลื่อนไหว ฝึกปฏิบัติตาม
กรณีศึกษา 
      Image formation and camera models, digital image 
processing, image enhancement, transformation, object segmentation in images, 
feature extraction, object shape analysis, object recognition and tracking, case studies 
of image and video, practice using case studies 
 
  14123648  การเรียนรู้ของเครื่องจักร    3(2-2-5) 
      Machine Learning 
    แนวคิดพ้ืนฐานของการเรียนรู้ของเครื่อง การเรียนรู้แบบมีผู้สอน 
การวิเคราะห์ที่ไม่ขึ้นกับขั้นตอนวิธี การเรียนรู้แบบไม่มีผู้สอน การเรียนรู้แบบเสริมกำลัง การสร้างตัว
แบบการทำนาย การวิเคราะห์การจัดกลุ่ม การจำแนกประเภท และปฏิบัติการใช้เทคนิคการเรียนรู้
ของเครื่องตามกรณีศึกษา 
      Basic concepts of machine learning, supervised 
learning, algorithm independent analysis, unsupervised learning, reinforcement 
learning, predictive modelling, cluster analysis, classification, and practice using of 
machine learning techniques through case studies 
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  14123649  การประมวลผลภาษาธรรมชาติ   3(2-2-5) 
      Natural Language Processing 
      พ้ืนฐานภาษาศาสตร์คอมพิวเตอร์ การประมวลผลข้อความ
เบื้องต้น การทำโทเค็น การลดรูปคำ การกำจัดคำหยุด การจำแนกข้อความ การดึงข้อมูล การสกัด
ข้อมูลที่มีโครงสร้างจากข้อความท่ีไม่มีโครงสร้าง การสรุปความ แบบจำลองภาษา โมเดลโครงข่าย
ประสาทเทียม การประยุกต์ใช้งานโมเดลภาษาขนาดใหญ่ ฝึกปฏิบัติตามกรณีศึกษา 

 Fundamentals of computational linguistics, basic text 
processing, tokenization, word reduction, stop-word removal, text classification, 
information extraction, extracting structured information from unstructured text, 
summarization, language models, artificial neural network models, applications of 
large-scale language models, practice using case studies 

 
2.4 กลุ่มวิชาฝึกประสบการณ์วิชาชีพหรือสหกิจศึกษา 

แผนแบบที่ 1 
   14124807 การเตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพทางด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์     1(90) 

 Professional Experience Preparation in Computer Science 
 การเตรียมความพร้อมด้านความรู ้ ทักษะ และเจตคติที ่เหมาะสมกับการ

ปฏิบัติงานในวิชาชีพทางด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ โดยให้ปฏิบัติงานในหน่วยงานภาครัฐหรือ
ภาคเอกชน ไม่น้อยกว่า 90 ชั่วโมง 

Preparation in terms of knowledge, skills, and appropriate 
attitudes for performing work in the computer science profession, by working within 
government agencies or private sector, no less than 90 hours 

 
14124812 การฝึกประสบการณ์วิชาชีพทางด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ 3(270) 

   Professional Experience Training in Computer Science 
 ฝึกปฏิบัต ิการภายใต้สภาพแวดล้อมการทำงานจริงในองค์กรภาครัฐ 

รัฐวิสาหกิจ หรือภาคเอกชน ภายใต้งานที่เก่ียวข้องกับด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ โดยนำองค์ความรู้ที่
ได้จากการศึกษาในห้องเรียนมาประยุกต์ใช้แก้ไขปัญหาที่ได้รับมอบหมายจากองค์กร การเรียนรู้
วัฒนธรรมการทำงานขององค์กรในสายวิชาชีพด้านคอมพิวเตอร์ ไม่น้อยกว่า 270 ชั่วโมง 

 Practice in a real working environment in a government 
organization, state enterprise, or private sector under the work related to computer 
science, apply knowledge gained from classroom study to solve problems assigned 



40 
 

by the organization, learn about the work culture of the organization in the computer 
profession, no less than 270 hours 

 

    14124813   การเตรียมสหกิจศึกษาวิทยาการคอมพิวเตอร์                     1(90) 
Computer Science Cooperative Education Preparation 

        การเตรียมความพร้อมด้านความรู้ ทักษะ และเจตคติที่เหมาะสมกับการ
ปฏิบัติงานในวิชาชีพ การเตรียมความพร้อมเข้าสู่ตลาดแรงงาน การเขียนประวัติส่วนตัวโดยย่อ 
(Resume) เพื่อการสมัครงาน การปรับตัวให้เข้ากับวัฒนธรรมองค์กรที่ต้องไปปฏิบัติสหกิจศึกษา  
หรือไม่น้อยกว่า 90 ชั่วโมง 

        Preparation in terms of knowledge, skills, and appropriate 
attitudes for professional work, readiness for the job market, writing a resume for job 
applications, and adapting to the organizational culture of the cooperative education 
placement or no less than 90 hours 

 
14124814   สหกิจศึกษาวิทยาการคอมพิวเตอร์                                6(540) 

Computer Science Cooperative Education 
       ฝึกปฏิบัต ิการภายใต้สภาพแวดล้อมการทำงานจริงในองค์กรภาครัฐ 

รัฐวิสาหกิจ หรือภาคเอกชน ภายใต้งานที่เกี่ยวข้องกับด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ เปรียบเสมือนเป็น
พนักงานขององค์กร โดยนำองค์ความรู้ที่ได้จากการศึกษาในห้องเรียนมาพัฒนางานหรือโครงการได้รับ
มอบหมายจากองค์กร โดยฝึกปฏิบัติงานไม่น้อยกว่า 16 สัปดาห์ หรือไม่น้อยกว่า 540 ชั่วโมง 

    Practical training under real-world working conditions in a 
government agency, state enterprise, or private sector organization, undertaking tasks 
related to computer science, as if being an employee of the organization. This 
involves applying knowledge gained from classroom study to develop work or 
projects assigned by the organization, with practical training lasting no less than 16 
weeks 
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2. แผนการเรียนที่สอดคล้องของผลลัพธ์การเรียนรู้แต่ละชั้นปี (YLO) 
  

ชั้นปีที่ 1 
PLO ของหลักสูตรที่ต้องบรรลุ YLO ของชัน้ปีที่ 1 ที่หลักสูตรกำหนด 

 PLO 1 ประยุกต์ใช้ความรู้วิทยาการคอมพิวเตอร์เพื่อ
พัฒนาการเรียนรู้ได้ (K3) 
 PLO 2 ปฏิบัติการใช้ทักษะด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์
เพื่อพัฒนาซอฟต์แวร์ (S3) 
 PLO 3 ปฏิบัติการนำเสนองานด้านวิทยาการ
คอมพิวเตอร์ด้วยการสื่อสารโดยการใช้ภาษาไทยหรือ
ภาษาอังกฤษได้ (S3) 
 PLO 4 แสดงออกถึงจริยธรรม จรรยาบรรณวิชาชีพ 
เจตคติ และปรับตัวในการปฏิบัติงานในองค์กร (E) (C) 

1. อธิบายหลักการพื้นฐานทางคณติศาสตรส์ำหรับ
วิทยาการคอมพิวเตอร์ พื้นฐานและกระบวนการทาง
วิทยาศาสตร์ วิทยาการคอมพิวเตอร์เบื้องต้น การเขียน
โปรแกรมคอมพิวเตอร์ และระบบเครือข่าย
คอมพิวเตอร ์
2. ปฏิบัติการการเขียนโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร ์
3. อธิบายหลักการโครงสร้างข้อมลูและอลักอริทึม 
4. มีความตระหนักในด้านกฎหมาย และจริยธรรมทาง
เทคโนโลยีดิจิทลั 

ตัวบ่งชี้/หลักฐานการเรียนรู้ชิ้นงานที่สะท้อน PLO ของชั้นปีที่ 1 ที่ต้องบรรลุ 
- ผลประเมินแบบฝึกหัดระหว่างเรยีนแบบทฤษฎีหรือแบบปฏิบัต ิ
- ผลประเมินการสอบ 
- ผลการประเมินตนเองของผู้เรียน 
- ผลการประเมินการบรรลุผลลัพธ์การเรยีนรู้ของรายวิชา (CLOs) 

 
ชั้นปีที่ 1 ภาคเรียนที่ 1 

รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต น(ท-ป-อ) 

xxxxxxxx วิชาศึกษาทั่วไป รายวิชาบังคับกลุม่วิชาภาษาและการสื่อสาร กลุ่มที ่1 3(x-x-x) 

xxxxxxxx (รายวิชาเลือก หมวดศึกษาท่ัวไป 1) 3(x-x-x) 

xxxxxxxx (รายวิชาแกนวิทยาศาสตร์ 1)  3(x-x-x) 

14121404 คณิตศาสตร์สำหรับวิทยาการคอมพิวเตอร ์ 3(2-2-5) 

14121212 วิทยาการคอมพิวเตอร์เบื้องต้น 3(2-2-5) 

14121611 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์เบือ้งต้น 3(2-2-5) 

 รวม 18 หน่วยกิต 

หมายเหตุ : การเทียบผลคะแนนสอบวัดมาตรฐานทักษะภาษาอังกฤษ เพื่อขอยกเว้นการลงทะเบียนเรียนรายวิชา
บังคับ กลุ่มวิชาภาษาและการสื่อสาร ให้เป็นไปตามประกาศมหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร 
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ชั้นปีที่ 1  ภาคเรียนที่ 2 
รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต น(ท-ป-อ) 
xxxxxxxx วิชาศึกษาทั่วไป รายวิชาบังคับกลุม่วิชาภาษาและการสื่อสาร กลุ่มที ่2 3(x-x-x) 
xxxxxxxx (รายวิชาเลือก หมวดศึกษาท่ัวไป 2) 3(x-x-x) 
xxxxxxxx (รายวิชาแกนวิทยาศาสตร์ 2)  3(x-x-x) 
xxxxxxxx (รายวิชาแกนวิทยาศาสตร์ 3)  3(x-x-x) 
14121507 โครงสร้างข้อมูลและอัลกอริทึม 3(2-2-5) 
14121706 การสื่อสารข้อมลูและระบบเครือข่าย 3(2-2-5) 

 รวม 18 หน่วยกิต 
หมายเหตุ : การเทียบผลคะแนนสอบวัดมาตรฐานทักษะภาษาอังกฤษ เพื่อขอยกเว้นการลงทะเบียนเรียนรายวิชา
บังคับ กลุ่มวิชาภาษาและการสื่อสาร ให้เป็นไปตามประกาศมหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร 

 
 

ชั้นปีที่ 2 
PLO ของหลักสูตรที่ต้องบรรลุ YLO ของชัน้ปีที่ 2 ที่หลักสูตรกำหนด 

 PLO 1 ประยุกต์ใช้ความรู้วิทยาการคอมพิวเตอร์เพื่อ
พัฒนาการเรียนรู้ได้ (K3) 
 PLO 2 ปฏิบัติการใช้ทักษะด้านวิทยาการ
คอมพิวเตอร์เพื่อพัฒนาซอฟต์แวร ์(S3) 
 PLO 3 ปฏิบัติการนำเสนองานด้านวิทยาการ
คอมพิวเตอร์ด้วยการสื่อสารโดยการใช้ภาษาไทยหรือ
ภาษาอังกฤษได้ (S3) 
 PLO 4 แสดงออกถึงจริยธรรม จรรยาบรรณวิชาชีพ 
เจตคติ และปรับตัวในการปฏิบัติงานในองค์กร (E) (C) 

1. อธิบายหลักการพื้นฐานของกระบวนการการพัฒนา
ซอฟต์แวร์  
2. ปฏิบัติการการวิเคราะห์และออกแบบระบบงาน 
3. ปฏิบัติการเขยีนโปรแกรมประยกุต์ระบบฐานข้อมลู
เพื่อใช้งาน 
4. การแสดงออกและการสื่อสารได้อย่างเหมาะสม 
5. มีการทำงานร่วมกับผู้อื่น  
 

ตัวบ่งชี้/หลักฐานการเรียนรู้ชิ้นงานที่สะท้อน PLO ของชั้นปีที่ 2 ที่ต้องบรรลุ 
- ผลประเมินจากแบบฝึกหัดระหว่างเรียนแบบทฤษฎีหรือแบบปฏิบัติ/ช้ินงานในช้ันเรียนที่มอบหมาย 
- ผลประเมินผลสำเร็จของโครงงานในโมดูลที่ 1 และ 2 ได้รับรองคุณภาพจากคณะอาจารย์ผู้สอน 
- ผลการสะท้อนความคิดของผู้เรียน 
- ผลประเมินการสอบ 
- ผลการประเมินตนเองของผู้เรียน 
- ผลการประเมินการบรรลุผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา (CLOs) 
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ชั้นปีที่ 2  ภาคเรียนที่ 1 

รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต น(ท-ป-อ) 

14122505 การวิเคราะห์และออกแบบระบบเชิงวัตถุ   3(2-2-5) 

14122224 หลักการและระบบการจัดการฐานข้อมูล   3(2-2-5) 

14122622 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ขัน้สูง 3(2-2-5) 

02500109 วิศวกรสังคมกับวัฒนธรรมแอ่งสกลนคร  3(x-x-x) 

xxxxxxxx (รายวิชาเลือก หมวดศึกษาท่ัวไป 3) 3(x-x-x) 

xxxxxxxx (รายวิชาเลือก หมวดศึกษาท่ัวไป 4) 3(x-x-x) 

 รวม 18 หน่วยกิต 

 
 
ชั้นปีที่ 2  ภาคเรียนที่ 2 

รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต น(ท-ป-อ) 

14122623 กระบวนการคดิเชิงออกแบบ 3(2-2-5) 

14122624 การออกแบบประสบการณผ์ู้ใช้ 3(2-2-5) 

14122625 การเขียนโปรแกรมบนเว็บ 3(2-2-5) 

14122409 ทฤษฎีการคำนวณ 3(2-2-5) 

14122907 สัมมนาด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ 1 1(1-0-2) 

xxxxxxxx (รายวิชาเลือก หมวดศึกษาท่ัวไป 5) 3(x-x-x) 

xxxxxxxx (วิชาเลือกเสรี 1 ) 3(x-x-x) 

 รวม 19 หน่วยกิต 
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ชั้นปีที่ 3 
PLO ของหลักสูตรที่ต้องบรรลุ YLO ของชัน้ปีที่ 3 ที่หลักสูตรกำหนด 

 PLO 1 ประยุกต์ใช้ความรู้วิทยาการคอมพิวเตอร์เพื่อ
พัฒนาการเรียนรู้ได้ (K3) 
 PLO 2 ปฏิบัติการใช้ทักษะด้านวิทยาการ
คอมพิวเตอร์เพื่อพัฒนาซอฟต์แวร ์(S3) 
 PLO 3 ปฏิบัติการนำเสนองานด้านวิทยาการ
คอมพิวเตอร์ด้วยการสื่อสารโดยการใช้ภาษาไทยหรือ
ภาษาอังกฤษได้ (S3) 
 PLO 4 แสดงออกถึงจริยธรรม จรรยาบรรณวิชาชีพ 
เจตคติ และปรับตัวในการปฏิบัติงานในองค์กร (E) (C) 

1. พัฒนาซอฟต์แวร์แบบ Full Stack ด้วยเครื่องมือท่ี
เหมาะสม 
2. พัฒนาโปรแกรมประยุกต์ด้านปญัญาประดิษฐ ์
3. สื่อสารและนำเสนองานท่ีเป็นความรู้เฉพาะทางด้วย
ภาษาไทยหรือภาษาอังกฤษ 
4. ปฏิบัติงานอย่างมีจริยธรรม จรรยาบรรณ และเจต
คติที่ดีต่อวิชาชีพคอมพิวเตอร์ 
5. มีการทำงานร่วมกับผู้อื่น  

ตัวบ่งชี้/หลักฐานการเรียนรู้ชิ้นงานที่สะท้อน PLO ของชั้นปีที่ 3 ที่ต้องบรรลุ 
- ผลการประเมินจากการสังเกตพฤติกรรม 
- ผลการประเมินจากช้ินงานหรือรายงาน 
- ผลการประเมินจากการนำเสนองาน 
- ผลประเมินผลสำเร็จของโครงงานในโมดูลที่ 3, 4 และ 5 โดยคณะอาจารย์ผู้สอน 
- ผลการประเมินการบรรลุผลลัพธ์การเรยีนรู้ของรายวิชา (CLOs)  

 
 
ชั้นปีที่ 3  ภาคเรียนที่ 1 

รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต น(ท-ป-อ) 

14123631 เทคโนโลยีเว็บเซอร์วิส 3(2-2-5) 

14123232 สถาปัตยกรรมไมโครเซอร์วิสกับซอฟต์แวร์ขนาดใหญ ่ 3(2-2-5) 

14123350 การพัฒนาโมบายแอปพลิเคชัน 3(2-2-5) 

 
14123722 
14123351 
14123233 

วิชาเอกเลือก 1 
อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง 
การพัฒนาเว็บแอปพลิเคชันข้ันสูง 
การนำเสนอข้อมูลด้วยแผนภาพ 

3(2-2-5) 

 
14123412 
14123645 
14123646 

วิชาเอกเลือก 2 
วิจัยและการดำเนินงาน 
การจัดการระบบฐานข้อมูลขัน้สูง 
ความมั่นคงปลอดภัยไซเบอร ์

3(2-2-5) 

xxxxxxxx (วิชาเลือกเสรี 2 ) 3(x-x-x) 

 รวม 18 หน่วยกิต 
 



45 
 

ชั้นปีที่ 3   ภาคเรียนที่ 2  แบบท่ี 1 โครงงานและฝึกประสบการณ์วิชาชีพ 

รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต น(ท-ป-อ) 

14123912 สัมมนาด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ 2 1(1-0-2) 

14123913 โครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร์ 1 1(1-0-2) 

14123408 ปัญญาประดิษฐ ์ 3(2-2-5) 

14123643 โครงข่ายประสาทเทียมและการเรยีนรู้เชิงลึก 3(2-2-5) 

 
14123647 
14123648 
14123649 

วิชาเอกเลือก 3 
คอมพิวเตอร์วิชัน 
การเรยีนรู้ของเครื่อง 
การประมวลผลภาษาธรรมชาต ิ

3(2-2-5) 

14123642 การทดสอบและทวนสอบซอฟต์แวร์ 3(2-2-5) 

14123721 การบริหารเครื่องคอมพิวเตอร์แมข่่ายและระบบคลาวน ์ 3(2-2-5) 

14123644 วิศวกรรมเดฟอ็อปส ์ 3(2-2-5) 

 รวม 20 หน่วยกิต 
 

 
หรือ ชั้นปีที่ 3   ภาคเรียนที่ 2  แบบท่ี 2 สหกิจศึกษา 

รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต น(ท-ป-อ) 

14123408 ปัญญาประดิษฐ ์ 3(2-2-5) 

14123643 โครงข่ายประสาทเทียมและการเรยีนรู้เชิงลึก 3(2-2-5) 

 
14123647 
14123648 
14123649 

วิชาเอกเลือก 3 
คอมพิวเตอร์วิชัน 
การเรยีนรู้ของเครื่อง 
การประมวลผลภาษาธรรมชาต ิ

3(2-2-5) 

14123642 การทดสอบและทวนสอบซอฟต์แวร์ 3(2-2-5) 

14123721 การบริหารเครื่องคอมพิวเตอร์แมข่่ายและระบบคลาวน ์ 3(2-2-5) 
14123644 วิศวกรรมเดฟอ็อปส ์ 3(2-2-5) 

 รวม 18 หน่วยกิต 
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ชั้นปีที่ 4 
PLO ของหลักสูตรที่ต้องบรรลุ YLO ของชัน้ปีที่ 4 ที่หลักสูตรกำหนด 

 PLO 1 ประยุกต์ใช้ความรู้วิทยาการคอมพิวเตอร์เพื่อ
พัฒนาการเรียนรู้ได้ (K3) 
 PLO 2 ปฏิบัติการใช้ทักษะด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์
เพื่อพัฒนาซอฟต์แวร์ (S3) 
 PLO 3 ปฏิบัติการนำเสนองานด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์
ด้วยการสื่อสารโดยการใช้ภาษาไทยหรือภาษาอังกฤษได้ (S3) 
 PLO 4 แสดงออกถึงจริยธรรม จรรยาบรรณวิชาชีพ เจต
คติ และปรับตัวในการปฏิบัติงานในองค์กร (E) (C) 

1. ปฏิบัติงานด้านการพัฒนาซอฟต์แวร์ 
2. ประยุกต์ใช้ทักษะการพัฒนาโปรแกรมจากโจทย์
ปัญหาในท้องถิ่น 
3. พัฒนาผลงานทางด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
4. ปฏิบัติงานทางด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์อย่างมี
จรรยาบรรณ และเป็นมืออาชีพ 
5. สื่อสารและนำเสนองานด้วยหลักวิชาการ 
6. มีการทำงานร่วมกับผู้อื่น 
 

ตัวบ่งชี้/หลักฐานการเรียนรู้ชิ้นงานที่สะท้อน PLO ของชั้นปีที่ 4 ที่ต้องบรรลุ 
- ผลการประเมินโครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
- ผลการสังเกตพฤติกรรม 
- ผลการประเมินจากผู้ประกอบการ 
- ผลการประเมินจากอาจารย์นิเทศ 
- ผลการประเมินการบรรลุผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา (CLOs) 

 
 
ชั้นปีที่ 4  ภาคเรียนที่ 1  (นักศึกษาเลือกเรียน 1 แบบ) 
แบบท่ี 1 โครงงานและฝึกประสบการณ์วิชาชีพ 

รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต น(ท-ป-อ) 

14124316 การบูรณาการนวตักรรมด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์เพื่อท้องถิ่น 3(2-2-5) 

14124807  การเตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพทางด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ 1(90) 

14124910 โครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร์ 2 2(1-2-3) 

 รวม 6 หน่วยกิต 
 
 

ชั้นปีที่ 4  ภาคเรียนที่ 2  
รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต น(ท-ป-อ) 

14124812 การฝึกประสบการณ์วิชาชีพทางด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ 3 (270) 

 รวม 3 หน่วยกิต 
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หรือ แบบที่ 2 สหกิจศึกษา 
ชั้นปีที่ 4 ภาคเรียนที่ 1 

รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต น(ท-ป-อ) 

14124813 การเตรียมสหกิจศึกษาวิทยาการคอมพิวเตอร ์ 1(90) 
14123912 สัมมนาด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ 2 1(1-0-2) 

14124316 การบูรณาการนวตักรรมด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์เพื่อท้องถิ่น 3(2-2-5) 

 รวม 5 หน่วยกิต 
 
 
 

ชั้นปีที่ 4  ภาคเรียนที่ 2   

รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต น(ท-ป-อ) 

14124814  สหกิจศึกษาวิทยาการคอมพิวเตอร์ 6 (540) 

 รวม 6 หน่วยกิต 
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3. ความสอดคล้องของรายวิชากับผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร (PLOs)  
 

กลุ่มวิชา  รหัส  และชื่อรายวิชา 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร 

PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 
กลุ่มวิชาแกนวิทยาศาสตร์ 
14001101 พ้ืนฐานและกระบวนการทางวิทยาศาสตร์  ✓    
14121109 การรับรู้และจริยธรรมปัญญาประดิษฐ์ ✓   ✓ 
14011118 ฟิสิกส์พื้นฐาน ✓    
14021140 เคมีพ้ืนฐาน ✓    
14091301 คณิตศาสตร์ดีสครีต ✓    
กลุ่มวิชาเอกบังคับ 
14121212 วิทยาการคอมพิวเตอร์เบื้องต้น ✓    
14121404 คณิตศาสตร์สำหรับวิทยาการคอมพิวเตอร์ ✓    
14121611 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์เบื้องต้น ✓    
14121507 โครงสร้างข้อมูลและอัลกอริทึม ✓    
14121706 การสื่อสารข้อมูลและระบบเครือข่าย ✓    
14122409 ทฤษฎีการคำนวณ ✓    
14122907 สัมมนาด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ 1   ✓  
14123912 สัมมนาด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ 2   ✓  
14124316 การบูรณาการนวัตกรรมด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์เพ่ือ

ท้องถิ่น 
 ✓   

14122505 การวิเคราะห์และออกแบบระบบเชิงวัตถุ  ✓   
14122224 หลักการและระบบการจัดการฐานข้อมูล  ✓   
14122622 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ขั้นสูง  ✓   
14122623 กระบวนการคิดเชิงออกแบบ  ✓   
14122624 การออกแบบประสบการณ์ผู้ใช้  ✓   
14122625 การเขียนโปรแกรมบนเว็บ  ✓   
14123631 เทคโนโลยีเว็บเซอร์วิส  ✓   
14123232 สถาปัตยกรรมไมโครเซอร์วิสกับซอฟต์แวร์ขนาดใหญ่  ✓   
14123350 การพัฒนาโมบายแอปพลิเคชัน  ✓   
14123408 ปัญญาประดิษฐ์  ✓   
14123643 โครงข่ายประสาทเทียมและการเรียนรู้เชิงลึก  ✓   
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กลุ่มวิชา  รหัส  และชื่อรายวิชา 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร 

PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 
14123642 การทดสอบและทวนสอบซอฟต์แวร์  ✓   
14123721 การบริหารเครื่องคอมพิวเตอร์แม่ข่ายและระบบคลาวน์  ✓   
14123644 วิศวกรรมเดฟอ็อปส์  ✓   
กลุ่มวิชาเอกเลือก 
14123722 อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง  ✓   
14123351 การพัฒนาเว็บแอปพลิเคชันขั้นสูง  ✓   
14123233 การนำเสนอข้อมูลด้วยแผนภาพ   ✓  
14123412 วิจัยและการดำเนินงาน  ✓   
14123645 การจัดการระบบฐานข้อมูลขั้นสูง  ✓   
14123646 ความมั่นคงปลอดภัยไซเบอร์  ✓   
14123647 คอมพิวเตอร์วิชัน  ✓   
14123648 การเรียนรู้ของเครื่องจักร  ✓   
14123649 การประมวลผลภาษาธรรมชาติ  ✓   
กลุ่มวิชาโครงงาน 
14123913 โครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร์ 1  ✓ ✓  
14124910 โครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร์ 2  ✓ ✓  
กลุ่มวิชาฝึกประสบการณ์วิชาชีพ/สหกิจศึกษา 

14124807 การเตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพทางด้านวิทยาการ
คอมพิวเตอร์ 

   ✓ 

14124812 การฝึกประสบการณ์วิชาชีพทางด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์  ✓  ✓ 
14124813 การเตรียมสหกิจศึกษาวิทยาการคอมพิวเตอร์    ✓ 
14124814 สหกิจศึกษาวิทยาการคอมพิวเตอร์      ✓  ✓ 
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หมวดที่ 5  
การจัดกระบวนการเรยีนรู้ 

 

1. ผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร (PLO) วิธกีารประเมินผล และกลยุทธ์การจัดการ
เรียนรู ้  

 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร 
(PLOs) 

วิธีการประเมินผล 
การจัดการเรียนรู้ 

กลยุทธ์การจัดการเรียนรู้ 

หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
PLO 1 ประยุกต์ใช้ความรู้
วิทยาการคอมพิวเตอร์เพื่อ
พัฒนาการเรียนรู้ได้ (K3) 

- แบบทดสอบข้อเขียน  
- แบบทดสอบปฏิบัติ  
- การประเมินตนเอง  
- แบบฝึกหัด  
- การประเมินโดยผูส้อน  

- บรรยาย/อธิบายเนื้อหา 
- ฝึกปฏิบัต ิ
- การใช้ปัญหาเป็นฐาน 
- กิจกรรมกลุม่ ระดมสมอง 
- ปฏิบัติการตามตัวอย่างและแบบฝึกหัด 
- เรียนรู้ด้วยด้วยเอง โดยการสืบคน้จาก
อินเทอร์เน็ต 

ตัวบ่งชี้/หลักฐานการเรียนรู้/ชิ้นงาน ที่สะท้อนการบรรลุ PLO 1 

- ผลประเมินแบบฝึกหัดระหว่างเรียนแบบทฤษฎีหรือแบบปฏิบตัิ 
- ผลประเมินการสอบ 
- ผลการประเมินตนเองของผู้เรียน 
- ผลการประเมินการบรรลุผลลพัธ์การเรียนรู้ของรายวิชา (CLOs) 
PLO 2 ปฏิบัติการใช้ทักษะด้าน
วิทยาการคอมพิวเตอร์เพื่อพัฒนา
ซอฟต์แวร์ (S3) 

- แบบทดสอบข้อเขียน  
- แบบทดสอบปฏิบัติ  
- การประเมินตนเอง  
- แบบฝึกหัด  
- การประเมินโดยผูส้อน  
- การประเมินโดยผู้ใช้บัณฑติ  

- บรรยาย/อธิบายเนื้อหา 
- ฝึกปฏิบัต ิ
- การใช้ปัญหาเป็นฐาน 
- กิจกรรมกลุม่ ระดมสมอง 
- ปฏิบัติการตามตัวอย่างและแบบฝึกหัด 
- เรียนรู้ด้วยด้วยเอง โดยการสืบคน้จาก
อินเทอร์เน็ต 
- โครงงานกลุ่ม 

ตัวบ่งชี้/หลักฐานการเรียนรู้/ชิ้นงาน ที่สะท้อนการบรรลุ PLO 2 

- ผลประเมินจากแบบฝึกหัดระหว่างเรียนแบบทฤษฎีหรือแบบปฏิบัติ/ชิ้นงานในชั้นเรียนที่มอบหมาย 
- ผลประเมินผลสำเร็จของโครงงานในโมดูลที่ 1 และ 2 ได้รับรองคุณภาพจากคณะอาจารย์ผู้สอน 
- ผลการสะท้อนความคิดของผู้เรียน 
- ผลประเมินการสอบ 
- ผลการประเมินตนเองของผู้เรียน 
- ผลการประเมินการบรรลุผลลพัธ์การเรียนรู้ของรายวิชา (CLOs) 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร 
(PLOs) 

วิธีการประเมินผล 
การจัดการเรียนรู้ 

กลยุทธ์การจัดการเรียนรู้ 

PLO 3 ปฏิบัติการนำเสนองาน
ด้านวิทยาการคอมพิวเตอรด์้วย
การสื่อสารโดยการใช้ภาษาไทย
หรือภาษาอังกฤษได้ (S3) 

- แบบทดสอบ 
- การประเมินตนเอง  
- แบบฝึกหัด  
- การประเมินโดยผูส้อน  
- การประเมินโดยผู้ใช้บัณฑติ  

- การใช้ปัญหาเป็นฐาน 
- กิจกรรมกลุม่ ระดมสมอง 
- นำเสนอหน้าช้ันเรียน 
- เรียนรู้ด้วยด้วยเอง โดยการสืบคน้จาก
อินเทอร์เน็ต 
- การสืบค้นบทความวิจยัที่สนใจ 
- การวิเคราะห์บทความวิจัย 
- โครงงานกลุ่ม 

ตัวบ่งชี้/หลักฐานการเรียนรู้/ชิ้นงาน ที่สะท้อนการบรรลุ PLO 3 
- ผลการประเมินจากการสังเกตพฤติกรรม 
- ผลการประเมินจากชิน้งานหรือรายงาน 
- ผลการประเมินจากการนำเสนองาน 
- ผลประเมินผลสำเร็จของโครงงานในโมดูลที่ 3, 4 และ 5 โดยคณะอาจารย์ผู้สอน 
- ผลการประเมินการบรรลุผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา (CLOs)  
PLO 4 แสดงออกถึงจริยธรรม 
จรรยาบรรณวิชาชีพ เจตคติ และ
ปรับตัวในการปฏิบัติงานใน
องค์กร (E) (C) 

การประเมินจากอาจารย์ผู้สอน  
- การสังเกตพฤติกรรมนักศึกษา การ
นำเสนอ บันทึกพฤติกรรมที่สะท้อนถึง
ความรับผิดชอบ จรรยาบรรณ และการ
ทำงานร่วมกับผู้อื่น 
การประเมินจากผลงานกลุม่หรือ
โครงการ 
 - รายงานความก้าวหน้าของโครงการ 
 - การแบ่งหน้าท่ีความรับผดิชอบ 
 - การมีส่วนร่วมของแตล่ะคนในงาน
กลุ่ม 

- การใช้ปัญหาเป็นฐาน 
- กิจกรรมกลุม่ ระดมสมอง 
- นำเสนอหน้าช้ันเรียน 
- โครงงาน 
- การเรียนรู้จากกรณีศึกษา  
 

ตัวบ่งชี้/หลักฐานการเรียนรู้/ชิ้นงาน ที่สะท้อนการบรรลุ PLO 4 
- ผลการประเมินโครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร์  
- ผลการสังเกตพฤติกรรม 
- ผลการประเมินจากผู้ประกอบการ 
- ผลการประเมินจากอาจารย์นิเทศ 
- ผลการประเมินการบรรลุผลลพัธ์การเรียนรู้ของรายวิชา (CLOs) 



หมวดที่  6   
การศึกษา 

 
1.  ระบบการจัดการศึกษา 

1.1 ระบบการจัดการศึกษาในหลักสูตร 
          การจัดการศึกษาเป็นระบบทวิภาค โดย 1 ปีการศึกษา แบ่งออกเป็น 2 ภาคการศึกษาปกติ 1  ภาค
การศึกษาปกติมีระยะเวลาศึกษาไม่น้อยกว่า 15 สัปดาห์ มหาวิทยาลัยอาจจัดการศึกษาภาคฤดูร้อน โดยกำหนด
ระยะเวลาไม่น้อยกว่า 8 สัปดาห์ และจำนวนหน่วยกิตโดยมีสัดส่วนเทียบเคียงกันได้กับการศึกษาภาคปกติ ทั้งนี้
ให้เป็นไปตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร ว่าด้วย การศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2565  
     1.2 รูปแบบการจัดการศึกษา 
 มหาวิทยาลัยอาจจัดการศึกษาในรูปแบบใดรูปแบบหนึ่ง หรือรูปแบบผสมผสาน ดังนี้  

 1) โปรแกรมเรียนในเวลาราชการ (การจัดการเรียนการสอนในชั้นเรียน) 
 2) โปรแกรมเรียนสุดสัปดาห์ เป็นการจัดการเรียนการสอนในวันหยุดสุดสัปดาห์ 
 3) โปรแกรมการเรียนนอกเวลาราชการ เป็นการจัดการเรียนการสอนโดยใช้เวลานอกเวลาราชการ 
 4) โปรแกรมเรียนทางไกล โดยใช้ระบบทางไกล ผ่านไปรษณีย์ วิทยุกระจายเสียงวิทยุโทรทัศน์สอง

ทางหรือเครือข่ายคอมพิวเตอร์ หรือระบบอินเตอร์เน็ต 
 5) โปรแกรมชุดวิชา (Module System) เป็นการจัดการเรียนการสอนเป็นคราว ๆ คราวละ 1 

รายการ หรือหลายรายวิชา ซึ่งอาจจัดเป็นชุดของรายวิชาที่มีเนื้อหาสัมพันธ์กัน 
 6) โปรแกรมนานาชาติ เป็นการจัดการเรียนการสอน โดยความร่วมมือกับสถาบันการศึกษาใน

ต่างประเทศ หรือหลักสูตรของมหาวิทยาลัยที่มีการจัดการและมาตรฐานเช่นเดียวกันกับหลักสูตรนานาชาติ โดย
อาจจัดในเวลาและเนื้อหาที่สอดคล้องกับโปรแกรมในต่างประเทศ 

 7) โปรแกรมการเรียนการสอนผ่านสื่ออิเล็กทรอนิกส์ (E- Learning) ให้เป็นไปตาม 
ประกาศของกระทรวงการอุดมศึกษา วิทยาศาสตร์ วิจัยและนวัตกรรม 

 8) โปรแกรมโครงการพิเศษ 
  การจัดการเรียนการสอนแต่ละรูปแบบให้พิจารณาตามความเหมาะสมกับแต่ละหลักสูตร 
ทั้งนี้ต้องจัดให้ได้เนื้อหาสาระตามจำนวนหน่วยกิตรวมของหลักสูตร โดยการเทียบหน่วยกิต ตามข้อ 9 และให้
เป็นไปตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร ว่าด้วย การศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2565 

1.3 การคิดหน่วยกิตระบบทวิภาค เป็นไปตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร วา่ด้วย 
การศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2565 
  หลักสูตรจัดการศึกษาตามประกาศคณะกรรมการมาตรฐานการอุดมศึกษา เรื่อง เกณฑ์มาตรฐาน
หลักสูตรระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2565 โดยให้หลักสูตรจัดหลักสูตรระดับปริญญาตรี 4 ปี ให้มีจำนวนหน่วยกิตไม่
น้อยกว่า 120 หน่วยกิต ใช้เวลาการศึกษาไม่น้อยกว่า 8 ภาคการศึกษาปกติ สำหรับการลงทะเบียนเรียนของ
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นักศึกษา ภาคปกติ และไม่น้อยกว่า 6 ภาคการศึกษา รวมฤดูร้อน สำหรับการลงทะเบียนเรียนปกติของนักศึกษา
โครงการพิเศษ 

 

2.  การดำเนินการหลักสตูร 
2.1 วัน – เวลาในการดำเนินการเรียนการสอน 

    ดำเนินการเรียนการสอนในวันเวลาราชการ 
   ภาคการศึกษาท่ี  1 เดือนมิถุนายน        -     เดือนกันยายน 
   ภาคการศึกษาที่  2  เดือนพฤศจิกายน     -     เดือนกุมภาพันธ์  
หมายเหตุ :ระยะเวลาการเรียนการสอนแต่ละภาคการศึกษาอาจมีการเปลี่ยนแปลงตามประกาศมหาวิทยาลัย
ราชภัฏสกลนคร 
    ดำเนินการเรียนการสอนนอกวันเวลาราชการ ในวัน........... เวลา.............. 

2.2  คุณสมบัติของผู้เข้าศึกษา  
คุณสมบัติของผู้เข้าศึกษาเป็นไปตาม ข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร ว่าด้วย การศึกษาระดับ

ปริญญาตรี พ.ศ. 2565 หมวด 2 การรับเข้าเป็นนักศึกษา และสภาพนักศึกษา ข้อ 12 คุณสมบัติของผู้มีสิทธิ์เข้า
เป็นนักศึกษา  

2.2.1 สำเร ็จการศ ึกษาช ั ้นม ัธยมศ ึกษาตอนปลายหร ือเท ียบเท ่าจากสถาบ ันการศ ึกษาที่
กระทรวงศึกษาธิการให้การรับรอง หรือ 

2.2.2  สำเร็จการศึกษาขั้นอนุปริญญา หรือปริญญาชั้นใดชั้นหนึ่งหรือเทียบเท่า 
จากสถาบันอุดมศึกษาที่สภามหาวิทยาลัยรับรอง  

2.2.3  มีคุณสมบัติตามเกณฑ์คุณสมบัติผู้สมัครเข้าศึกษาที่กำหนดไว้ในหลักสูตร 
ระดับปริญญาตรีสาขาวิชานั้น ๆ และ/หรือ ตามประกาศมหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนครที่เก่ียวข้องกับการรับเข้า
ศึกษาในหลักสูตรระดับปริญญาตรีสาขาวิชานั้น ๆ หรือ ตามท่ีกระทรวงการอุดมศึกษา วิทยาศาสตร์ วิจัยและ
นวัตกรรม กำหนด  

2.3  ปัญหาของนักศึกษาแรกเข้า และกลยุทธ์ในการดำเนินการเพื่อแก้ปัญหา    
ปัญหาของนักศกึษาแรกเข้า กลยุทธ์ในการดำเนินการเพ่ือแก้ไขปัญหา 

1. พัฒนาความรู้ด้านภาษาอังกฤษให้นักศึกษาเพื่อให้
สำเรจ็การศึกษาตามเกณฑ์  

1. ร่วมกับคณะและมหาวิทยาลัย จัดโครงการพัฒนา
ความรู้ด้านภาษาอังกฤษให้กับนักศึกษา  

2. นักศึกษาแรกเข้ามีความรู้พื้นฐานด้านคณติศาสตร์  
อัลกอริทึมและการเขียนโปรแกรมในระดับที่แตกต่างกัน  

2. จัดให้มีกิจกรรมหรือโครงการเพื่อเตรียมความพร้อม 
และปรับพื้นฐานความรูด้้านคณิตศาสตร์  
ด้านอัลกอริทึมและการเขียนโปรแกรมเบื้องต้น  

3. การปรับตัวของนักศึกษาใหม่ ในเรื่องของเวลา หน้าท่ี 
ความรับผิดชอบ 

3. จัดโครงการเพื่อปรับพื้นฐาน และคณุลักษณะของ
นักศึกษาใหม่ 
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 2.4  แผนการรับนักศึกษาและผู้สำเร็จการศึกษาในระยะ 5 ปี   
  ระดับปริญญาตรี 4 ปี ภาคปกติ  

ระดับชั้นป ี
จำนวนนักศึกษาแต่ละปีการศึกษา 

2569 2570 2571 2572 2571 
ช้ันปีท่ี 1 40 40 40 40 40 
ช้ันปีท่ี 2 - 40 40 40 40 
ช้ันปีท่ี 3 - - 40 40 40 
ช้ันปีท่ี 4 - - - 40 40 

รวม 40 80 120 160 160 
คาดว่าจะสำเร็จการศึกษา - - - 40 40 

 
2.5  งบประมาณตามแผน 

2.5.1 งบประมาณรายรับ (หน่วย : บาท) 
 

รายการ ร้อยละ 
ปีงบประมาณ (บาท) 

2568 2569 2570 2571 2572 
งบบุคลากร 89.03 2,787,243.60 2,926,605.78 3,072,936.07 3,226,582.87 3,387,912.01 
งบดำเนินการ 3.92 122,750.00 167,386.36   212,022.73   256,659.09   301,295.45 
งบเงินอุดหนุน 7.05 220,750.00 301,022.73 381,295.45 461,568.18 541,840.91 

รวม 100 3,130,743.60 3,395,014.87 3,666,254.25 3,944,810.14 4,231,048.37 
 

หมายเหตุ  
1. เงินเดือนอาจารย์ประจำหลักสตูรปีการศึกษา 2568 (ระบบสลิปเงินเดือนออนไลน์)  
2. ใช้ข้อมูลการจัดสรรงบประมาณประจำปีงบประมาณ พ.ศ. 2568 (งบประมาณแผ่นดิน และงบรายได้) 

2.5.2 งบประมาณรายจ่าย (หน่วย : บาท) *งบประมาณรายจา่ยต้องไม่เกินรายรับที่ได้ 

รายการ ร้อยละ 
ปีงบประมาณ (บาท) 

2568 2569 2570 2571 2572 
1. เงินเดือนและค่าจ้างประจำ 
(เดิม) อัตราที่ต้องการใหม ่

89.87 2,787,243.60 2,926,605.78 3,072,936.07 3,226,582.87 3,387,912.01 

2. งบดำเนินการ 3.40 105,420.00 143,754.55   182,089.09   220,423.64   258,758.18 

3. งบเงินอุดหนุน 6.73 208,614.00 284,473.64 360,333.27 436,192.91 512,052.55 

รวม 100 3,101,277.60 3,354,833.97 3,615,358.43 3,883,199.42 4,158,722.74 

* ค่าใช้จา่ย /หัว/ปี (สูงสุด 91,351.06 บาท/ภาคการศึกษา (โครงการปกติ) 
  จุดคุ้มทุน มีนักศึกษา 12 คน (คุ้มทุน จากจำนวน นักศึกษาคงอยู่ 110 คน) 

หมายเหตุ จากรายงานผลการวิเคราะห์ต้นทุนและความคุ้มค่าของการบริหารหลักสูตรของมหาวิทยาลัยราชภฏัสกลนคร 
ปีงบประมาณ พ.ศ. 2568 (ข้อมูลจากกองนโยบายและแผน มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร, 2568)  
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3. องค์ประกอบเกี่ยวกับฝึกประสบการณ์วิชาชีพ/สหกิจศึกษาและการบูรณาการกับการทำงาน 
3.1 ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา (Course Learning Outcomes: CLOs)  

การฝึกประสบการณ์ภาคสนาม 
3.1.1 การศึกษาเชิงบูรณาการกับการทำงาน (ระบุ) 
 - ไม่มี - 
3.1.2 สหกิจศึกษา 
 หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2569 

กำหนดสหกิจศึกษา เป็นเวลา 2 ภาคการศึกษาปกติ ประกอบด้วยรายวิชา ดังนี้  
1) การเตรียมสหกิจศึกษา   ในชั้นปีที่ 4 ภาคการศึกษาท่ี 1  
2) สหกิจศึกษา    ในชั้นปีที่ 4 ภาคการศึกษาท่ี 2  

3.1.3 การฝึกประสบการณ์วิชาชีพ  
  หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2569 

กำหนดสหกิจศึกษา เป็นเวลา 2 ภาคการศึกษาปกติ ประกอบด้วยรายวิชา ดังนี้  
1) การเตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพทางด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ ในชั ้นปีที ่ 4 ภาค

การศึกษาที่ 1  
2)  การฝ ึกประสบการณ ์ว ิ ชาช ีพทางด ้ าน ว ิทยาการคอมพ ิ ว เตอร์  ในช ั ้ นป ีท ี ่  4  

ภาคการศึกษาท่ี 2  
     

3.2  ช่วงเวลา  
3.2.1 แบบสหกิจศึกษา  

 1) การเตรียมสหกิจศึกษา  ในชั้นปีที่ 4 ภาคการศึกษาท่ี 1  
2) สหกิจศึกษา    ในชั้นปีที่ 4 ภาคการศึกษาท่ี 2  

 

3.2.2 แบบฝึกประสบการณ์วิชาชีพ  
 1) การเตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพทางด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์  
  ในชั้นปีที่ 4 ภาคการศึกษาท่ี 1  
2) การฝึกประสบการณ์วิชาชีพทางด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์  
  ในชั้นปีที่ 4 ภาคการศึกษาท่ี 2  

    
 
 
 
 



56 
 

  3.3  การจัดเวลาและตารางสอน   
 3.3.1 แบบสหกิจศึกษาและการศึกษาเชิงบูรณาการกับการทำงาน (CWIE)      
  - ไม่มี – 
 

 3.3.2 แบบสหกิจศึกษา  
ปีการศึกษา สหกิจศึกษา  จำนวนชั่วโมงและตารางสอน 

4 การเตรียมสหกิจศึกษาวิทยาการคอมพิวเตอร์ 1 หน่วยกิต 90 ชั่วโมง 
4 สหกิจศึกษาวิทยาการคอมพิวเตอร์ 6 หน่วยกิต 540 ชั่วโมง 

 
 3.3.3 แบบฝึกประสบการณ์วิชาชีพ  

ปีการศึกษา ฝึกประสบการณ์วิชาชีพ จำนวนชั่วโมงและตารางสอน 
4 การเตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพทางด้าน

วิทยาการคอมพิวเตอร์  
1 หน่วยกิต 90 ชั่วโมง 

4 การฝึกประสบการณ์วิชาชีพทางด้านวิทยาการ
คอมพิวเตอร์  

3 หน่วยกิต 270 ชั่วโมง 

 

4.  ข้อกำหนดเกี่ยวกับการทำโครงงานหรืองานวิจัย 

 4.1 คำอธิบายโดยย่อ  

    หลักสูตรกำหนดให้ผู้เรียนต้องเรียนรายวิชา 14123913 โครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร์ 1 
หนว่ยกิต 1(0-1-2) และ 14124910 โครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร์ 2 หนว่ยกิต 2(1-2-3) ในกลุ่มวิชาโครงงาน 
ซึ่งมีลักษณะให้นักศึกษาได้ค้นคว้าและนำเสนอหัวข้อโครงงานที่เกี่ยวข้องกับคอมพิวเตอร์  หรือศาสตร์ที่กำลัง
ศึกษา พร้อมทั้งรายงานความก้าวหน้าต่อคณะกรรมการ และดำเนินการพัฒนาโครงงานตามระเบียบการพัฒนา
ที่เหมาะสมกับประเภทโครงงาน ภายใต้การดูแลของอาจารย์ที่ปรึกษาโครงงาน พร้อมนำเสนอโครงงานตาม
เกณฑ์การประเมินของหลักสูตรต่อคณะกรรมการสอบ 
  

4.2 ผลลัพธ์การเรียนรู้  
4.2.1 รายวิชา 14123913 โครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร์ 1  

CLO 1: ปฏิบัติการเขียนเค้าโครงโครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
CLO 2: ปฏิบัติการนำเสนอหัวข้อ และความก้าวหน้าโครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
CLO 3: ปฏิบัติการโครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร์ 

4.2.2 รายวิชา 14124908 โครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร์ 2  
CLO 1: ปฏิบัติการพัฒนาโครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
CLO 2: ปฏิบัติการจัดทำรูปเล่มโครงงานและนำเสนอโครงงานต่อคณะกรรมการสอบโครงงาน 
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4.3 ช่วงเวลา 
  ภาคการศึกษาที่ 2 ของปีการศึกษาที่ 3 
  ภาคการศึกษาที่ 1 ของปีการศึกษาที่ 4 
 

 4.4 จำนวนหน่วยกิต 
   โครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร์ 1    1(0-1-2) หน่วยกิต 
   โครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร์ 2    2(1-2-3) หน่วยกิต 
  รวมทั้ง 2 วิชา เท่ากับ 3(2-2-5) หน่วยกิต 
 

 4.5 การเตรียมการ  มีข้ันตอนตามบทบาทหน้าที่ ดังนี้ 
 อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร  

1) อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร ร่วมกันกำหนดสัดส่วนอาจารย์ที่ปรึกษาโครงการต่อจำนวนสัดส่วน
นักศึกษาให้เหมาะสม  

2) แจ้งสัดส่วนอาจารย์ที่ปรึกษาโครงงานต่อนักศึกษา ให้อาจารย์ผู้สอนในสาขาและนักศึกษาให้ทราบ
ข้อมูล 

3) จัดทำคู่มือโครงาน เอกสารชี้แจงเกี่ยวกับโครงงาน  จัดทำปฏิทินโครงงาน ขั้นตอนกระบวนการการ
สอบหัวข้อ การสอบความก้าวหน้า และการสอบจบโครงงาน 

4) จัดทำแบบประเมินการสอบ 
5) ประสานกรรมการสอบ จัดทำตารางสอบ และเตรียมเอกสารประกอบการสอบให้กรรมการ 
6) กำกับติดตามการดำเนินงานของอาจารย์ที ่ปรึกษาโครงงาน และนักศึกษา ตามกรอบปฏิทิน

โครงงาน 
อาจารย์ท่ีปรึกษาโครงงาน หรืออาจารย์ผู้สอนในสาขาวิชา 
1) รับทราบข้อมูลสัดส่วนอาจารย์ที่ปรึกษาโครงงานต่อจำนวนนักศึกษาที่สามารถรับเป็นที่ปรึกษาได้ 
2) เปิดรายวิชาโครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร์ ให้นักศึกษาได้ลงทะเบียน 
3) รับนักศึกษาในที่ปรึกษา 
4) อาจารย์ที่ปรึกษาโครงงานแต่ละท่านกำหนดช่วงเวลาในการให้คำปรึกษานักศึกษาแต่ละคน  
5) ให้การช่วยเหลือ ให้คำปรึกษา และการทำโครงงานของนักศึกษาตามคำอธิบายรายวิชา ในประเด็น

ต่าง ๆ ที่สนใจ ตั้งแต่การเลือกหัวข้อ แหล่งค้นคว้าข้อมูลและวิธีการเข้าถึงข้อมูล วิธีการขั้นตอน
ดำเนินโครงงานหรืองานวิจัย ติดตามความก้าวหน้า แนะนำเสนอผลงาน ประเมินผลและแก้ปัญหา
และการให้ความช่วยเหลือนักศึกษา เพ่ือให้เป็นไปตามข้ันตอน และปฏิทินโครงงาน 

6) ตรวจสอบเล่มสมบูรณ์โครงงาน ตามรูปแบบคู่มือโครงงาน 
7) รวบรวมคะแนนจากการประเมินผลของอาจารย์ที่ปรึกษาโครงงาน และจากคณะกรรมการสอบ 

รวบรวมและประเมินเกรด และส่งเกรดเข้าในระบบ 
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นักศึกษา 
1) รับทราบข้อมูลสัดส่วนอาจารย์ที่ปรึกษาโครงงานต่อจำนวนนักศึกษาที่สามารถรับเป็นที่ปรึกษาได้ 
2) หาอาจารย์ที่ปรึกษา และทำการลงทะเบียนรายวิชาตามชื่ออาจารย์ที่ปรึกษา 
3) ทำหน้าที่ของนักศึกษา นักวิจัย และนักศึกษาในที่ปรึกษาของอาจารย์ที ่ปรึกษาโครงงานให้ดี  

ติดตามข้อมูลการทำโครงงาน การเข้าพบที่ปรึกษา การกำหนดปฏิทินการโครงงาน การทำโครงงาน
ให้ทันต่อช่วงเวลาของปฏิทินโครงงาน  

4) ดำเนินการสอบตามขั้นตอนของปฏิทินโครงงาน ตั้งแต่การสอบหัวข้อ การสอบความก้าวหน้า และ
การสอบจบ  

 
 4.6 กระบวนการประเมินผล  

สิ่งท่ีต้องการประเมิน เครื่องมือ ผู้ประเมิน 
การนำเสนอหัวข้อโครงงาน การ
อธิบาย ทฤษฎีและเอกสารงานวิจัยที่
เกี่ยวข้อง เทคโนโลยีที่ใช้ ขอบเขตงาน 
วิธีการดำเนินงาน  

- แบบประเมินการสอบ
หัวข้อโครงงาน  

- กรรมการสอบประเมิน
นักศึกษา 
- อาจารย์ที่ปรึกษาโครงงาน 

นำเสนอรายงานความก้าวหน้า
โครงงาน 3 บท  

- แบบประเมินความก้าวหน้า  - กรรมการสอบประเมิน
นักศึกษา  
- อาจารย์ที่ปรึกษาโครงงาน 

- การเขียนรายงานผลการวิจัยตาม
องค์ประกอบ และนำเสนอผลการจัดทำ
โครงงาน  

- แบบประเมินการสอบจบ
โครงงาน  

- กรรมการสอบประเมิน
นักศึกษา  
- อาจารย์ที่ปรึกษาโครงงาน 
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หมวดที่  7   
การประเมินผลการเรียนและเกณฑ์การสำเร็จการศึกษา 

 

1.  กฎระเบียบหรือหลักเกณฑ์ในการให้ระดับคะแนน  

 การว ัดผลและการสำเร ็ จการศ ึกษาเป ็นไปตามประกาศมหาว ิทยาล ัยราชภ ัฏสกลนคร เร ื ่ อง  
เกณฑ์การวัดและประเมินผลการศึกษาระดับปริญญาตรี ข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร ว่าด้วยการศึกษา
ระดับปริญญาตรี  พ.ศ. 2565  
 

2.  กระบวนการทบทวนผลลัพธ์การเรียนรู้ของนักศึกษา 
 อาจารย์ผู ้ร ับผิดชอบหลักสูตรทบทวนผลลัพธ์การเรียนรู ้ของนักศึกษา ให้เป็นไปตามประกาศของ
มหาวิทยาลัย อย่างน้อยดังนี้ 
 2.1 ทบทวนความครอบคลุมของผลลัพธ์การเรียนรู้ที่กำหนดไว้ในหลักสูตรสอดคล้องกับความรับผิดชอบใน
หลักสูตรและความต้องการของภาคการทำงาน 
 2.2 ทบทวนกิจกรรมการจัดการเรียนการสอนครอบคลุมผลลัพธ์การเรียนรู้ที่กำหนด สอดคล้องกับความ
รับผิดชอบของรายวิชาและความต้องการของภาคการทำงาน 
 2.3 ทบทวนเคร ื ่ องม ือว ั ดและประเม ินผลของรายว ิชาครอบคล ุมผลล ัพธ ์ การ เร ี ยนร ู ้ ต าม  
ที่กำหนดในรายละเอียดวิชาและความต้องการของภาคการทำงาน 
 2.4 นำผลการทบทวนที่ได้ไปใช้เป็นข้อมูลประกอบในการพัฒนาผลลัพธ์การเรียนรู้ของนักศึกษาภาค
การศึกษาถัดไป และทบทวนหรือปรับปรุงวิธีการสอนหรือวิธีการวัดประเมินรายวิชา นำผลการประเมินการ
จัดการเรียนการสอนในรายวิชาจากนักศึกษามาประกอบการพิจารณาร่วมกัน  
 

3. การประเมินผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหลักสูตร 
 การประเมินผลลัพธ์การเรียนรู ้ระดับหลักสูตร อาจารย์ผู ้ร ับผิดชอบหลักสูตร ให้เป็นไปประกาศของ
มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร ว่าด้วยการประเมินผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหลักสูตร สามารถใช้วิธีใดวิธีหนึ่งหรือ
ผสมผสานกัน โดยดำเนินการดังนี้ 
 3.1 กำหนดวิธีการประเมินผลลัพธ์การเรียนรู้ของนักศึกษาในระดับหลักสูตร โดยใช้วิธีการ เครื่องมือ เกณฑ์
การประเมินที่เหมาะสมและมีคุณภาพ  
 3.2 กำหนดผู้รับผิดชอบในการประเมินผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร เช่น ผู้สอน อาจารย์ผู้รับผิดชอบ
หลักสูตร คณะกรรมการบริหารหลักสูตร นักศึกษา บัณฑิต หรือผู้ใช้บัณฑิต เป็นต้น  
 3.3 นำผลการประเมินมาใช้ประกอบการพิจารณาในการวางแผนปรับปรุงผลลัพธ์การเรียนรู้ 
 ของผู้เรียนในระดับหลักสูตร เพ่ือทบทวนการบรรลุผลลัพธ์การเรียนรู้ในระดับหลักสูตรต่อไป 
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4. เกณฑ์การสำเร็จการศึกษาตามหลักสูตร  
  เกณฑ์การสำเร็จการศึกษาให้เป็นไปตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร ว่าด้วย การศึกษาระดับ
ปริญญาตรี พ.ศ. 2565 หมวด 6 การสำเร็จการศึกษา การขอรับปริญญา และการอนุมัติปริญญา ข้อ 36.3 
ผู้สำเร็จการศึกษาตามหลักสูตรต้องมีคุณสมบัติครบถ้วน ดังนี้  
 4.1 มีความประพฤติดีและมีคุณธรรม 
 4.2 เรียนและสอบผ่านรายวิชาต่างๆ ครบถ้วนตามหลักสูตรกำหนด 
  4.3 ได้คะแนนเฉลี่ยสะสมไม่ต่ำกว่า 2.00 
 4.4 ไม่อยู่ระหว่างการถูกสอบสวนทางวินัยอย่างร้ายแรง ตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยว่าด้วยวินัยนักศึกษา 
 4.5 กรณีเทียบโอนรายวิชา มีเวลาศึกษาอยู่ในมหาวิทยาลัยไม่น้อยกว่า 2 ภาคการศึกษา 
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หมวดที่  8   
การบริหารจัดการหลักสูตร 

1. อาจารย์  
 1.1 อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร และ อาจารย์ประจำหลักสูตร  

 

ลำดับที ่
ตำแหน่งทาง

วิชาการ 
ชื่อ-นามสกุล 

คุณวุฒิและสาขาวชิา 
 

สำเร็จการศึกษาจาก 
สถาบันการศึกษา ปี 

1 ผู้ช่วย
ศาสตราจารย ์

นางสาวนภิาพร ชนะมาร ปร.ด. (วิทยาการคอมพิวเตอร์) มหาวิทยาลัยนเรศวร พ.ศ. 2560 
วท.ม. (วิทยาการคอมพิวเตอร์) มหาวิทยาลัยนเรศวร พ.ศ. 2551 
วท.บ. (วทิยาการคอมพวิเตอร์) สถาบันราชภัฏสกลนคร พ.ศ. 2547 
(เกียรตินยิม อับดับ 2)   

2 ผู้ช่วย
ศาสตราจารย ์

นายสรุสิทธิ์ อุย้ปัดฌาวงศ ์ วท.ม. (วิทยาการคอมพิวเตอร์) มหาวิทยาลัยขอนแก่น พ.ศ. 2553 
วท.บ. (วทิยาการคอมพวิเตอร์) มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร พ.ศ. 2550 

3 อาจารย ์ นายชยันนัท์ สมพงษ์ ปร.ด. (เทคโนโลยีสารสนเทศ) มหาวิทยาลัยขอนแก่น พ.ศ. 2560 
วท.ม. (เทคโนโลยีสารสนเทศ) สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลา้

พระนครเหนอื 
พ.ศ. 2548 

วท.บ. (คณิตศาสตร์) มหาวิทยาลัยขอนแก่น พ.ศ. 2544 

4 อาจารย ์ นายวฒุิพงษ์  พนัธุมนันท ์ วท.ม. (เทคโนโลยีสารสนเทศ) มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอม
เกล้าพระนครเหนือ 

พ.ศ. 2551 

วท.บ. (วทิยาการคอมพวิเตอร์) สถาบันราชภัฏสวนดสุิต พ.ศ. 2540 

5 อาจารย ์ นางอุบลศิลป์ โพธิ์พรม ปร.ด. (การจัดการเทคโนโลยี) มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนคร พ.ศ. 2553 
วท.ม. (เทคโนโลยีสารสนเทศและการ
จัดการ) 

มหาวิทยาลัยเชยีงใหม ่ พ.ศ. 2544 

   ค.บ. (คอมพิวเตอร์ศึกษา) สถาบันราชภัฏมหาสารคาม พ.ศ. 2538 

 

 1.2 อาจารย์ผู้สอน (อาจารย์ประจำ) 

ลำดับที ่
ตำแหน่งทาง

วิชาการ 
ชื่อ-นามสกุล คุณวุฒิและสาขาวิชา             

ภาระการสอน (ชม./สัปดาห์) 
2569 2570 2571 2572 

1* ผู้ช่วยศาสตราจารย ์ นางสาวนภิาพร ชนะมาร ปร.ด. (วิทยาการคอมพิวเตอร์) 
วท.ม. (วิทยาการคอมพิวเตอร์) 
วท.บ. (วทิยาการคอมพวิเตอร์) 
(เกียรตินยิม อับดับ 2) 

12 12 12 12 

2* ผู้ช่วยศาสตราจารย ์ นายสรุสิทธิ์ อุย้ปัดฌาวงศ ์ วท.ม. (วิทยาการคอมพิวเตอร์) 
วท.บ. (วทิยาการคอมพวิเตอร์) 

12 12 12 12 

3* อาจารย ์ นายชยันนัท์ สมพงษ์ ปร.ด. (เทคโนโลยีสารสนเทศ) 
วท.ม. (เทคโนโลยีสารสนเทศ) 
วท.บ. (คณิตศาสตร์) 

12 12 12 12 

4* อาจารย ์ นายวฒุิพงษ์  พนัธุมนันท ์ วท.ม. (เทคโนโลยีสารสนเทศ) 
วท.บ. (วทิยาการคอมพวิเตอร์) 

12 12 12 12 

5* อาจารย ์ นางอุบลศิลป์ โพธิ์พรม ปร.ด. (การจัดการเทคโนโลยี) 
วท.ม. (เทคโนโลยีสารสนเทศและการ
จัดการ) 
ค.บ. (คอมพิวเตอร์ศึกษา) 

12 12 12 12 
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ลำดับที ่
ตำแหน่งทาง

วิชาการ 
ชื่อ-นามสกุล คุณวุฒิและสาขาวิชา             

ภาระการสอน (ชม./สัปดาห์) 
2569 2570 2571 2572 

6 ผู้ช่วยศาสตราจารย ์ นางสาวกรรณิการ์ กมลรัตน ์ ปร.ด.(วิจยัหลักสูตรและการสอน) 
วท.ม.(วิทยาการคอมพิวเตอร์) 
ค.บ.(คอมพิวเตอร์ศกึษา) 

12 12 12 12 

7 ผู้ช่วยศาสตราจารย ์ นายวรีะศกัดิ์ เจรญิรัตน ์ วศ.บ.(คอมพิวเตอร์) 12 12 12 12 

8 ผู้ช่วยศาสตราจารย ์ นางสาวธิดารัตน์ เหลอืงรุ่งเรอืง  ปร.ด. (เทคโนโลยีสารสนเทศ) 
วท.ม. (เทคโนโลยีสารสนเทศ) 
วศ.บ. (วิศวกรรมโทรคมนาคม) 

12 12 12 12 

9 ผู้ช่วยศาสตราจารย ์ นางสาวเกวล ีผาใต้  
 

ปร.ด. (เทคโนโลยีสารสนเทศ) 
วท.ม. (เทคโนโลยีสารสนเทศ) 
วท.บ. (วทิยาการคอมพวิเตอร์) 

12 12 12 12 

10 อาจารย ์ นายกรกช  มาตะรัตน ์ วท.ม. (วิทยาการคอมพิวเตอร์) 
วท.บ. (วทิยาการคอมพวิเตอร์) 

12 12 12 12 

11 อาจารย ์ นางสาวสทุิศา ซองเหล็กนอก  
 

ปร.ด. สารสนเทศศึกษา  
วท.ม. เทคโนโลยีสารสนเทศ  
วท.บ วทิยาการคอมพวิเตอร ์ 

12 12 12 12 

12 อาจารย ์ นาวสาวแพรตะวัน จารตุัน  
 

วท.ม. (เทคโนโลยีสารสนเทศ) 
ค.บ. (คอมพิวเตอร์ศึกษา) 

12 12 12 12 

13 อาจารย ์ นายชายแดน มิ่งเมอืง  
 

ปร.ด. การจดัการเทคโนโลย ี 
วท.ม. เทคโนโลยีสารสนเทศ  
วศ.บ. วิศวกรรมไฟฟ้า  

12 12 12 12 

14 อาจารย ์ นายสมบัติ เทียบแสง  
 

วท.ม. เทคโนโลยีสารสนเทศ  
ค.บ. คอมพิวเตอร์ศกึษา  

12 12 12 12 

 * อาจารย์ผูร้ับผิดชอบหลกัสูตร  
  

 1.3 อาจารย์พิเศษ (ถ้ามี) 
 - ไม่มี -  

 
2.  ความพร้อมในการบริหารจัดการหลักสูตร  
 2.1 อาจารย์  

จัดทำแผนพัฒนาอาจารย์ระยะ 5 ปีที่ครอบคลุม การพัฒนาคุณวุฒิทางการศึกษาที่สูงขึ้น การเข้าสู่
ตำแหน่งวิชาการ การฝึกอบรมพัฒนาความรู้และทักษะให้ทันสมัย การเขียนผลงานทางวิชาการเพ่ือการตีพิมพ์
เผยแพร่ และการสืบทอดตำแหน่ง  

2.1.1 การเตรียมความพร้อมสำหรับอาจารย์ใหม่ 
 การปฐมนิเทศอาจารย์ใหม่ แนะนำหลักสูตร การบริหารจัดการหลักสูตร กลยุทธ์การสอนและการ

ประเมินผล นโยบายของมหาวิทยาลัย คณะและหลักสูตรที่สอน และอ่ืนๆ ที่เกี่ยวข้อง หรือจัดให้มีพ่ีเลี้ยงให้
คำแนะนำและให้คำปรึกษาในการปฏิบัติงานการสอนและงานวิชาการ 
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2.1.2 การพัฒนาความรู้และทักษะให้แก่อาจารย์ 
หลักสูตรกำหนดแนวทางการพัฒนาอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร อาจารย์ประจำ และอาจารย์

ผู้สอนจะได้รับการพัฒนาความรู้และทักษะให้มีคุณภาพ ประกอบด้วย 3 องค์ประกอบ ดังนี้  
1) ความรู้ (Knowledge) ประกอบด้วยความรู้ในศาสตร์สาขาวิชาของตน และความรู้ในศาสตร์

การสอนและการเรียนรู้   
2) สมรรถนะ (Competencies) ประกอบด้วย สมรรถนะในการออกแบบและวางแผนการจัด

กิจกรรมการเรียนรู้ของผู้เรียนอย่างมีประสิทธิภาพ การดำเนินการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ได้อย่างมีประสิทธิผล 
การ เสริมสร้างบรรยากาศการเรียนรู้และสนับสนุนการเรียนรู้ของผู้เรียน และ การวัดและประเมินผลการเรียนรู้
ของผู้เรียน พร้อมทั้งสามารถให้ข้อมูลป้อนกลับอย่างสร้างสรรค์  

3) ค่านิยม (Values) ประกอบด้วย คุณค่าในการพัฒนาวิชาชีพอาจารย์ และการพัฒนาตนเอง
อย่าง ต่อเนื่อง และ การธํารงไว้ซึ่งจรรยาบรรณแห่งวิชาชีพอาจารย์  

2.1.3 การพัฒนาสมรรถนะความเป็นครู   
หลักสูตรกำหนดแนวทางการพัฒนาสมรรถนะความเป็นครู ดังนี้  
1) หลักสูตรให้อาจารย์ประเมินความรู้และทักษะ ตามข้อ 2.1.2 และวิเคราะห์สมรรถนะความ

เป็นครูของตนเอง ร่วมกับผลการประเมินของผู้เรียนในการเรียนจัดการเรียนการสอนของแต่ละรายวิชา โดยใช้
แบบประเมินที่มหาวิทยาลัยกำหนด นำมาสรุปและจัดทำแผนการพัฒนาตนเอง อย่างน้อยในประเด็นต่อไปนี้  

  1.1) การออกแบบและส่งมอบหลักสูตรการเรียนและการสอนที่สอดคล้องกัน รวมถึง
การออกแบบวางแผนจัดกิจกรรมการเรียนรู้ของผู้เรียนอย่างมีประสิทธิภาพ  

  1.2) ใช้ว ิธ ีการสอนและวิธ ีการเรียนรู ้ที ่หลากหลาย และเลือกวิธ ีการประเมินที่
เหมาะสมที่สุดเพื่อให้บรรลุผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง    

  1.3) พัฒนาและใช้สื่อการเรียนการสอนที่หลากหลาย  
  1.4) ติดตามและประเมินผลประสิทธิภาพการสอนของตนเองและประเมินหลักสูตร  
  1.5) ทบทวนและพิจารณาไตร่ตรองถึงแนวทางการสอนของตนเอง  
  1.6) ดำเนินการวิจัยและให้บริการที่เป็นประโยชน์ต่อผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย  
2) หลักสูตรรวบรวมผลการประเมินของอาจารย์และความต้องการพัฒนาของอาจารย์ จัดทำ

กิจกรรม หรือโครงการเพื่อประกอบการอนุมัติงบประมาณในการพัฒนาสมรรถนะความเป็นครู หลังจากนั้น
มอบหมายให้อาจารย์ดำเนินการตามแผนที่กำหนด จัดกิจกรรมแลกเปลี ่ยนเรียนรู ้ร่วมกันในการประชุม
คณะกรรมการบริหารหลักสูตร นำแนวทางท่ีได้ไปพัฒนาและปรับปรุงการเรียนการสอน   

3) ส่งเสริมอาจารย์ให้มีการเพิ่มพูนความรู้ สร้างเสริมประสบการณ์เพื่อส่งเสริมการสอนและการ
วิจัยอย่างต่อเนื่อง โดยผ่านการทำวิจัย การสนับสนุนด้านการศึกษาต่อ ฝึกอบรม ศึกษาดูงานทางวิชาการและ
วิชาชีพในองค์กรต่าง ๆ การประชุมทางวิชาการทั้งในประเทศและ/หรือต่างประเทศ หรื อการลาเพื่อเพิ่มพูน
ประสบการณ์ และเพ่ิมพูนทักษะการจัดการเรียนการสอนและการประเมินผลให้ทันสมัย   
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4) หลักสูตรกำหนดวิธีการวัดและประเมินผลการพัฒนาสมรรถนะความเป็นครูของอาจารย์ โดย
ใช้แบบประเมินของมหาวิทยาลัย และมอบหมายให้อาจารย์จัดทำรายงานสรุปผลการเข้าร่วมพัฒนาสมรรถนะ
ความเป็นครู รายงานต่อคณะกรรมการบริหารหลักสูตร   

5) หลักสูตรสรุปรายงานผลการดำเนินงานพัฒนาสมรรถนะความเป็นครูของบุคลากรสายวิชาการ
ต่อคณะและมหาวิทยาลัย    

2.1.3 การพัฒนาวิชาการและวิชาชีพด้านอ่ืน ๆ  
1) การมีส่วนร่วมในกิจกรรมบริการวิชาการแก่ชุมชนที่เกี ่ยวข้องกับการพัฒนาความรู้และ

คุณธรรม รวมทั้งการเข้าร่วมกิจกรรมบริการวิชาการของคณะ และมหาวิทยาลัย 
2) กระตุ้นอาจารย์พัฒนาผลงานทางวิชาการ การวิจัย ตีพิมพ์เผยแพร่ และทำผลงานทางวิชาการ

เพ่ือขอกำหนดตำแหน่งทางวิชาการ  
3) ส่งเสริมการทำวิจัยสร้างองค์ความรู้ใหม่เป็นหลักและเพื่อพัฒนาการเรียนการสอนและมีความ

เชี่ยวชาญในสาขาวิชาชีพ  
4) ส่งเสริมให้อาจารย์ขอทุนวิจัย หรือจัดสรรงบประมาณสำหรับการทำวิจัย  หรือจัดให้อาจารย์

เข้าร่วมกลุ่มวิจัยต่าง ๆ ของคณะ และมหาวิทยาลัย  
5) ส่งเสริมให้อาจารย์เข้าร่วมเครือข่ายสถานประกอบการ เครือข่ายความร่วมมือทั้งในและ

ต่างประเทศ เครือข่ายวิชาการกับสถานศึกษาในท้องถิ่น สำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน องค์กร
ปกครองส่วนท้องถิ่น ตำรวจตระเวนชายแดน หรือองค์กรอื่น ๆ รวมทั้งแหล่งเรียนรู้ในชุมชน หรือสถานฝึก
ประสบการณ์วิชาชีพของหลักสูตร  
 

2.2 นักศึกษา  
2.2.1 มหาวิทยาลัยมีนโยบายการรับนักศึกษา เกณฑ์และกระบวนการคัดเลือก เป็นไปตามข้อบังคับ

มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร ว่าด้วย การศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2565 หมวด 2 การรับเข้าเป็นนักศึกษา 
และสภาพนักศึกษา ข้อ 12 คุณสมบัติของผู้มีสิทธิ์เข้าเป็นนักศึกษา และประกาศของมหาวิทยาลัย 

2.2.2 หลักสูตรมีแผนการส่งเสริมและการพัฒนานักศึกษาให้บรรลุผลลัพธ์การเรียนรู้ ส่งเสริมการพัฒนา
คุณลักษณะบัณฑิตที่พึงประสงค์ และส่งเสริมการพัฒนาทักษะการเรียนรู้ตลอดชีวิต 

2.2.3 มหาวิทยาลัยมีระบบการกำกับติดตามความก้าวหน้าการเรียน ภาระการเรียน และการบรรลุผล
ลัพธ์การเรียนรู้ของผู้เรียน  

2.2.4 มหาวิทยาลัยและคณะมีการให้คำแนะนำในเรื่องการเรียนและการปรับตัว การใช้ชีวิตของผู้เรยีน 
โดยมีระบบอาจารย์ที่ปรึกษา และส่วนงานบริการวิชาการท่ีเกี่ยวข้อง 
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2.3 ทรัพยากรทางกายภาพที่เอ้ือต่อการเรียนรู้   
2.3.1 ห้องเรียนที่เพียงพอและพร้อมใช้ หลักสูตรจัดการเรียนการสอนที่ อาคาร 7 คณะวิทยาศาสตร์

และเทคโนโลยี ห้องเรียนมีความเหมาะสมและมีจำนวนเพียงพอต่อความต้องการ  
2.3.2 ห้องปฏิบัติการ มีห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์เพื่อฝึกทักษะเทคโนโลยีดิจิทัลและการสืบค้น

ข้อมูลในระบบสารสนเทศ เช่น ห้องปฏิบัติการโครงงาน 9103 ห้องปฏิบัติการเครือข่าย 722 
2.3.3 ห้องสมุดดิจิทัล มีห้องสมุดที่มีหนังสือ วารสาร งานวิจัยและฐานข้อมูลออนไลน์ เพื่อใช้ศึกษา 

สืบค้นข้อมูลประกอบการเรียนการสอนหรือการทำวิจัย ที่กำกับดูแลโดยสำนักวิทยบริการสารสนเทศ 
2.3.4 ระบบสารสนเทศ มีระบบสารสนเทศบริหารการศึกษาที่เป็นระบบการลงทะเบียน ที่นักศึกษา

และอาจารย์ สามารถ ติดตาม ตรวจสอบ ความก้าวหน้าทางการเรียน ภาระการเรียน ผลการเรียน และการ
สำเร็จการศึกษา ที่กำกับดูแลโดยสำนักส่งเสริมวิชาการและงานทะเบียน 

2.3.5 โครงสร้างพื้นฐานด้านคอมพิวเตอร์และระบบเครือข่าย มหาวิทยาลัยโดยสำนักวิทยบริการและ
สารสนเทศ จัดให้มีระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ทั้งแบบสายและแบบไร้สายที่ครอบคลุมการเข้าถึงการเรียนการ
สอนที่คุณภาพ และมีห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ให้บริการนักศึกษาอย่างทั่วถึง  

2.3.6 สภาพแวดล้อมทางกายภาพ ทางสังคม และทางจิตวิทยา มหาวิทยาลัยจัดพ้ืนที่สำหรับนักศึกษา
เพื่อสนับสนุนการเรียนรู้และการจัดกิจกรรมภายในมหาวิทยาลัย พื้นที่ของคณะ และสาขาวิชา มีห้อง co-
working space ที่มีระบบสัญญาณอินเตอร์เน็ตที่มีประสิทธิภาพ นักศึกษาใช้เป็นพื้นที่ทำกิจกรรม การเรียนรู้ 
หรือสืบค้นข้อมูลได้ตลอดเวลา และมีบริการให้คำปรึกษาทางด้านจิตวิทยาให้กับนักศึกษาโดยกองกิจการ
นักศึกษา 
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หมวดที่  9   
ระบบและกลไกในการพัฒนาและการประกันคุณภาพหลักสูตร 

 
1.  กระบวนการออกแบบระบบการพัฒนาหลักสตูร  
 กระบวนการในการได้มาซึ่งผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง (Program Learning Outcome: PLOs) 
ที่สอดคล้องกับความต้องการของผู้มีส่วนได้ส่วนเสียและกลุ่มเป้าหมายของหลักสูตร ตามแนวทาง 
Outcome-Based Education (OBE) หลักสูตรดำเนินการ ดังนี้ 
 1. กำหนดผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย (Stakeholders) ที่มีผลกระทบโดยตรงต่อบัณฑิตของหลักสูตร โดย
เน้นผู้มีส่วนได้ส่วนเสียภายนอก เพ่ือสะท้อนให้เห็นถึงผลการเรียนรู้ที่คาดหวังตามความต้องการของผู้
มีส่วนได้ส่วนเสีย 
 2. ออกแบบเครื่องมือที่นำไปใช้ในการเก็บรวบรวมความต้องการของผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย โดย
กำหนดข้อคำถามให้มีความแตกต่างกันออกไปตามกลุ่มของผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย  
 3. จัดเก็บข้อมูลตามเครื่องมือที่ออกไว้ รวมทั้งการวิเคราะห์เอกสาร วิเคราะห์บุคคล วิเคราะห์
นโยบาย ที่สอดคล้องกับเป้าหมายการพัฒนาบัณฑิตของหลักสูตร  
 4. กลั่นกรองความต้องการ นำไปจัดทำผลรวมของความต้องการ (Sum of Needs) และกำหนด
ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร 
 5. ออกแบบหลักสูตรโดยใช้กระบวนการ BCD ที่นำเอาผลลัพธ์การเรียนรู้เป็นตัวตั้ง ออกแบบ
รายวิชา curriculum mapping ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา (CLOs) ออกกิจกรรมการเรียนการสอน 
การวัดและประเมินผล ทรัพยากรและสิ่งสนับสนุนการเรียนรู้  
 

2.  กลไกการพัฒนาหลักสูตร/การพิจารณา 
 หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ มีกลไกการพัฒนาหลักสูตร ตาม
ประกาศคณะกรรมการมาตรฐานการอุดมศึกษา เรื่อง เกณฑ์มาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี พ.ศ.
2565  และประกาศมหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร เรื่องหลักเกณฑ์และขั้นตอนในการเปิดหลักสูตร
ใหม่ การปรับปรุงหลักสูตร หรือการปิดหลักสูตร พ.ศ. 2568 
 การพิจารณาหลักสูตร ดำเนินการดังต่อไปนี้ 
   2.1 คณะกรรมการพัฒนาหลักส ูตร พิจารณาความต้องการของผู ้ม ีส ่วนได้ส ่วนเสีย 
พระราชบัญญัติการศึกษา นโยบายการศึกษาระดับอุดมศึกษา นโยบายมหาวิทยาลัย อัตลักษณ์ของ
คณะและหลักสูตร เพื่อกำหนดผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหลักสูตร โดยวิเคราะห์สถานการณ์สังคมที่
เปลี่ยนแปลง 
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   2.2 เมื ่อหลักสูตรดำเนินการพัฒนารายละเอียดของหลักสูตร (มคอ. 2) เรียบร้อยแล้ว 
หลักสูตรนำเสนอต่อที ่ประชุมคณะกรรรมการประจำคณะเพื ่อพิจารณาให้คำแนะนำและความ
เห็นชอบ  
  2.3 นำเสนอหลักสูตร (มคอ.2) ต่อคณะกรรมการบริหารวิชาการ (ก.วช.) พิจารณาให้
คำแนะนำและความเห็นชอบ หลังจากนั้นหลักสูตรนำไปปรับปรุงแก้ไข 
  2.4 นำเสนอหลักสูตร (มคอ.2) ต่อคณะกรรมการสภาวิชาการของมหาวิทยาลัย พิจารณาให้
คำแนะนำและความเห็นชอบ หลังจากนั้นหลักสูตรนำไปปรับปรุงแก้ไข 
  2.5 นำเสนอหลักสูตร (มคอ.2) ต่อคณะกรรมการสภามหาวิทยาลัย พิจารณาอนุมัติหลักสูตร 
  2.6 นำเสนอหลักสูตร (มคอ.2) ต่อสำนักงานปลัดกระทรวงวิทยาศาสตร์ วิจัยและนวัตกรรม 
(สป.อว.) ผ่านระบบ CISA (Curriculum Information System for Higher Education Accreditation) 
 

3.  รอบระยะเวลาปรับปรุงและพัฒนาหลักสูตร 
 หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ มีรอบระยะเวลาปรับปรุงและ
พัฒนาหลักสูตร เพื่อให้ทันสมัยโดยมีการประเมินและรายงานผลการดำเนินการของหลักสูตรทุกปี
การศึกษา เพ่ือนำข้อมูลที่ได้ไปปรับปรุงพัฒนาหลักสูตรเป็นระยะ ๆ อย่างน้อยตามรอบระยะเวลาของ
หลักสูตร หรือทุกรอบ 5 ปี ซึ่งเป็นไปตามประกาศคณะกรรมการมาตรฐานการอุดมศึกษา เรื่อง เกณฑ์
มาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2565  
 

4.  การตรวจสอบและรับรองหลักสูตร 
 การตรวจสอบและรับรองมาตรฐานการอุดมศึกษาในหลักสูตรการศึกษา การรับรองมาตรฐาน  
การอุดมศึกษาในหลักสูตรการศึกษาต้องดำเนินการให้เป็นไปตามประกาศคณะกรรมการมาตรฐาน  
การอุดมศึกษา เรื่อง หลักเกณฑ์ วิธีการ และเงื่อนไขในการแต่งตั้งหรือมอบหมายผู้ตรวจสอบและ  
การตรวจสอบ การดำเนินการจัดการศึกษาของสถาบันอุดมศึกษา พ.ศ. 2565 (และประกาศ
คณะกรรมการมาตรฐานการอุดมศึกษา เรื ่อง การรับรองมาตรฐานการอุดมศึกษาของหลักสูตร
การศึกษาในสถาบันอุดมศึกษา พ.ศ. 2568 
 

5.  การประเมินหลักสตูรในภาพรวม 
 5.1 การประเมินประสิทธิภาพของการสอน 
    5.1.1 การประเมินกลยุทธ์การสอน โดยทำการประเมินอย่างใดอย่างหนึ่งในประเด็นต่อไปนี้ 
    1) ประเมินการจัดกิจกรรมกาเรียนการสอนในรายวิชา โดยนักศึกษา 
    2) ประเมินกลยุทธ์การสอนโดยทีมผู้สอนหรืออาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร 
    3) ประเมินจากผลการเรียนของนักศึกษา 
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    4) ประเมินจากพฤติกรรมของนักศึกษาในการอภิปราย การซักถามและการตอบคำถาม
ในชั้นเรียน 
    5) ดำเนินการวิจัยในชั้นเรียนเพ่ือการพัฒนากลยุทธ์การสอน 
   5.1.2 การประเมินทักษะของอาจารย์ในการใช้กลยุทธ์การสอน โดยทำการประเมินอย่างใด
อย่างหนึ่งในประเด็นต่อไปนี้ 
  1) นักศึกษาประเมินอาจารย์ผู้สอนในแต่ละรายวิชา 
  2) สังเกตการณ์ โดยผู้รับผิดชอบหลักสูตร/ประธานหลักสูตร/ทีมผู้สอน 
  3) หลักสูตรรายงานผลการประเมินทักษะอาจารย์ให้แก่อาจารย์ผู ้สอนและผู้รับผิดชอบ
หลักสูตรเพื่อใช้ในการปรับปรุงกลยุทธ์การสอนของอาจารย์ 
  4) คณะรวบรวมผลการประเมินทักษะของอาจารย์ในการจัดกิจกรรมเพื่อพัฒนา/ปรับปรุง
ทักษะกลยุทธ์การสอนต่อไป 
 
 5.2 การประเมินหลักสูตรในภาพรวม  
  โดยทำการประเมินอย่างใดอย่างหนึ่งในประเด็นต่อไปนี้ 
  5.2.1 ผู้รับผิดชอบหลักสูตรประเมินหลักสูตรหลังสิ้นสุดการสอนแต่ละปีโดยนักศึกษาในชั้นปี
นั้น ๆ 
  5.2.2 คณะประเมินหลักสูตรโดยนักศึกษาชั้นปีสุดท้าย 
  5.2.3 มหาวิทยาลัยประเมินหลักสูตรโดยบัณฑิตใหม่ หรือผู้ใช้บัณฑิต 
  5.2.4 คณะประเมินหลักสูตรโดยผู้ทรงคุณวุฒิจากภายนอก 
  5.2.5 คณะกรรมการดำเนินการติดตามประเมินผลหลักสูตรตามข้อเสนอแนะของผู้ใช้บัณฑิต
และผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย  
 
 5.3 การประเมินผลการดำเนินงานตามรายละเอียดหลักสูตร 
    คณะกรรมการประกันคุณภาพภายใน ดำเนินการประเมินผลการดำเนินงานระดับหลักสูตร
ตามเกณฑ์การประเมินคุณภาพการศึกษาภายใน ตามรูปแบบของ AUN-QA Version 4.0 หรือตาม
รูปแบบที่มหาวิทยาลัยกำหนด และนำข้อมูลย้อนกลับ (Feedback) จากผลการประเมิน มาใช้ในการ
บริหารหลักสูตรและการจัดการเรียนการสอนต่อไป 
 
 5.4 การทบทวนผลการประเมินและวางแผนปรับปรุงหลักสูตรและแผนกลยุทธ์การสอน 
    โดยทำการประเมินอย่างใดอย่างหนึ่ง ในประเด็นต่อไปนี้ 
    5.4.1 ผู้รับผิดชอบหลักสูตรจัดทำรายงานการประเมินผลหลักสูตร 
    5.4.2 ผู้รับผิดชอบหลักสูตร และผู้สอน จัดประชุม สัมมนา เพื่อนำผลการประเมินมา
วางแผนปรับปรุงหลักสูตร และกลยุทธ์การสอน 
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    5.4.3 ผู้ทรงคุณวุฒิพิจารณาและให้ข้อเสนอแนะในการปรับปรุงหลักสูตรและกลยุทธ์การ
สอน 
   5.4.4 คณะกรรมการบริหารหลักสูตรดำเนินการปรับปรุงหลักสูตรตามข้อเสนอแนะของผู้ใช้
บัณฑิต ผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย และผู้ทรงคุณวุฒิ 
 

6.  การประเมินผลลัพธ์การเรียนรู้ตามเกณฑ์มาตรฐานหลักสูตร 
 หลักสูตรมีกระบวนการที่ใช้ในการประเมินผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร (PLOs) ตามเกณฑ์
มาตรฐานผลลัพธ์การเรียนรู้ โดยทำการประเมินอย่างใดอย่างหนึ่ง ในประเด็นต่อไปนี้ 

6.1 การประเมินการบรรลุผลลัพธ์การเรียนรู ้ระดับหลักสูตร หรือ PLOs โดยใช้คะแนนจาก
ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา หรือ CLOs ที่ผลักดัน PLOs  

6.2 ประเมินโดยแบบทดสอบวัด PLOs ในหัวข้อรายวิชาที่ CLOs ผลักดัน  
6.3 ประเมินโดยการทดสอบความรู้ร่วมกับการทดสมรรถนะในการฝึกปฏิบัติ 
6.4 ประเมินโดยให้ผู้เรียนประเมินการบรรลุการเรียนรู้ด้วยตนเอง  
6.5 ประเมินโดยให้ผู้ใช้บัณฑิตเป็นผู้ประเมินการบรรลุการเรียนรู้ของผู้เรียน  
 

7.  การทบทวน/การจัดทำแผนพัฒนาคุณภาพหลักสูตรจากผลการประเมินคุณภาพ
หลักสูตร การควบคุมคุณภาพ (Quality Control) 
 7.1 หลักสูตรรายงานผลการประเมินคุณภาพการศึกษาภายใน ระดับหลักสูตรต่อคณะกรรมการ
ประจำคณะ 
 7.2 ทุกหลักสูตรจัดทำแผนพัฒนาคุณภาพหลักสูตร โดยนำผลการประเมิน ข้อเสนอแนะจาก
คณะกรรมการประเมินและข้อเสนอแนะจากคณะกรรมการประจำคณะ มาปรับปรุงหลักสูตรให้มี
คุณภาพดีขึ้นอย่างต่อเนื่อง 
 7.3 คณะกำกับติดตามการดำเนินงานตามแผนพัฒนาคุณภาพ (Improvement plan) ของ
หลักสูตรและส่งผลการกำกับติดตาม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



70 
 

8. แผนดำเนินการบริหารความเสี่ยง 
 หลักสูตรดำเนินงานการบริหารความเสี่ยงของหลักสูตร เป็นไปตามประกาศของมหาวิทยาลัย  
ราชภัฏสกลนคร เรื ่อง นโยบายการบริหารความเสี่ยงของหลักสูตร โดยกำหนดหน้าที่และความ
รับผิดชอบของอาจารย์ประจำหลักสูตร ดังนี้  
 

ประเด็นความเสี่ยง กิจกรรม การดำเนินงาน 
อาจารย์
ผู้รับผิดชอบ
หลักสูตร และ 
อาจารย์ประจำ
หลักสูตร  

1. จัดทำแผนการบริหารบุคลากร ระยะ 5 ปี พร้อมทั ้งกำหนดแนวทาง 
กำกับ ตรวจสอบ ติดตาม การบริหารความเสี่ยงของหลักสูตร 
2. ว ิเคราะห์ข้อมูลและจัดทำแผนบริหารความเสี ่ยง  และมอบหมาย
ผู้รับผิดชอบดำเนินการ 
3. แก้ไขปัญหาที่เก่ียวข้องกับการบริหารความเสี่ยงตามที่หลักสูตรกำหนด 
4. ทบทวน นำเสนอ และปรับปรุง การบริหารความเสี่ยงของหลักสูตร 

จำนวนนักศึกษา 1. กำกับติดตามจำนวนนักศึกษาที่สมัครเข้าเรียน นำมาวิเคราะห์ ประเมิน 
ความเสี่ยงของหลักสูตร 
2. จัดทำแผนการบริหารความเสี่ยงของหลักสูตร และมอบหมายผู้รับผิดชอบ
ดำเนินการ 
3. ดำเนินการตามแผนบริหารความเสี่ยง จัดทำรายงานและเสนอต่อคณะ
กรรมการบริหารหลักสูตร คณะ และมหาวิทยาลัย 
4. ทบทวน นำเสนอ และปรับปรุง การบริหารความเสี่ยงของหลักสูตร 

นโยบาย/ ทิศทางที่
เปล ี ่ยนแปลงการ
พัฒนาหลักสูตร 

1. จัดทำแผนการส่งเสริมพัฒนาอาจารย์ ระยะ 5 ปี ในการกำกับติดตาม 
ความก้าวหน้า ในศาสตร์ เทคโนโลยี นโยบายและทิศทางการพัฒนาประเทศ 
2. ว ิเคราะห์ข้อมูลและจัดทำแผนบริหารความเสี ่ยง  และมอบหมาย
ผู้รับผิดชอบดำเนินการ 
3. แก้ไขปัญหาที่เก่ียวข้องกับการบริหารความเสี่ยงตามที่หลักสูตรกำหนด 
4. ทบทวน นำเสนอ และปรับปรุง การบริหารความเสี่ยงของหลักสูตร 

 
9. การจัดการข้อร้องเรียนและการอุทธรณ์ 
 การจัดการข้อร้องเรียนและการอุทธรณ์ผลการเรียนเป็นไปตามประกาศของมหาวิทยาลัย เรื่อง 
การจัดการข้อร้องเรียนและการอุทรณ์ของนักศึกษา หลักสูตรสื่อสารและแจ้งข้อร้องเรียนและการ
อุทธรณ์ผลการเรียนให้แก่ อาจารย์และนักศึกษาทราบในการประชุมชี้แจงการเรียนการสอน และการ
ปฐมนิเทศนักศึกษาใหม่ 
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10. การสื่อสารและเผยแพร่ข้อมูลของหลักสูตรการศึกษาให้ผู้มีส่วนได้เสียได้รับทราบ 
 หลักสูตรสื ่อสารผลลัพธ์การเรียนรู ้ของหลักสูตร (PLOs) ไปยังผู ้มีส่วนได้ส่วนเสีย โดยการ
ประชาสัมพันธ์รายละเอียดหลักสูตรหรือ มคอ.2 ที่เว็บไซต์ของสำนักส่งเสริมวิชาการและงานทะเบียน 
ทั้งนี้หลักสูตรอาจจัดให้มีการสื่อสาร PLOs ไปยังกลุ่มผู้มีส่วนได้ส่วนเสียด้วยวิธีการที่หลากหลาย ดังนี้  
  10.1 ประชาสัมพันธ์ผ่านเว็บไซต์ของมหาวิทยาลัย ในการรับสมัครผู้เรียน 
  10.2 ประชาสัมพันธ์ผ่านแผนพับในการออกแนะแนวการศึกษา 
  10.3 ประชาสัมพันธ์ผ่านเพจ Facebook ของหลักสูตร 
  10.4 จัดประชุมชี้แจงผู้บริหารและครูเป็นประจำทุกปี 
      10.5 ทำหนังสือถึงหน่วยงานทั้งภายนอกและหน่วยงานภายในที่เก่ียวข้องกับหลักสูตรเพื่อ
ชี้แจง 
 

11. การประกันคุณภาพหลักสูตร 
 มหาวิทยาลัยกำหนดให้มีการประกันคุณภาพหลักสูตร โดยใช้เกณฑ์ ASEAN University 
Network-Quality Assurance (AUN-QA) 4.0 เป็นแนวทางในการวางแผน ควบคุม ดำเนินงาน และ
ปรับปรุงคุณภาพหลักสูตรให้เป็นไปตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแห่งชาติ ประกาศ
คณะกรรมการมาตรฐานการอุดมศึกษา เรื่อง เกณฑ์มาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2565 
โดยจัดให้มีการประเมินคุณภาพการศึกษาภายในระดับหลักสูตรเป็นประจำทุกปีตามรูปแบบและ
วิธีการที่มหาวิทยาลัยกำหนด ซึ่งครอบคลุมด้าน 

 1. ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง (Expected Learning Outcomes)  
 2. โครงสร้างและเนื้อหาของหลักสูตร (Programme Structure and Content) 
 3. แนวทางการจัดเรียนการสอน (Teaching and Learning Approach)   
 4. การประเมินผู้เรียน (Student Assessment)  
 5. บุคลากรสายวิชาการ (Academic Staff)  
 6. การบริการสนับสนุนผู้เรียน (Student Support Services)  
 7. สิ่งอำนวยความสะดวกและโครงสร้างพื้นฐาน (Facilities and Infrastructure)  
 8. ผลผลิตและผลลัพธ์ (Output and Outcomes)      
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12. ตัวบ่งชี้ผลการดำเนินงาน 
ตัวชี้วัดการกำกับมาตรฐานหลักสูตรตามเกณฑ์มาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี พ.ศ.2565  

ข้อ เกณฑ์ รายละเอียดการประเมิน 
ปีที ่1 ปีที่ 2 ปีที่ 3 ปีที่ 4 
2569 2570 2571 2572 

1 จำนวนอาจารย์
ผู้รับผิดชอบ
หลักสูตร 

- ไม่น้อยกว่า 5 คน 
- เป็นอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรไม่เกิน 1 
หลักสูตรและประจำหลักสูตรตลอดระยะเวลาที่จัด
การศึกษาตามหลักสูตรนั้น 

    

2 คุณสมบัติของ
อาจารย์
ผู้รับผิดชอบ
หลักสูตร 

- มีคุณวุฒิขั้นต่ำปริญญาโทหรือเทียบเท่า หรือมี
ตำแหน่งผู้ช่วยศาสตราจารย์หรือเทียบเท่า  
- มีผลงานทางวิชาการที่ไม่ใช่ส่วนหนึ่งของ การศึกษา
เพื่อรับปริญญาของตนเอง และเป็นผลงานทาง
วิชาการที่ได้รับการเผยแพร่ตามหลักเกณฑ์ ที่กำหนด
ในการพิจารณาแต่งตั้งให้บุคคลดำรงตำแหน่งทาง
วิชาการอย่างน้อย 1 เรื่อง ในรอบ 1 ปี  

    

3 คุณสมบัติของ
อาจารย์ประจำ
หลักสูตร 

- มีคุณวุฒิขั้นต่ำปริญญาโทหรือเทียบเท่า หรือมี
ตำแหน่งผู้ช่วยศาสตราจารย์หรือเทียบเท่า  
- มีผลงานทางวิชาการที่ไม่ใช่ส่วนหนึ่งของ การศึกษา
เพื่อรับปริญญาของตนเอง และเป็นผลงานทาง
วิชาการที่ได้รับการเผยแพร่ตามหลักเกณฑ์ ที่กำหนด
ในการพิจารณาแต่งตั้งให้บุคคลดำรงตำแหน่งทาง
วิชาการอย่างน้อย 1 เรื่อง ในรอบ 1 ปี  

    

4 คุณสมบัติของ
อาจารย์ผู้สอน 

เป็นอาจารย์ประจำหรืออาจารย์พิเศษที่มีคุณวุฒิ ขั้น
ต่ำปริญญาโทหรือเทียบเท่า หรือมีตำแหน่งผู้ช่วย
ศาสตราจารย์หรือเทียบเท่า ในสาขาวิชานั้นหรือ 
สาขาวิชาที่สัมพันธ์กันหรือในสาขาวิชาของรายวิชาที่
สอน  

    

5 การปรับปรุง
หลักสูตรตามรอบ
ระยะเวลาที่
กำหนด 

ต้องไม่เกิน 5 ปี ตามรอบระยะเวลาของหลักสูตร  
หรืออย่างน้อยทุก ๆ 5 ปี 

    

สรุปผลการดำเนินงาน การกำกับตัวบ่งชี้ที่ 1.1 การบริหารจัดการหลักสูตรตาม
ประกาศคณะกรรมการมาตรฐานการอุดมศึกษา เรื่อง เกณฑ์มาตรฐานหลักสูตร

ระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2565 

  
ผ่าน    

 

 
ผ่าน    

 

  
ผ่าน    

 

  
ผ่าน    
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ภาคผนวก 
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ภาคผนวก ก  
 

กฎ ระเบียบ และข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร 
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ข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร 
ว่าด้วย การศึกษาระดับปริญญาตรี 

พ.ศ. ๒๕๖๕ 

     
โดยที่เป็นการสมควรปรับปรุงข้อบังคับมหาวิทยาลัยราซภัฏสกลนคร ว่าด้วย การศึกษา

ระดับ ปริญญาตรี พ.ศ. ๒๕๔๘ รวมทั้งที่แก้ไขเพ่ิมเติม (ฉบับที่ ๒) พ.ศ. ๒๕๕๐ และ (ฉบับที่ ๓) พ.ศ. 
๒๕๕๗ เพื่อให้ เหมาะสมและเกิดประสิทธิภาพในการดำเนินการยิ่งขึ้น 

อาศัยอำนาจตามความในมาตรา ๑๘ (๒) และมาตรา ๕๗ แห่งพระราชบัญญัติ
มหาวิทยาลัยราชภัฏ พ.ศ. ๒๕๔๗ ประกอบกับมติคณะกรรมการสภาวิชาการมหาวิทยาลัยราชภัฏ
สกลนคร ในคราวประชุมครั้งที่ 2/2565 เมื่อวันที่ 18 มีนาคม พ.ศ. 2565 มติคณะกรรมการบริหาร
มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร (ก.บ.) ในคราวประชุม ครั้งที่ 5/2565 เมื่อวันที่ 20 เมษายน พ.ศ. 
2565 และสภามหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร ในคราวประชุม ครั้งที่ 3/2565 เมื่อวันที่ 12 พฤษภาคม 
พ.ศ. 2565 จึงออกข้อบังคับไว้ดังต่อไปนี้ 

ข้อ  ๑  ข้อบังคับนี้เรียกว่า “ข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร ว่าด้วย การศึกษา
ระดับปริญญาตรี พ.ศ. ๒๕๖๕ ” 

ข้อ  ๒  ข้อบังคับนี้ให้ใช้บังคับสำหรับนักศึกษาที่เข้าศึกษาตั้งแต่ปีการศึกษา ๒๕๖๕  
เป็นต้นไป 

ขอ  ๓  ใหยกเลิก 
 (1) ขอบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร วาดวย การศึกษาระดับปริญญาตรี  
พ.ศ. ๒๕๔๘  
 (2) ขอบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร วาดวย การศึกษาระดับปริญญาตรี  
(ฉบับที่ ๒) พ.ศ. ๒๕๕๐ 

 (3) ขอบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร วาดวย การศึกษาระดับปริญญาตรี  
(ฉบับที่ ๓) พ.ศ. ๒๕๕๗ 

 ข้อ  ๔  บรรดาข้อบังคับ ระเบียบ ประกาศ คำสั่ง หรือมติอ่ืนใดซึ่งขัดแย้งกับข้อบังคับนี้       
ให้ใช้ข้อบังคับนี้แทน 

 ข้อ  ๕   ในข้อบังคับนี้ 
  “มหาวิทยาลัย”  หมายความว่า มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร  
 “สภามหาวิทยาลัย”  หมายความว่า   สภามหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร  
 “สภาวิชาการ”   หมายความว่า  สภาวิชาการมหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร 
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 “อธิการบดี”   หมายความว่า   อธิการบดีมหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร 
 “คณะ”   หมายความว่า   คณะของมหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร 

และให้หมายความรวมถึงหน่วยงานที่เรียกชื่ออย่างอ่ืนที่ดำเนินการจัดการเรียนการสอน และมีฐานะ
เทียบเท่าคณะ 

 “คณบดี”   หมายความว่า   หัวหน้าส่วนราชการที่เป็นคณะ และให้
หมายความรวมถึงหัวหน้าหน่วยงานอื่นที่มีฐานะเทียบเท่าคณะที่มีการจัดการเรียนการสอน ของ
มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร  

 “กรรมการบริหารวิชาการ (ก.วช.) หมายความว่า  คณะกรรมการตามมาตรา ๑๘ 
(๑๔) แห่งพระราชบัญญัติมหาวิทยาลัยราชภัฏ พ.ศ. ๒๕๔๗ แต่งตั้งคณะกรรมการ คณะอนุกรรมการ 
หรือบุคคลหนึ่งบุคคลใดเพ่ือพิจารณา และเสนอความเห็นในเรื่องหนึ่งเรื่องใด หรือมอบหมายให้
ปฏิบัติการอย่างหนึ่งอย่างใดอันอยู่ในอำนาจ และหน้าที่ของสภามหาวิทยาลัย 

 “ คณะกรรมการบริหารคณะ”   หมายความว่า  ข้อบังคับมหาวิทยาลัย
ราชภัฏสกลนคร ว่าด้วย คณะกรรมการประจำสถาบัน สำนัก หรือส่วนราชการหรือหน่วยงานที่เรียกชื่อ
อย่างอ่ืนที่มีฐานะเทียบเท่าคณะ พ.ศ. ๒๕๖๐   

 “สถาบันอุดมศึกษา”  หมายความว่า สถาบันการศึกษาที่สำนักงานคณะกรรมการ  
การอุดมศึกษารับรองให้มีสถานะเทียบเท่าสถาบันอุดมศึกษา 

 “สำนักส่งเสริมวิชาการและงานทะเบียน”    หมายความว่า   ส่วนราชการของ
มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนครที่รับผิดชอบงานทะเบียนและประมวลผลการศึกษา 

 “อาจารย์ที่ปรึกษา”   หมายความว่า  อาจารย์ที่ได้รับการแต่งตั้งโดย
มหาวิทยาลัย เพ่ือให้ทำหน้าที่ควบคุมแนะนำ และให้คำปรึกษาด้านการเรียนและด้านอื่น ๆ ที่เก่ียวข้อง
กับการเรียนของนักศึกษามหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร  

 “อาจารย์ผู้สอน”   หมายความว่า  อาจารย์ที่คณะมอบหมายให้สอนรายวิชา
ในหลักสูตรระดับปริญญาตรี ของมหาวิทยาลัย 

 “นักศึกษา”  หมายความว่า  นักศึกษาภาคปกติและนักศึกษาภาคพิเศษ
ระดับปริญญาตรี  

 “นักศึกษาภาคปกติ”  หมายความว่า  นักศึกษาระดับปริญญาตรีที่มหาวิทยาลัย  
จัดให้เรียนในเวลาราชการ หรือหากมีความจำเป็นมหาวิทยาลัยอาจจัดให้เรียนนอกเวลาราชการด้วยก็ได้ 

 “นักศึกษาภาคพิเศษ” หมายความว่า นักศึกษาระดับปริญญาตรีที่มหาวิทยาลัย 
จัดให้เรียนในวันหยุดราชการหรือนอกเวลาราชการ หรือหากมีความจำเป็นมหาวิทยาลัยอาจจัดให้เรียน 
ในเวลาราชการ ด้วยก็ได้ 

            ข้อ  ๖  ให้อธิการบดีเป็นผู้รักษาการตามข้อบังคับนี้และมีอำนาจออกคำสั่งหรือประกาศ  
เพ่ือประโยชน์ในการปฏิบัติตามข้อบังคับนี้ 
 ในกรณีที่มีปัญหาในการปฏิบัติตามข้อบังคับ หรือในกรณีไม่อาจปฏิบัติตามข้อกำหนด  
ในข้อบังคับนี้ให้อธิการบดี เป็นผู้วินิจฉัยชี้ขาดการวินิจฉัยของอธิการบดีถือเป็นที่สุด 
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หมวด  ๑ 
ระบบการศึกษา และหลักสูตร 

 
ข้อ  ๗  การจัดการศึกษาให้ใช้ระบบ ดังนี้ 

  ๗.๑ ระบบทวภิาค โดยหนึ่งปีการศึกษาแบ่งออกเป็น ๒ ภาคการศึกษาปกติ ๑ ภาค
การศึกษาปกติมีระยะเวลาการศึกษาไม่น้อยกว่า ๑๕ สัปดาห์ มหาวิทยาลัยอาจจัดการศึกษาภาคฤดูร้อน 
โดยกำหนดระยะเวลาไม่น้อยกว่า ๘ สัปดาห์ และจำนวนหน่วยกิตโดยมีสัดส่วนเทียบเคียงกันได้กับ
การศึกษาภาคปกติ 
  ๗.๒ ระบบไตรภาค หนึ่งปีการศึกษาแบ่งออกเป็น ๓ ภาคการศึกษาปกติรวมภาค
ฤดูร้อนหนึ่งภาคการศึกษาปกติมีระยะเวลาศึกษาไม่น้อยกว่า ๑๒ สัปดาห์  
  การกำหนดและการปรับเปลี่ยนวันเปิดและหรือวันปิด ของแต่ละภาคการศึกษาให้
จัดทำเป็นประกาศมหาวิทยาลัย ทั้งนี้ ต้องมีระยะเวลาศึกษารวมกันในแต่ละภาคการศึกษาตามวรรคหนึ่ง 
  กรณีที่มหาวิทยาลัยจะใช้ระบบการจัดการศึกษาอ่ืนเฉพาะหลักสูตรใด ให้แสดง
รายละเอียดเกี่ยวกับรูปแบบการจัดการศึกษานั้น รวมทั้งรายละเอียดการเทียบเคียงหน่วยกิตกับระบบ
ทวิภาคท่ีกำหนดไว้ ในหลักสูตรให้ชัดเจน 

ข้อ  ๘  รูปแบบการจัดการศึกษา 
       มหาวิทยาลัยอาจจัดการศึกษาในรูปแบบใดรูปแบบหนึ่ง หรือรูปแบบผสมผสาน ดังนี้ 
 ๘.๑ โปรแกรมเรียนในเวลาราชการ 
 ๘.๒ โปรแกรมเรียนสุดสัปดาห์ เป็นการจัดการเรียนการสอนในวันหยุดสุดสัปดาห์ 
 ๘.๓ โปรแกรมการเรียนนอกเวลาราชการ เป็นการจัดการเรียนการสอนโดยใช้เวลา    
นอกเวลาราชการ 
 ๘.๔ โปรแกรมเรียนทางไกล โดยใช้ระบบทางไกล ผ่านไปรษณีย์ วิทยุกระจายเสียง 
วิดีทัศน์สองทางหรือเครือข่ายคอมพิวเตอร์ หรือระบบอินเตอร์เน็ต 
 ๘.๕ โปรแกรมชุดวิชา (Module System) เป็นการจัดการเรียนการสอนเป็นคราว 
ๆ คราวละ ๑ รายการ หรือหลายรายวิชา ซึ่งอาจจัดเป็นชุดของรายวิชาที่มีเนื้อหาสัมพันธ์กัน 
 ๘.๖ โปรแกรมนานาชาติ เป็นการจัดการเรียนการสอน โดยความร่วมมือกับ
สถาบัน การศึกษาในต่างประเทศ หรือหลักสูตรของมหาวิทยาลัยที่มีการจัดการและมาตรฐาน
เช่นเดียวกันกับหลักสูตรนานาชาติ โดยอาจจัดในเวลาและเนื้อหาที่สอดคล้องกับโปรแกรมในต่างประเทศ 
 ๘.๗ โปรแกรมการเรียนการสอนผ่านสื่ออิเล็กทรอนิกส์ (E- Learning) ให้เป็นไป
ตามประกาศของกระทรวงการอุดมศึกษา วิทยาศาสตร์ วิจัยและนวัตกรรม 
 ๘.๘ โปรแกรมโครงการพิเศษ 
 การจัดการเรียนการสอนแต่ละรูปแบบให้พิจารณาตามความเหมาะสมกับแต่ละ
หลักสูตร ทั้งนี้จะต้องจัดให้ได้เนื้อหาสมดุลกับจำนวนหน่วยกิตรวมของหลักสูตร โดยการเทียบหน่วยกิต 
ตามข้อ ๙ และให้จัดทำเป็นประกาศของมหาวิทยาลัย 
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  ข้อ  ๙  การคิดหน่วยกิต 
 ๙.๑ ระบบทวิภาค 
 ๙.๑.๑ รายวิชาภาคทฤษฎี ที่ใช้เวลาบรรยายหรืออภิปรายไม่น้อยกว่า ๑๕ 
ชั่วโมงต่อภาคการศึกษาปกติ ให้มีค่าเท่ากับ ๑ หน่วยกิต 
  ๙.๑.๒ รายวิชาภาคปฏิบัติ ที่ใช้เวลาฝึกหรือทดลองไม่น้อยกว่า ๓๐ ชัว่โมง 
ต่อภาคการศึกษาปกติ ให้มีค่าเท่ากับ ๑ หน่วยกิต 
  ๙.๑.๓ การฝึกประสบการณ์วิชาชีพหรือฝึกภาคสนาม ที่ใช้เวลาฝึกไม่น้อยกว่า  
๔๕ ชั่วโมงต่อภาคการศึกษาปกติ ให้มีค่าเท่ากับ ๑ หน่วยกิต 
  ๙.๑.๔ การทำโครงการหรือกิจกรรมอ่ืนใดตามที่ได้รับมอบหมาย ที่ใช้เวลาทำ
โครงการหรือกิจกรรมนั้น ๆ ไม่น้อยกว่า ๔๕ ชั่วโมงต่อภาคการศึกษาปกติ ให้มีค่าเท่ากับ ๑ หน่วยกิต 
 การจัดการศึกษาระบบไตรภาค ให้เทียบเคียงหน่วยกิตกับระบบทวิภาค ดังนี้ 
 ๙.๒ ระบบไตรภาค 
 ๙.๒.1 หนว่ยกิตระบบไตรภาค เทียบได้กับ ๑๒/๑๕ หน่วยกิตระบบทวิภาค 
หรือ ๔ หน่วยกิตระบบทวิภาค เทียบได้กับ ๕ หน่วยกิตระบบไตรภาค 

          ข้อ  ๑๐  เกณฑ์มาตรฐานสำหรับหลักสูตรระดับปริญญาตรีตามข้อบังคับนี้ตามหมวดนี้ 
เป็นต้นไป ให้ใช้ระบบทวิภาค   

 ข้อ  ๑๑  ให้จัดหลักสูตรระดับปริญญาตรี ๔ ปี ให้มีจำนวนหน่วยกิตรวมไม่น้อยกว่า 
๑๒๐ หน่วยกิต ใช้เวลาการศึกษาไม่น้อยกว่า ๖ ภาคการศึกษาปกติ สำหรับการลงทะเบียนเรียนของ
นักศึกษา ภาคปกติ และไม่น้อยกว่า ๙ ภาคการศึกษา รวมภาคฤดูร้อน สำหรับการลงทะเบียนเรียนภาค
พิเศษของนักศึกษาภาคพิเศษ 

  ในกรณีที่มีความจำเป็น สภามหาวิทยาลัยอาจอนุมัติจำนวนหน่วยกิตแตกต่างจากท่ี
กำหนดไว้ในข้อบังคับนี้ได้ แต่ทั้งนี้ ต้องไม่กระทบต่อมาตรฐานและคุณภาพการศึกษา โดยต้องเรียนให้
ครบหลักสูตรตามจำนวนหน่วยกิตท่ีระบุไว้ในหลักสูตร 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 



79 

 

หมวด ๒ 
การรับเข้าเป็นนักศึกษา  และสภาพนักศึกษา 

 
 ข้อ  ๑๒  คุณสมบัติของผู้มีสิทธิสมัครเข้าเป็นนักศึกษา  

 ๑๒.๑ เป็นผู้สำเร็จการศึกษาชั้นมัธยมศึกษาตอนปลายหรือเทียบเท่า จากสถาบัน 
การศึกษาท่ีกระทรวงศึกษาธิการ ให้การรับรอง หรือ 
 ๑๒.๒ เป็นผู้สำเร็จการศึกษาขั้นอนุปริญญา หรือปริญญาชั้นใดชั้นหนึ่งหรือ
เทียบเท่าจากสถาบันอุดมศึกษาท่ีสภามหาวิทยาลัยรับรอง  
 ๑๒.๓ เป็นผู้มีคุณสมบัติอ่ืนตามเกณฑ์คุณสมบัติผู้มีสิทธิเข้าศึกษาที่กำหนดไว้ใน
หลักสูตรระดับปริญญาตรีสาขาวิชานั้น ๆ และ/หรือตามประกาศมหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนครที่เก่ียวข้อง
กับการรับเข้าศึกษาในหลักสูตรระดับปริญญาตรีสาขาวิชานั้น ๆ หรือตามที่กระทรวงการอุดมศึกษา 
วิทยาศาสตร์ วิจัยและนวัตกรรม กำหนด  
           ผู้มีคุณสมบัติครบถ้วนตามประกาศท่ีมหาวิทยาลัยกำหนด หรือตามท่ีกระทรวงการ
อุดมศึกษา วิทยาศาสตร์ วิจัยและนวัตกรรมกำหนด ให้มหาวิทยาลัยดำเนินการออกประกาศรับสมัครเป็น
คราว ๆ ไป 

ข้อ  ๑๓  การรับบุคคลเข้าเป็นนักศึกษา สามารถดำเนินการได้ ดังนี้ 
            ๑๓.๑ การรับบุคคลเข้าเป็นนักศึกษา ของผู้มีคุณสมบัติตามข้อ ๑๒ กำหนดการ
และวิธีการรับเข้า ให้เป็นไปตามประกาศของมหาวิทยาลัย 
           ๑๓.๒ การรับเข้าศึกษาตามข้อตกลงความร่วมมือระหว่างสถาบัน หรือตาม
นโยบายของมหาวิทยาลัย 
            ๑๓.๓ การรับโดยวิธีอ่ืน ๆ ตามประกาศท่ีมหาวิทยาลัยกำหนด โดยความเห็นชอบ
ของคณะกรรมการบริหารวิชาการ (ก.วช.)  
 ข้อ  ๑๔  การข้ึนทะเบียนเป็นนักศึกษา 
 ๑๔.๑ ผู้ที่ได้รับการคัดเลือกให้เข้าเป็นนักศึกษาจะมีสภาพเป็นนักศึกษาเม่ือได้ขึ้น
ทะเบียนเป็นนักศึกษาแล้ว โดยต้องส่งหลักฐาน พร้อมทั้งชำระเงินค่าธรรมเนียมการศึกษาและ
ค่าธรรมเนียมอ่ืน ๆ ตามประกาศที่มหาวิทยาลัยกำหนด 
 ๑๔.๒ ผู้ที่ได้รับการคัดเลือกให้เข้าเป็นนักศึกษาที่ไม่รายงานตัวและข้ึนทะเบียนเป็น
นักศึกษาตามวัน  เวลา และสถานที่ท่ีมหาวิทยาลัยกำหนดเป็นอันหมดสิทธิ์ที่จะขึ้นทะเบียนเป็นนักศึกษา   
เว้นแต่จะได้แจ้งเหตุขัดข้องให้มหาวิทยาลัยทราบเป็นลายลักษณ์อักษรภายในวันที่กำหนดให้รายงานตัว
และเม่ือได้รับอนุมัติแล้วต้องมารายงานตัวภายใน ๗ วัน นับจากวันสุดท้ายที่มหาวิทยาลัยกำหนดให้
รายงานตัวตามประกาศที่มหาวิทยาลัยกำหนด 
 ๑๔.๓ ผู้ที่ได้ข้ึนทะเบียนเป็นนักศึกษาและได้ชำระเงินค่าธรรมเนียมการศึกษาและ
ค่าธรรมเนียมอ่ืน ๆ ตามประกาศที่มหาวิทยาลัยกำหนดแล้ว มหาวิทยาลัยจะไม่คืนเงินให้ เว้นแต่มีเหตุ
จำเป็น โดยความเห็นชอบของอธิการบดี หรือรองอธิการบดีที่ได้รับมอบหมาย  
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ข้อ  ๑๕  สภาพนักศึกษา 
 ๑๕.๑ สภาพนักศึกษาแบ่งออกเป็น ๒ สภาพ ดังนี้ 
  ๑๕.๑.๑ นักศึกษาสภาพสมบูรณ์ ได้แก่ นักศึกษาที่ลงทะเบียนเรียนเป็น 
ภาคการศึกษาแรกหรือนักศึกษาท่ีสอบได้แต้มระดับคะแนนเฉลี่ยสะสมไม่ต่ำกว่า ๒.๐๐ 
  ๑๕.๑.๒ นักศึกษาสภาพรอพินิจ ได้แก่ นักศึกษาที่สอบได้แต้มระดับคะแนน
เฉลี่ยสะสมต่ำกว่า ๒.๐๐ 
 ๑๕.๒ ผู้ที่มีสภาพนักศึกษาจะมีบัตรประจำตัวนักศึกษาเป็นหลักฐาน เพ่ือ
ประกอบการใช้หรือสิทธิต่าง ๆ ที่นักศึกษาพึงมีในมหาวิทยาลัย 
 ๑๕.๓ การจำแนกสภาพนักศึกษา 
 การจำแนกสภาพนักศึกษาจะกระทำทุก ๆ ๒ ภาคการศึกษาในแต่ละปีการศึกษา 
เว้นแต่ในกรณีลงทะเบียนเรียนภาคฤดูร้อนให้ถือว่าเป็นภาคการศึกษาต่อเนื่อง 
 ๑๕.๔ การพ้นสภาพนักศึกษาให้เป็นไปตามหลักเกณฑ์ต่อไปนี้ 
 ๑๕.๔.๑ ขาดคุณสมบัติตามข้อ ๑๒ 
 ๑๕.๔.๒ ตาย 
 ๑๕.๔.๓ ลาออก 
 ๑๕.๔.๔ สำเร็จการศึกษาตามหลักสูตร  
                         ๑๕.๔.๕ ได้รับอนุมัติจากมหาวิทยาลัยให้ลาออกหรือโอนไปยัง
สถาบันอุดมศึกษาอ่ืน 
 ๑๕.๔.๖ ไม่ลงทะเบียนเรียนในภาคการศึกษาแรกท่ีขึ้นทะเบียนเป็น
นักศึกษาหรือไม่ลงทะเบียนเรียนให้เสร็จสิ้นภายใน ๓ สัปดาห์ นับแต่วันเปิดภาคการศึกษา เว้นแต่จะ
ได้รับการผ่อนผันจากมหาวิทยาลัย  
 ๑๕.๔.๗ ไม่ลงทะเบียนเรียน หรือไม่ชำระเงินค่าธรรมเนียมการศึกษา เพ่ือ
รักษาสภาพนักศึกษาภายใน ๓ สัปดาห์ นับแต่วันเปิดภาคการศึกษา หรือไม่ลงทะเบียนรักษาสภาพต่อเนื่อง ๒ 
ภาคการศึกษา เว้นแต่จะได้รับการการผ่อนผันจากมหาวิทยาลัยไม่น้อยกว่า ๒ สัปดาห์ก่อนสอบปลายภาค
ในแต่ละปีการศึกษา  
 ๑๕.๔.๘ นักศึกษาที่ได้แต้มระดับคะแนนเฉลี่ยสะสมต่ำกว่า ๑.๖๐ ในการ
จำแนกสภาพนักศึกษาเป็นครั้งแรก หรือได้แต้มระดับคะแนนเฉลี่ยต่ำกว่า ๑.๗๐ ในการจำแนกสภาพ
นักศึกษาครั้งที่ ๒  หรือได้แต้มระดับคะแนนเฉลี่ยสะสมต่ำกว่า ๑.๘๐ ในการจำแนกนักศึกษาครั้งที่ ๓ 
 ๑๕.๔.๙ นักศึกษาลงทะเบียนครบตามท่ีหลักสูตรกำหนดแต่ยังได้แต้มระดับ
คะแนนเฉลี่ยสะสมต่ำกว่า ๑.๘๐ 
 ๑๕.๔.๑๐ มหาวิทยาลัยให้พ้นสภาพนักศึกษาเนื่องจากกระทำผิดวินัย
นักศึกษา ตามข้อบังคับ ระเบียบ ประกาศ หรือคำสั่งของมหาวิทยาลัย ที่เก่ียวกับวินัยนักศึกษา 

 ๑๕.๕ การคืนสภาพนักศึกษา 
 นักศึกษาท่ีพ้นสภาพการเป็นนักศึกษาด้วยเหตุสุดวิสัย โดยไม่ได้กระทำผิดทางวินัย   

และไม่ได้พ้นสภาพเนื่องจากมีผลการเรียนต่ำกว่าเกณฑ์ที่กำหนดในข้อ ๑๕.๔.๘ อาจขอคืนสภาพ
นักศึกษาได้  ตามประกาศที่มหาวิทยาลัยกำหนด   
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 ข้อ  ๑๖  การเปลี่ยนสาขาวิชา 
 ๑๖.๑ นักศึกษาที่จะเปลี่ยนสาขาวิชา จะต้องมีเวลาศึกษาอยู่ในสาขาวิชาเดิมแล้ว  
ไม่น้อยกว่า ๑ ภาคการศึกษาปกติ และให้ทำการยื่นเรื่องขอเปลี่ยนแปลงสาขาวิชาก่อนเปิดภาคเรียน
อย่างน้อย ๒ สัปดาห์ 
              ๑๖.๒ การเปลี่ยนสาขาวิชา นกัศึกษาจะต้องยื่นคำร้องต่อสำนักส่งเสริมวิชาการ
และ   งานทะเบียน ภายในระยะเวลาที่กำหนดตามปฏิทินการศึกษา โดยแนวปฏิบัติให้จัดทำเป็นประกาศ
มหาวิทยาลัย 
           ๑๖.๓ นักศึกษาที่ได้รับอนุมัติให้เปลี่ยนสาขาวิชา จะต้องชำระค่าธรรมเนียม ตามที่
มหาวิทยาลัยกำหนด และสามารถเปลี่ยนสาขาวิชาได้ไม่เกิน ๑ ครั้ง 

ข้อ  ๑๗  การรับโอนนักศึกษา 
 ๑๗.๑ มหาวิทยาลัยอาจพิจารณารับโอนนิสิตหรือนักศึกษาจากสถาบันอุดมศึกษา
อ่ืนที่สำนักงานปลัดกระทรวงอุดมศึกษา วิทยาศาสตร์ วิจัยและนวัตกรรมรับรองและกำลังศึกษาใน
หลักสูตรที่มีระดับและมาตรฐานเทียบเคียงกับหลักสูตรของมหาวิทยาลัย 
 ๑๗.๒ การพิจารณารับโอนให้อยู่ในดุลพินิจของคณบดีคณะที่จะรับโอน และต้อง
ได้รับความเห็นชอบจากคณะกรรมการประจำคณะ 
 ๑๗.๓ นักศึกษาที่จะได้รับการพิจารณารับโอนต้องมีคุณสมบัติดังนี้ 
 ๑๗.๓.๑ มีคุณสมบัติครบถ้วนตามข้อ ๑๒ แห่งข้อบังคับนี้ 
 ๑๗.๓.๒ ได้ศึกษาอยู่ในสถาบันอุดมศึกษามาแล้วไม่น้อยกว่า ๒ ภาค
การศึกษาปกติทั้งนี้ไม่นับภาคการศึกษาท่ีลาพักการศึกษา 
 ๑๗.๔ นักศึกษาที่ประสงค์จะโอนมาศึกษาในมหาวิทยาลัย จะต้องยื่นคำร้องต่อ
มหาวิทยาลัยเป็นเวลาไม่น้อยกว่า ๔ สัปดาห์ ก่อนวันเปิดภาคการศึกษาของภาคที่ประสงค์จะเข้าศึกษานั้น 
พร้อมทั้งแนบเอกสารตามที่มหาวิทยาลัยกำหนด  

 ๑๗.๕ นักศึกษาที่รับโอนจะต้องมีเวลาศึกษาอยู่ในมหาวิทยาลัยไม่น้อยกว่า ๒ ภาค
การศึกษา 

 ๑๗.๖ การนับเวลาให้นับระยะต่อเนื่องจากสถานศึกษาเดิม 
 

 ข้อ  ๑๘  การโอนหน่วยกิตและการยกเว้นรายวิชา 
 นักศึกษาหลักสูตรระดับปริญญาตรีอาจขอโอนหน่วยกิตหรือยกเว้นรายวิชาใน

หลักสูตรที่ได้เคยศึกษามาแล้วจากการศึกษาในหลักสูตรอ่ืน หรือหลักสูตรเดียวกันในมหาวิทยาลัยหรือจาก
สถาบันการศึกษาอ่ืนที่สำนักงานปลัดกระทรวงการอุดมศึกษา วิทยาศาสตร์ วิจัยและนวัตกรรมรับรอง 
และ/หรือการศึกษา    นอกระบบ การศึกษาตามอัธยาศัย การฝึกอาชีพ ทั้งนี้ให้เป็นไปตามข้อบังคับ หรือ
ระเบียบมหาวิทยาลัยว่าด้วยการโอนผลการเรียน การยกเวน้รายวิชา การเทียบโอนความรู้ ทักษะ และ
ประสบการณ์ ตามหลักสูตรของมหาวิทยาลัยผู้ที่จะขอโอนผลการเรียนและขอยกเว้นรายวิชา ต้อง
ดำเนินการตามประกาศของมหาวิทยาลัย 
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หมวด ๓ 
อาจารย์ท่ีปรึกษา 

 
  ข้อ  ๑๙  ให้นักศึกษาแต่ละคนมีอาจารย์ที่ปรึกษาเป็นผู้แนะนำการวางแผนการศึกษา
และ ในการลงทะเบียนรายวิชาทุกครั้ง ต้องให้อาจารย์ที่ปรึกษาลงลายมือชื่อไว้เป็นหลักฐาน 

  ข้อ  ๒๐  หน้าที่ของอาจารย์ที่ปรึกษา 
  อาจารย์ที่ปรึกษามีหน้าที่ดังนี้ 
 ๒๐.๑ ให้คำแนะนำและทำแผนการเรียนของนักศึกษาร่วมกับนักศึกษา ให้ถูกต้อง
ตามหลักสูตรที่กำหนดไว้ 
 ๒๐.๒ ให้คำแนะนำในเรื่องระเบียบ ข้อบังคับ หรือประกาศเกี่ยวกับการศึกษาแก่
นักศึกษา 
 ๒๐.๓ รับผิดชอบในการลงทะเบียนเรียน การขอถอน ขอเพ่ิม หรือขอยกเลิก
รายวิชา  และจำนวนหน่วยกิตต่อภาคการศึกษาของนักศึกษา 
 ๒๐.๔ แนะนำวิธีเรียน ให้คำปรึกษา และติดตามผลการศึกษาของนักศึกษา 
 ๒๐.๕ พิจารณาคำร้องต่าง ๆ ของนักศึกษา และดำเนินการให้ถูกต้องตามระเบียบ
ของมหาวิทยาลัย 
 ๒๐.๖ ให้คำปรึกษาเกี่ยวกับความเป็นอยู่และการศึกษาของนักศึกษาใน
มหาวิทยาลัย 
 ๒๐.๗ รับผิดชอบดูแลความประพฤติของนักศึกษาให้เป็นไปตามระเบียบที่
มหาวิทยาลัยกำหนดไว้ในกรณีท่ีนักศึกษากระทำผิดวินัยให้อาจารย์ที่ปรึกษารายงานให้ประธานสาขาวิชา
และคณบดีทราบ  เพ่ือพิจารณานำเสนอรองอธิการบดีฝ่ายกิจการนักศึกษาพิจารณาโทษทางวินัยต่อไป 
 
 

หมวด  ๔ 
การลงทะเบียนเรียน 

 
 ข้อ  ๒๑  การลงทะเบียนเรียน ให้ดำเนินการดังต่อไปนี้ 

 ๒๑.๑ กำหนดการ ขั้นตอนและวิธีการลงทะเบียนรายวิชาเรียนให้เป็นไปตาม
ประกาศของมหาวิทยาลัย 
             ๒๑.๒ นักศึกษาทุกคนต้องลงทะเบียนเรียน และชำระเงินตามระเบียบ
มหาวิทยาลัย     ว่าด้วยการเก็บเงินค่าธรรมเนียมการศึกษา และค่าธรรมเนียมอ่ืน ๆ ในแต่ละภาค
การศึกษาให้เสร็จสิ้น ภายในวันและเวลาที่มหาวิทยาลัยกำหนด 
 ๒๑.๓ การลงทะเบียนในแต่ละภาคการศึกษา กรณีนักศึกษาภาคปกติสามารถ
ลงทะเบียนได้ไม่เกิน ๒๒ หน่วยกิต กรณีนักศึกษาภาคพิเศษสามารถลงทะเบียนได้ไม่เกิน ๑๒ หน่วยกิต 
 ๒๑.๔ การลงทะเบียนในภาคฤดูร้อนของนักศึกษาภาคปกติ ให้ลงทะเบียนเรียนได้ 
ไม่เกิน ๙ หน่วยกิต และนักศึกษาภาคพิเศษ ลงทะเบียนเรียนได้ไม่เกิน ๑๒ หน่วยกิต 
 หากนักศึกษามีเหตุผลและความจำเป็น ในการลงทะเบียนเรียนที่มีจำนวนหน่วยกิต 
แตกต่างไปจาก ๒๑.๓ หรือ ๒๑.๔ ก็อาจทำได้ แต่ทั้งนี้ต้องไม่กระทบต่อมาตรฐานและคุณภาพการศึกษา 
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และต้องเรียนให้ครบตามจำนวนหน่วยกิตตามที่ระบุไว้ในหลักสูตร โดยต้องได้รับอนุมัติจากอธิการบดี 
หลักเกณฑ์และวิธีการลงทะเบียนเรียน ตามวรรคสองให้เป็นไปตามประกาศของมหาวิทยาลัย 
 ๒๑.๕ เมื่อพ้นระยะเวลาที่มหาวิทยาลัยกำหนด มหาวิทยาลัยจะไม่อนุญาตให้
นักศึกษาลงทะเบียนเรียน เว้นแต่จะมีเหตุผลอันสมควรและต้องได้รับอนุมัติจากอธิการบดี หรือรอง
อธิการบดีที่ได้รับมอบหมายหรือผู้อำนวยการสำนักส่งเสริมวิชาการและงานทะเบียน 

 ข้อ  ๒๒  การลงทะเบียนเรียนรายวิชาพิเศษ (Audit) 
 ๒๒.๑ การลงทะเบียนเรียนรายวิชาพิเศษ เป็นการลงทะเบียนเรียนเพื่อเพ่ิมพูน
ความรู้โดยไม่นับหน่วยกิตไม่บังคับให้นักศึกษาสอบ และมีผลการเรียนเป็น AU 
 ๒๒.๒ นักศึกษาจะลงทะเบียนเรียนรายวิชาพิเศษ โดยไม่นับหน่วยกิตได้ เมื่อได้รับ
ความเห็นชอบจากอาจารย์ผู้สอนรายวิชานั้น และให้ระบุในการลงทะเบียนเรียนด้วยว่าเป็นการ
ลงทะเบียนเรียนรายวิชาพิเศษโดยไม่นับหน่วยกิต 
 ๒๒.๓ การลงทะเบียนรายวิชาพิเศษโดยไม่นับหน่วยกิตให้ลงในช่องผลการเรียนโดย
ไม่นับหน่วยกิตเฉพาะผู้ที่มีเวลาเรียนไม่น้อยกว่าร้อยละ ๘๐ ของเวลาเรียนทั้งหมดของรายวิชานั้น 
 ๒๒.๔ มหาวิทยาลัยอาจอนุมัติให้บุคคลภายนอกใด ๆ ที่มิใช่นักศึกษาเข้าเรียนบาง
รายวิชาพิเศษได้แต่ผู้นั้นจะต้องมีคุณสมบัติและพ้ืนฐานความรู้การศึกษา ตามที่มหาวิทยาลัยเห็นสมควร
และจะต้องปฏิบัติตามข้อบังคับและระเบียบต่าง ๆ ของมหาวิทยาลัยและต้องเสียค่าธรรมเนียมการศึกษา
ตามท่ีมหาวิทยาลัยกำหนด 
 ข้อ  ๒๓  การขอเพ่ิม ขอถอน หรือขอยกเลิกรายวิชา 
            ๒๓.๑ การขอเพ่ิมรายวิชา ให้ทำได้ภายใน ๓ สัปดาห์ โดยนับถัดจากวันเปิดภาค
การศึกษาปกติและภาคการศึกษาพิเศษ หรือภายใน ๑ สัปดาห์ โดยนับถัดจากวันเปิดภาคฤดูร้อน ทั้งนี้ 
ต้องได้รับความเห็นชอบจากอาจารย์ผู้สอน และอาจารย์ที่ปรึกษา 
            ๒๓.๒ การขอถอนรายวิชา ให้ทำได้ภายใน ๓ สัปดาห์ โดยนับถัดจากวันเปิดภาค
การศึกษาปกติและภาคการศึกษาพิเศษ หรือภายใน ๑ สัปดาห์ โดยนับถัดจากวันเปิดภาคฤดูร้อน ทั้งนี้ 
ต้องได้รับความเห็นชอบจากอาจารย์ที่ปรึกษา 
            ๒๓.๓ การยกเลิกรายวิชา จะกระทำได้เมื่อพ้นกำหนดการถอนรายวิชา และต้อง
ดำเนินการให้เสร็จสิ้นก่อนกำหนดการสอบปลายภาคการศึกษาไม่น้อยกว่า ๒ สัปดาห์ ทั้งนี้ต้องได้รับ
ความเห็นชอบจากอาจารย์ผู้สอนและอาจารย์ที่ปรึกษา 
            การยกเลิกรายวิชาจะได้สัญลักษณ์ W และนับรวมจำนวนหน่วยกิตการลงทะเบียน     
ตามข้อ ๒๑.๓ หรือ ๒๑.๔ แลว้แต่กรณี 

 ข้อ  ๒๔  การลงทะเบียนเรียนรายวิชาหนึ่งรายวิชาใดท่ีมีวิชาบังคับก่อน มีหลักเกณฑ์
ดังนี้ 
 ๒๔.๑ การลงทะเบียนเรียนรายวิชาใดท่ีมีวิชาบังคับก่อน นักศึกษาจะต้องสอบได้
วิชาบังคับก่อน มิฉะนั้นให้ถือว่าการลงทะเบียนเรียนรายวิชานั้น ๆ เป็นโมฆะ 
 ๒๔.๒ นักศึกษาอาจลงทะเบียนเรียนวิชาต่อเนื่องควบคู่กับรายวิชาบังคับก่อนที่เคย
สอบได้ F มาแล้ว ตามประกาศท่ีมหาวิทยาลัยกำหนด 

 ข้อ  ๒๕  การลงทะเบียนเพื่อรักษาสภาพนักศึกษา 
  ๒๕.๑ นักศึกษาที่ลาพักการศึกษา หรือถูกสั่งให้พักการศึกษาตามข้อบังคับ
มหาวิทยาลัยว่าด้วยวินัยนักศึกษาจะต้องลงทะเบียนเพื่อรักษาสภาพนักศึกษาและชำระค่าธรรมเนียม
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รักษาสภาพนักศึกษาตามอัตราที่มหาวิทยาลัยกำหนด โดยให้ดำเนินการให้แล้วเสร็จภายใน ๒ สัปดาห์ 
นับจากวันเปิดภาคการศึกษาปกติ หรือภายในสัปดาห์แรก นับจากวันเปิดภาคฤดูร้อน มิฉะนั้นจะต้องเสีย
ค่าธรรมเนียมเพ่ิมตามอัตราที่มหาวิทยาลัยกำหนด   
  ๒๕.๒ นักศึกษาที่เรียนได้จำนวนหน่วยกิตครบตามที่กำหนดไว้ในหลักสูตรแล้วและ 
ได้แต้มระดับคะแนนเฉลี่ยสะสมไม่ถึง ๒.๐๐ ทั้งนี้ต้องอยู่ในระหว่างเวลาที่กำหนดสภาพการเป็นนักศึกษา
ของการจัดการศึกษานั้น ๆ 

 ข้อ  ๒๖  ค่าธรรมเนียมการศึกษาและการชำระค่าธรรมเนียมการศึกษา 
 นักศึกษาจะต้องชำระค่าธรรมเนียมการศึกษาตามอัตราที่มหาวิทยาลัยกำหนดโดยให้
ปฏิบัติตามวิธีการ ขั้นตอน ที่มหาวิทยาลัยประกาศกำหนด  

การผ่อนผันการชำระค่าธรรมเนียมการศึกษาให้เป็นอำนาจของอธิการบดีโดยผ่อนผันได้ 
ไม่เกิน ๑ ภาคการศึกษา   
 

การยกเว้นหรือลดค่าธรรมเนียมการศึกษา ให้เป็นอำนาจของสภามหาวิทยาลัย โดยให้
จัดทำเป็นประกาศของมหาวิทยาลัย 

 ข้อ  ๒๗  การลา 
 ๒๗.๑ นักศึกษามีสิทธิลาป่วยหรือการลากิจได้ไม่เกินร้อยละ ๒๐ ของเวลาเรียน
ทั้งหมดในภาคการศึกษานั้น กรณีลาป่วยหรือการลากิจที่ไม่เกิน ๑๕ วัน ให้อยู่ในดุลยพินิจของอาจารย์ที่
ปรึกษาในการอนุมัติหากเกินจากนี้ต้องได้รับความเห็นชอบจากประธานสาขาวิชาและอนุมัติจากคณบดี
เจ้าสังกัด 
 ๒๗.๒ นักศึกษาที่ได้รับอนุมัติให้ลาแล้ว มีสิทธิ์ได้รับการผ่อนผันการสอบ การนับ
เวลาเรียนและสิทธิ์อ่ืน ๆ ที่เกี่ยวข้องกับการเรียนหรือการสอบ 

 ข้อ  ๒๘  การลาพักการศึกษา 
 ๒๘.๑ นักศึกษาอาจยื่นคำร้องขอลาพักการศึกษาได้ ในกรณีใดกรณีหนึ่ง ดังต่อไปนี้ 
 ๒๘.๑.๑ ถูกเกณฑ์ หรือระดมพลเข้ารับราชการกองประจำการ 
 ๒๘.๑.๒ ได้รับทุนการแลกเปลี่ยนนักศึกษาระหว่างประเทศ หรือทุนอ่ืนใดที่
มหาวิทยาลัยเห็นสมควรสนับสนุน 
 ๒๘.๑.๓ ประสบอุบัติเหตุ ภยันตราย หรือเจ็บป่วยจนต้องเข้ารักษาตัวเป็น
เวลานานเกินร้อยละ ๒๐ ของเวลาเรียนทั้งหมดในภาคการศึกษานั้นตามคำสั่งแพทย์ โดยมีใบรับรองแพทย์จาก
สถานพยาบาลของทางราชการ  หรือสถานพยาบาลของเอกชนตามกฎหมายว่าด้วยสถานพยาบาลซึ่งเป็น
ของเอกชนที่กระทรวงสาธารณสุขกำหนด 
 ๒๘.๑.๔ เมื่อนักศึกษามีความจำเป็นส่วนตัว อาจยื่นคำร้องขอลาพักการศึกษา
ได ้ถ้าได้ลงทะเบียนโดยสมบูรณ์ในมหาวิทยาลัยแล้วอย่างน้อย ๑ ภาคการศึกษา 
 ๒๘.๒ การลาพักการศึกษา นักศึกษาต้องยื่นคำร้องภายในสัปดาห์ที่ ๓ ของภาค
การศึกษาที่ลาพักการศึกษา ผู้อำนวยการสำนักส่งเสริมวิชาการและงานทะเบียนเป็นผู้พิจารณาอนุมัติ 
ยกเว้นการลาพักการศึกษาในกรณีข้อ ๒๘.๑.๑ – ๒๘.๑.๓ โดยให้อธิการบดีเป็นผู้พิจารณาอนุมัติ 
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 ๒๘.๓ การลาพักการศึกษา กระทำได้ครั้งละไม่เกิน ๒ ภาคการศึกษาติดต่อกัน ถ้า
นักศึกษายังมีความจำเป็นที่จะต้องขอลาพักการศึกษาในภาคการศึกษาต่อไป ให้นักศึกษายื่นคำร้องขอลา
พักการศึกษาใหม่ทั้งนี้การลาพักการศึกษาทุกครั้งต้องได้รับความยินยอมจากผู้ปกครอง 
 ๒๘.๔ ในกรณีท่ีนักศึกษาได้รับอนุมัติให้ลาพักการศึกษา ให้นับระยะเวลาที่ลาพัก
การศึกษารวมอยู่ในระยะเวลาการศึกษาด้วย 
 ๒๘.๕ นักศึกษาที่ได้รับอนุมัติให้ลาพักการศึกษา เมื่อจะกลับเข้าเรียนต้องยื่นคำ
ร้องกลับเข้าเรียนต่อคณบดี ก่อนวันเปิดภาคการศึกษาไม่น้อยกว่า ๒ สัปดาห์ และให้คณบดีเจ้าสังกัดแจ้ง
สำนักส่งเสริมวิชาการและงานทะเบียน   
 ๒๘.๖ นักศึกษาที่ได้รับอนุมัติให้ลาพักการศึกษา ต้องชำระค่าธรรมเนียมการรักษา
สภาพ นักศึกษาตามอัตราที่มหาวิทยาลัยกำหนด 

 ข้อ  ๒๙  การลาออก 
 นักศึกษาจะต้องยื่นใบลาออกต้องดำเนินการตามประกาศของมหาวิทยาลัยกำหนด 
 
 

หมวด  ๕ 
การวัด และการประเมินผลการศึกษา 

 
  ข้อ  ๓๐  การมีสิทธิ์เข้าสอบ 
 ๓๐.๑ นักศึกษาผู้มีสิทธิ์ในสอบปลายภาคการศึกษาต้องอยู่ในเกณฑ์ต่อไปนี้ 
 ๓๐.๑.๑ มีเวลาเรียนรายวิชาใดไม่น้อยกว่าร้อยละ ๘๐ ของเวลาเรียนทั้งหมด 
 ๓๐.๑.๒ กรณีที่มีเวลาเรียนรายวิชาใดไม่น้อยกว่าร้อยละ ๘๐ แต่ไม่ต่ำกว่า 
ร้อยละ ๖๐ และคณบดีพิจารณาเห็นสมควรให้มีสิทธิสอบ 
 ๓๐.๒ นักศึกษาผู้ขาดคุณสมบัติตามข้อ ๓๐.๑.๑ หรือข้อ ๓๐.๑.๒ ให้อาจารย์
ผู้สอนพิจารณาให้ผลการเรียนเป็น F หรือ U แล้วแต่กรณี 

 ข้อ  ๓๑  ระเบียบการสอบ 
 ๓๑.๑ การกำหนดจำนวนครั้ง วิธีการสอบ ให้อยู่ในดุลยพินิจของอาจารย์ประจำ
วิชา 
 ๓๑.๒ ระเบียบการสอบ ให้เป็นไปตามประกาศของมหาวิทยาลัย 
 ๓๑.๓ นักศึกษาที่ไม่ได้เข้าสอบตามกำหนดโดยมีเหตุผลความจำเป็น จะต้องยื่นคำ
ร้องขอสอบต่อคณะภายในเจ็ดวัน นับตั้งแต่วันสอบวิชานั้น และสอบให้เสร็จสิ้นภายใน ๑๕ วัน นับตั้งแต่
วันสอบตามปกติของวิชานั้นหากพ้นกำหนดให้ถือว่าขาดสอบ กรณีที่มีความจำเป็นต้องสอบเกิน ๑๕ วัน 
ใหอ้ยู่ในดุลยพินิจของคณบดี ทั้งนี้ หากไม่อาจปฏิบัติตามความดังกล่าวได้ ให้อยู่ในดุลยพินิจของคณบดี 
 ๓๑.๔ นักศึกษาที่ทุจริตในการสอบ ให้ถือว่าสอบตกได้ F ในวิชานั้น และถือว่าผิด
วินัยทางการศึกษาจะต้องได้รับการพิจารณาโทษตามระเบียบหรือข้อบังคับของมหาวิทยาลัย 
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 ข้อ  ๓๒  การวัดผลการศึกษา 
 การวัดผลการศึกษาอาจจะกระทำได้ระหว่างภาคการศึกษา ด้วยวิธีสอบย่อย ทำรายงาน  
งานที่แบ่งกันทำเป็นหมู่คณะการทดสอบระหว่างการศึกษา การเขียนสารนิพนธ์ประจำรายวิชา หรืออ่ืน ๆ 
และเม่ือสิ้นสุดภาคการศึกษาจะมีผลการสอบปลายภาคสำหรับรายวิชาที่ศึกษานั้น โดยคิดคะแนนระหว่าง
การศึกษาไม่น้อยกว่าร้อยละ ๕๐ แต่ต้องไม่เกินร้อยละ ๗๐ เว้นแต่รายวิชาที่กำหนดให้วัดผลการศึกษา
ลักษณะอ่ืนโดยให้ทำเป็นประกาศมหาวิทยาลัย ทั้งนี้ให้อาจารย์ผู้สอนส่งผลการเรียนหลังสอบปลายภาค
การศึกษาในวันและเวลาที่มหาวิทยาลัยกำหนด แต่ต้องไม่เกิน ๑๕ วัน นับตั้งแต่วันสิ้นสดุการสอบปลาย
ภาคการศึกษา โดยให้ปฏิบัติตามประกาศการส่งผลการเรียนของมหาวิทยาลัย มหาวิทยาลัยอาจใช้วิธี
ทดสอบเทียบความรู้แทนการวัดผลการศึกษาตามความในวรรคก่อนก็ได้ 

 ข้อ  ๓๓  การประเมินผลการศึกษา 
 ๓๓.๑ ให้คณะกรรมการบริหารคณะ ตรวจสอบผลการศึกษาของแต่ละรายวิชา   
โดยกำหนดให้ใช้ระบบระดับคะแนนและแต้มระดับคะแนนในการวัดและประเมินผล ดังนี้ 
ระดับคะแนน  A    ความหมาย  ดีเยี่ยม (Excellent)   แต้มระดับคะแนน   ๔.๐๐ 
ระดับคะแนน  B+   ความหมาย  ดีมาก (Very  Good)  แต้มระดับคะแนน   ๓.๕0 
ระดับคะแนน  B     ความหมาย  ดี (Good)    แต้มระดับคะแนน   ๓.๐0 
ระดับคะแนน   C +  ความหมาย  ค่อนข้างดี (Fairly  Good) แต้มระดับคะแนน  ๒.๕๐ 
ระดับคะแนน  C     ความหมาย  พอใช้  (Fair)          แต้มระดับคะแนน   ๒.๐๐ 
ระดับคะแนน  D+   ความหมาย  อ่อน (Poor)     แต้มระดับคะแนน   ๑.๕๐ 
ระดับคะแนน   D     ความหมาย  อ่อนมาก (Very  Poor)  แต้มระดับคะแนน    ๑.๐0 
ระดับคะแนน  F     ความหมาย  ตก (Fail)                  แต้มระดับคะแนน   ๐ 
 ๓๓.๑.๑ ระบบนี้ใช้สำหรับการประเมินรายวิชาที่เรียนตามหลักสูตร ระดับ
คะแนนที่ถือว่าสอบได้ตามระบบนี้ต้องไม่ต่ำกว่า D ถ้านักศึกษาได้รับคะแนนในรายวิชาใดเป็น F ต้อง
ลงทะเบียนเรียนซ้ำจนกว่าจะสอบได้ ยกเว้นรายวิชาเลือกสามารถลงทะเบียนและเรียนรายวิชาเดิมซ้ำ
หรือรายวิชาอ่ืนที่อยู่ในกลุ่มเดียวกันแทนได้ แล้วให้เปลี่ยนระดับคะแนนวิชาเลือกจาก F เป็น W 
 ๓๓.๑.๒ ส่วนการประเมินรายวิชาเตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพ/รายวิชา            
เตรียมสหกิจศึกษา และรายวิชาการฝึกประสบการณ์วิชาชีพ / รายวิชาสหกิจศึกษา ถ้าได้ระดับคะแนน  
ต่ำกว่า C หรือคะแนนไม่ผ่านเกณฑ์ ถือว่าสอบตก นักศึกษาจะต้องลงทะเบียนเรียนซ้ำ 
 ๓๓.๒ ในกรณีที่ไม่สามารถประเมินผลเป็นค่าระดับคะแนนได้ให้ประเมินผล             
โดยสัญลักษณ์ ดังนี้ 
 สัญลักษณ์  S   ความหมาย ผลการประเมินผ่านเกณฑ์  (Satisfactory)  
 สัญลักษณ์  U   ความหมาย   ผลการประเมินไม่ผ่านเกณฑ์  (Unsatisfactory) 
 สัญลักษณ์  I    ความหมาย  ผลการประเมินยังไม่สมบูรณ์  (Incomplete) 
 สัญลักษณ์  W   ความหมาย   การถอนรายวิชาเรียนโดยได้รับอนุมัติ 
(Withdrawal) 
 สัญลักษณ์  AU  ความหมาย   การเรียนรายวิชาพิเศษโดยไม่นับหน่วยกิต (Audit)  
 ระบบนี้ใช้สำหรับการประเมินรายวิชาที่หลักสูตรบังคับให้เรียนเพิ่มตามข้อกำหนด
เฉพาะของแต่ละสาขาวิชาและรายวิชาที่สภามหาวิทยาลัยกำหนดให้เรียนเพ่ิม รายวิชาที่ได้ผลการเรียน U 
นักศึกษาจะต้องลงทะเบียนเรียนซ้ำจนกว่าจะสอบได้ 
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 ๓๓.๓ การให้ F ในรายวิชาใดจะกระทำได้ในกรณีต่อไปนี้ด้วย 
 ๓๓.๓.๑ นักศึกษาสอบตก 
 ๓๓.๓.๒ นักศึกษาขาดสอบปลายภาคการศึกษา 
 ๓๓.๓.๓ นักศึกษามีเวลาเรียนไม่ครบตามเกณฑ์ในข้อ ๓๐.๑ 
 ๓๓.๓.๔ นักศึกษาทุจริตในการสอบ 
 ๓๓.๓.๕ นักศึกษาที่ได้ I แต่มิได้ดำเนินการขอประเมินผลเพ่ือแก้ I ให้เสร็จสิ้น
ภายใน ๓ สัปดาห์แรกของภาคการศึกษาถัดไปที่นักศึกษามีสิทธิลงทะเบียนเรียน 
 ๓๓.๔ การให้ S หรือ U ใช้สำหรับประเมินรายวิชาเรียนที่ไม่นำค่าของหน่วยกิต 
มาคำนวณแต้มระดับคะแนนเฉลี่ยสะสม 
 ๓๓.๕ การให้ I ในรายวิชาใดจะกระทำได้ในกรณีต่อไปนี้ 
 ๓๓.๕.๑ นักศึกษามีเวลาเรียนครบตามเกณฑ์ในข้อ ๓๐.๑.๑ หรือข้อ ๓๐.๑.๒  
แต่ขาดสอบปลายภาคเนื่องจากป่วย หรือเหตุสุดวิสัย และได้รับอนุมัติจากคณบดี 
 ๓๓.๕.๒ อาจารย์ผู้สอนและคณบดีเห็นสมควรให้รอผลการศึกษาเพราะ
นักศึกษา  ยังปฏิบัติงานซึ่งเป็นส่วนประกอบการศึกษารายวิชานั้นไม่สมบูรณ์ โดยไม่ใช่เป็นความบกพร่อง
หรือความผิดของนักศึกษา ในกรณีท่ีมีเหตุผลความจำเป็นอย่างยิ่ง ให้อธิการบดีอนุมัติขยายเวลาได้ไม่เกิน 
๑ ภาคการศึกษา 
 ๓๓.๖ นักศึกษาที่ได้ I จะต้องดำเนินการขอรับการประเมินผลเพ่ือเปลี่ยน
สัญลักษณ์ I ให้เสร็จสิ้นตามอาจารย์ผู้สอนกำหนด ภายในภาคการศึกษาปกติถัดไป หากพ้นกำหนด
ดังกล่าวให้อาจารย์ผู้สอนพิจารณาผลงานที่ค้างอยู่เป็นศูนย์ และประเมินผลการเรียนจากคะแนนที่มีอยู่
แล้วและหากอาจารย์ผู้สอนไม่ส่ง ผลการประเมินใหม่ภายในภาคการศึกษาถัดไป ให้นายทะเบียนของ
มหาวิทยาลัยเปลี่ยนระดับคะแนนเป็น F หรือ U แล้วแต่กรณีเว้นแต่อธิการบดีอนุมัติให้ขยายเวลา 
เนื่องจากเหตุสุดวิสัยอันมิใช่เกิดจากการกระทำของนักศึกษาผู้นั้น ทั้งนี้ต้องดำเนินการให้เสร็จสิ้นภายใน
ระยะเวลาที่กำหนดให้ในข้อ ๓๓.๕.๒ 

 ๓๓.๗ การให้ W ในรายวิชาใดจะกระทำได้ในกรณีต่อไปนี้ 
 ๓๓.๗.๑ นักศึกษาได้รับอนุมัติให้ถอนรายวิชาเรียนตามข้อ ๒๓.๒ 
 ๓๓.๗.๒ นักศึกษาได้รับอนุมัติให้ลาพักการศึกษาตามข้อ ๒๘ 
 ๓๓.๗.๓ นักศึกษาถูกสั่งให้พ้นการศึกษาหลังจากลงทะเบียนในภาคการศึกษา
นั้น ๆ 
 ๓๓.๗.๔ รายวิชาเลือกที่ได้ F และได้รับอนุมัติให้เรียนรายวิชาอ่ืนแทน 
 ๓๓.๗.๕ นักศึกษาได้รับอนุมัติจากคณบดี ให้เปลี่ยนจาก I ที่นักศึกษาได้รับ
ตามข้อ ๓๓.๕.๑ และครบกำหนดเวลาของการเปลี่ยน I แล้ว แต่การป่วยหรือเหตุอันสุดวิสัยยังไม่สิ้นสุด 
โดยมีหลักฐานที่เชื่อถือได้ 
 ๓๓.๘ การให้ AU ในรายวิชาใดจะกระทำในกรณีที่นักศึกษาได้รับอนุมัติให้
ลงทะเบียนเรียนเป็นพิเศษโดยไม่นับหน่วยกิตตามข้อ ๒๒ 
 ๓๓.๙ การนับจำนวนหน่วยกติ 
 ๓๓.๙.๑ การนับจำนวนหน่วยกิตเพ่ือใช้ในการคำนวณหาแต้มระดับคะแนน
เฉลี่ย  ให้นับจากทุกรายวิชาที่มีระบบการให้คะแนนแบบระดับคะแนน ในกรณีที่นักศึกษาลงทะเบียน
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เรียนซ้ำหรือเรียนแทนในรายวิชาใดให้เอาจำนวนหน่วยกิต และแต้มระดับคะแนนที่ได้ไปใช้ในการ
คำนวณหาแต้มระดับคะแนนเฉลี่ยด้วย 
 ๓๓.๙.๒ การนับจำนวนหน่วยกิตสะสมของนักศึกษาเพ่ือให้ครบหลักสูตร ให้
นับเฉพาะหน่วยกิตของรายวิชาที่สอบได้เท่านั้น 
 ๓๓.๑๐ การคำนวณแต้มระดับคะแนนเฉลี่ย 
 ๓๓.๑๐.๑ แต้มระดับคะแนนเฉลี่ยเฉพาะรายภาคการศึกษา ให้คำนวณจาก
ผลการเรียนของนักศึกษาภาคการศึกษานั้น โดยนำผลรวมของผลคูณของจำนวนหน่วยกิตกับแต้มระดับ
คะแนนของ แต่ละรายวิชาเป็นตัวตั้งหารด้วยจำนวนหน่วยกิตรวมของภาคการศึกษานั้น การคำนวณ
ดังกล่าวให้ตั้งหารถึงทศนิยมตำแหน่งที่ ๒ โดยไม่ปัดเศษสำหรับรายวิชาที่ยังมีผลการเรียนเป็น I ไม่ให้นำ
หน่วยกิตมารวมเป็นตัวหารเฉลี่ย 
 ๓๓.๑๐.๒ แต้มระดับคะแนนเฉลี่ยสะสม ให้คำนวณจากผลการเรียนของ
นักศึกษาตั้งแต่เริ่มเข้าศึกษาจนถึงภาคการศึกษาสุดท้าย โดยนำผลรวมของผลคูณของจำนวนหน่วยกิตกับ
แต้มระดับคะแนนของแต่ละรายวิชาที่เรียนทั้งหมดตามข้อ ๓๓.๑๐.๑ เป็นตัวตั้งหารด้วยจำนวนหน่วย
กิตรวมทั้งหมด การคำนวณดังกล่าวให้ตั้งหารถึงทศนิยมตำแหน่งที่ ๒ โดยไม่ปัดเศษสำหรับรายวิชาที่ยังมี
ผลการเรียนเป็น I ไม่ให้นำหน่วยกิตมารวมเป็นตัวหารเฉลี่ย กรณีท่ีสอบตกและต้องเรียนซ้ำ ให้นับรวมทั้ง
หน่วยกิตและผลการเรียนครั้งสุดท้ายไปคำนวณแต้มระดับคะแนนเฉลี่ยสะสม 
 ๓๓.๑๐.๓ การคำนวณแต้มระดับคะแนนเฉลี่ยสะสมของนักศึกษาที่ย้ายสาขา
วิชาเอก ย้ายหลักสูตร ย้ายคณะ ให้คำนวณแต้มระดับคะแนนของทุกรายวิชาที่มีปรากฎในหลักสูตรสาขา
วิชาเอกท่ีรับเข้า ไม่ว่าจะเป็นรายวิชาที่เทียบหรือไม่ก็ตาม 
 ๓๓.๑๐.๔ การคำนวณแต้มระดับคะแนนเฉลี่ยสะสมที่โอนมาจากสถานศึกษา
อ่ืนและนักศึกษาที่สำเร็จอนุปริญญาหรือเทียบเท่า และได้รับอนุมัติให้เข้าศึกษาต่อให้คิดเฉพาะแต้มระดับ
คะแนนของรายวิชาที่เรียนใหม่เท่านั้น 
 ๓๓.๑๑ การแจ้งผลการเรียน 
 ๓๓.๑๑.๑ มหาวิทยาลัยจะแจ้งผลการเรียนภายหลังจากการประมวลผลการ
เรียนแล้วเสร็จในแต่ละภาคการศึกษาผ่านระบบการรายงานผลการศึกษาของมหาวิทยาลัย 
 ๓๓.๑๑.๒ มหาวิทยาลัยจะระงับการออกใบแสดงผลการศึกษาและใบรับรอง
ใด ๆ  ให้แก่นักศึกษาหากนักศึกษาค้างชำระหนี้สินต่อมหาวิทยาลัย ถึงแม้จะได้มีการแจ้งผลการเรียนไป
แล้วก็ตาม 

 ข้อ  ๓๔  การเรียนเพื่อเปลี่ยนแต้มระดับคะแนนเฉลี่ยสะสม 
 ๓๔.๑ นักศึกษาอาจขอเรียนรายวิชาเดิมเพ่ือเปลี่ยนแต้มระดับคะแนนเฉลี่ยสะสม   
โดยความเห็นชอบของอาจารย์ที่ปรึกษาและได้รับอนุมัติจากคณบดีเจ้าสังกัดของนักศึกษา ทั้งนี้ การ
คำนวณแต้มระดับคะแนนเฉลี่ยสะสมให้ใช้ผลการเรียนครั้งใหม่ 
 ๓๔.๒ ในแต่ละภาคการศึกษา นักศึกษาจะลงทะเบียนเรียนซ้ำได้โดยต้องเรียนวิชา
อ่ืน ๆ  ในหลักสูตรไม่ต่ำกว่า ๙ หน่วยกิต ยกเว้นในกรณีที่นักศึกษาเรียนครบหน่วยกิตตามหลักสูตร
ปริญญาตรีแล้วแต่แต้มระดับคะแนนเฉลี่ยสะสมไม่ถึงเกณฑ์ให้เรียนซ้ำเฉพาะรายวิชาที่จะเรียนเพื่อ
ยกระดับคะแนนได้ ทั้งนี้ ต้องได้รับความเห็นชอบจากอาจารย์ที่ปรึกษาทุกรายวิชา 
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 ข้อ  ๓๕  การเตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพ เตรียมสหกิจศึกษา การฝึกประสบการณ์
วิชาชีพและสหกิจศึกษานักศึกษาจะต้องรับการเตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพ เตรียมสหกิจศึกษาการฝึก
ประสบการณ์วิชาชีพและสหกิจศึกษาที่ระบุไว้ในหลักสูตรถ้าผู้ใดปฏิบัติงานไม่ครบถ้วน เนื่องจาก
ประพฤติตนและปฏิบัติงานขัดต่อระเบียบวินัย ผู้ควบคุมซ่ึงเป็นอาจารย์หรือบุคคลจากภายนอกอาจ
พิจารณาส่งตัวกลับ ให้ถือว่าการศึกษายังไม่สมบูรณ์ตามความต้องการแห่งหลักสูตรและจะได้รับการ
ประเมินผลไม่ผ่าน (U)  นักศึกษาจะต้องลงทะเบียนเรียนใหม่ 

 
หมวด  ๖ 

การสำเร็จการศึกษา  การขอรับปริญญา และการอนุมัติปริญญา 
 

 ข้อ  ๓๖  การขอสำเร็จการศึกษาสำหรบันักศึกษาที่คาดว่าจะสำเร็จการศึกษาในภาค
การศึกษาใดต้องยื่นคำร้องขอสำเร็จการศึกษาภายในระยะเวลา ตามข้ันตอนและวิธีการตามประกาศของ
มหาวิทยาลัย 

 36.1 วันสำเร็จการศึกษาให้นับตั้งแต่วันที่คณะกรรมการบริหารวิชาการ (ก.วช.) 
มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร อนุมัติผลการสำเร็จการศึกษา  

 36.2 สำนักส่งเสริมวิชาการและงานทะเบียน เสนอผลการอนุมัติวันสำเร็จ
การศึกษาต่อสภาวิชาการมหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร เพ่ือพิจารณารับรองผลการสำเร็จการศึกษาและ
เสนอสภามหาวิทยาลัยเพ่ืออนุมัติปริญญาต่อไป  

 ๓๖.๓ ผู้สำเร็จการศึกษาตามหลักสูตรต้องมีคุณสมบัติครบถ้วน ดังนี้ 
 ๓๖.๓.๑ มีความประพฤติดีและมีคุณธรรม 
 ๓๖.๓.๒ ต้องเรียนและสอบผ่านรายวิชาต่าง ๆ ครบถ้วนตามหลักสูตร

สาขาวิชาและเป็นไปตามข้อ ๑๑ แห่งข้อบังคับนี้ 
 ๓๖.๓.๓ ต้องได้แต้มระดับคะแนนเฉลี่ยสะสมไม่ต่ำกว่า ๒.๐๐ 
 ๓๖.๓.๔ ต้องไม่อยู่ระหว่างการถูกสอบสวนทางวินัยอย่างร้ายแรงตาม

ข้อบังคับมหาวิทยาลัยว่าด้วยวินัยนักศึกษา 
 ๓๖.๓.๕ กรณีเทียบโอนรายวิชา ต้องมีเวลาศึกษาอยู่ในมหาวิทยาลัยไม่น้อย
กว่า  ๒ ภาคการศึกษา 

 ข้อ  ๓๗  การขอรับปริญญา 
 ๓๗.๑ นักศึกษาต้องสำเร็จการศึกษาตามหลักเกณฑ์ท่ีกำหนดไว้ในข้อ ๓๖ 
 ๓๗.๒ ให้นักศึกษายื่นคำร้องแสดงความจำนงขอรับปริญญา 
ต่อมหาวิทยาลัย ตามวิธีการ และข้ันตอน ภายในวันที่มหาวิทยาลัยกำหนด พร้อมทั้งต้องชำระ
ค่าธรรมเนียมตามอัตราที่มหาวิทยาลัยกำหนด 
 ๓๗.๓ นักศึกษาที่สมควรได้รับการเสนอชื่อให้ได้รับปริญญา จะต้องไม่มีพันธะ  
ด้านหนี้สินใด ๆ ต่อมหาวิทยาลัยและเป็นผู้ที่มีความประพฤติไม่ขัดต่อข้อบังคับและระเบียบของ
มหาวิทยาลัย 
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 ข้อ  ๓๘  การให้ปริญญา 
 ๓๘.๑ ให้มหาวิทยาลัยเสนอรายชื่อนักศึกษาที่มีสิทธิได้รับการเสนอชื่อเพ่ือรับ

ปริญญาในสาขาวิชาต่าง ๆ เพ่ือขออนุมัติปริญญาจากสภามหาวิทยาลัย 
 ๓๘.๒ การให้ปริญญาเกียรตินิยมมหาวิทยาลัยจะพิจารณาให้ปริญญาเกียรตินิยม

แก่ผู้สำเร็จการศึกษาที่ได้แต้มระดับคะแนนเฉลี่ยสะสมตั้งแต่ ๓.๖๐ ขึ้นไปสำหรับปริญญาบัณฑิตเกียรติ
นิยมอันดับ ๑ หรือได้แต้มระดับคะแนนเฉลี่ยสะสมตั้งแต่ ๓.25 ขึ้นไปสำหรับปริญญาบัณฑิตเกียรตินิยม
อันดับ ๒  

 ๓๘.๓ การที่ไม่มีสิทธิได้รับปริญญาเกียรตินิยม 
 ๓๘.๓.๑ นักศึกษามีผลการเรียน F หรือ U ตามระบบค่าระดับคะแนน 
 ๓๘.๓.๒ นักศึกษาสำเร็จการศึกษาเกินจำนวนปีการศึกษาปกติที่ระบุไว้ใน
หลักสูตร  
 ๓๘.๓.๓ นักศึกษาที่ขอเทียบโอนรายวิชาและยกเว้นรายวิชา 
 ๓๘.๓.๔ นักศึกษาที่ขอลงทะเบียนเพื่อปรับค่าระดับคะแนน 
 ๓๘.๓.๕ นักศึกษาสาขาวิชานิติศาสตร์ที่สำเร็จการศึกษาโดยมีการสอบแก้ตัว 
 ๓๘.๓.๖ นักศึกษาที่มีผลการเรียนต่ำกว่า C ไม่มีสิทธิ์ได้รับเกียรตินิยม 
 ๓๘.๓.๗ นักศึกษาที่มีผลการเรียน W ตามเกณฑ์ในข้อ ๓๓.๗.๔ 
 ข้อ  ๓๙  การอนุมัติปริญญา ให้สภาวิชาการเสนอชื่อผู้สมควรได้รับปริญญาต่อสภา
มหาวิทยาลัยเพ่ืออนุมัติ ให้มีผลนับแต่วันที่สภามหาวิทยาลัยมีมติอนุมัติ  
 

บทเฉพาะกาล 
 

 ข้อ  ๔๐  ในระหว่างที่ไม่มีการออกคำสั่ง หรือประกาศ ใดเพ่ือปฏิบัติตามข้อบังคับนี้ ให้
นำประกาศหลักเกณฑ์เกี่ยวกับการศึกษาระดับปริญญาตรีที่มีผลบังคับใช้อยู่ก่อนข้อบังคับนี้มาใช้บังคับ
โดยอนุโลม จนกว่าจะได้มีการออกคำสั่ง หรือประกาศตามข้อบังคับนี้ 

   ประกาศ  ณ  วันที่  12  พฤษภาคม  พ.ศ. ๒๕๖๕ 
                                                                                         
 
                   (นายปัญญา  มหาชัย) 
                                                          นายกสภามหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร 
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ข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร 
ว่าด้วย การโอนผลการเรียน การเทียบโอนผลการเรียน การเทียบโอนความรู้ ทักษะ และประสบการณ์ 

พ.ศ. ๒๕๖๕ 
 

โดยที่เป็นการสมควรออกข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร ว่าด้วย การโอนผลการ
เรียน การเทียบโอนผลการเรียน การเทียบโอนความรู้ ทักษะ และประสบการณ์ พ.ศ. ๒๕๖๕ 

  อาศัยอำนาจตามความในมาตรา ๑๘ (๒) แห่งพระราชบัญญัติมหาวิทยาลัยราชภัฏ พ.ศ.
๒๕๔๗ สภามหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนครจึงออกข้อบังคับเกี่ยวกับการโอนผลการเรียน การเทียบโอนผลการ
เรียน  การเทียบโอนความรู้ ทักษะ และประสบการณ์ ตามหลักสูตรที่เปิดสอนในมหาวิทยาลัยราชภัฏ
สกลนคร และสถาบันอุดมศึกษาอ่ืน ประกอบกับมติคณะกรรมการบริหารมหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร 
(ก.บ.) ในคราวประชุม ครั้งที่ 5/2565 เมื่อวันที่ 21 เมษายน พ.ศ. 2565 และมติสภามหาวิทยาลัยราช
ภัฏสกลนคร ในคราวประชุม ครั้งที่ 3/2565 เมื่อวันที่ 12 พฤษภาคม พ.ศ. 2565 จึงออกข้อบังคับไว้
ดังต่อไปนี้  

  ข้อ  ๑  ข้อบังคับนี้เรียกว่า  “ข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร ว่าด้วย การโอน
ผล     การเรียน การเทียบโอนผลการเรียน การเทียบโอนความรู้ ทักษะ และประสบการณ์ พ.ศ. 
๒๕๖๕” 

  ข้อ  ๒  ข้อบังคับนี้ให้ใช้บังคับตั้งแต่วันถัดจากวันประกาศเป็นต้นไป 

  ข้อ  ๓  ให้ยกเลิกข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร ว่าด้วย การโอนผลการเรียน        
การเทียบโอนผลความรู้ ทักษะ และประสบการณ์ พ.ศ. 2549 และ (ฉบับที่ 2) พ.ศ. 2550 โดยใช้
ข้อบังคับฉบับนี้แทน 

  ข้อ  ๔  ในข้อบังคับนี้ 
 “มหาวิทยาลัย” หมายความว่า   มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร 
 “คณะ”  หมายความว่า   ส่วนราชการตามกฎกระทรวงจัดตั้งส่วน
ราชการ  ในมหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร กระทรวงศึกษาธิการ พ.ศ. 2548 และให้หมายความรวมถึง
โครงการจัดตั้งบัณฑิตวิทยาลัย 
 “อธิการบดี”  หมายความว่า   อธิการบดีมหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร 
 “นักศึกษา”  หมายความว่า   นักศึกษามหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร 
 “สถาบันอุดมศึกษาอื่น”   หมายความว่า   สถาบันการศึกษาที่จัดการเรียนการ
สอน    ในระดับหลังมัธยมศึกษาตอนปลาย หลักสูตรไม่ต่ำกว่าระดับอนุปริญญาหรือเทียบเท่าตามที่สภา
มหาวิทยาลัยให้การรับรองหรือกระทรวงศึกษาธิการให้การรับรอง หรือกระทรวงการอุดมศึกษา 
วิทยาศาสตร์ วิจัยและนวัตกรรม ให้การรับรอง หรือได้รับการรับรองตามกฎหมายอื่น  
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 “การโอนผลการเรียน”     หมายความว่า   การขอโอนหน่วยกิตของรายวิชาใน
ระดับเดียวกันที่ได้เคยศึกษามาแล้วจากมหาวิทยาลัย เพื่อใช้นับเป็นส่วนหนึ่งของการศึกษาใน
มหาวิทยาลัย 
 “การเทียบโอนผลการเรียน”   หมายความว่า   การขอเทียบโอนหน่วยกิตของ
รายวิชา     ในระดับเดียวกันที่ได้เคยศึกษามาแล้วจากสถาบันอุดมศึกษาอ่ืน  เพื่อใช้นับเป็นส่วนหนึ่งของ
การศึกษาในมหาวิทยาลัย 
 

 “การเทียบโอนความรู้ ทักษะ และประสบการณ์”   หมายความว่า   การขอเทียบโอน 
ความรู้ ทักษะ และประสบการณ์จากการศึกษานอกระบบ การศึกษาตามอัธยาศัย การจัดการศึกษาตลอด
ชีวิตตามแนวทาง การดำเนินงานระบบคลังหน่วยกิตระดับอุดมศึกษา ความรู้จากการฝึกอาชีพ หรือความรู้
จากประสบการณ์ของนักศึกษา เพื่อนับเป็นหน่วยกิตเทียบเท่ารายวิชา ตามหลักสูตรการศึกษาใน
มหาวิทยาลัย 

ข้อ  ๕  การโอนผลการเรียน มีหลักเกณฑ์ดังนี้ 
 (๑) นักศึกษาหลักสูตรระดับปริญญาตรีหรือบัณฑิตศึกษา ที่สำเร็จการศึกษาหรือเคย
ศึกษาในหลักสูตรที่เปิดสอนในมหาวิทยาลัย อาจขอโอนหน่วยกิตรายวิชาในระดับเดียวกับท่ีได้เคยศึกษา
มาแล้ว เพื่อใช้นับเป็นส่วนหนึ่งของการศึกษา โดยยื่นคำร้องต่อสำนักส่งเสริมวิชาการและงานทะเบียน
หรือสำนักงานบัณฑิตศึกษาภายในระยะเวลา ๑๕ วัน นับแต่วันเปิดภาคเรียนที่เข้าศึกษา 
 (๒) ให้คณะกรรมการบริหารคณะ หรือคณะกรรมการบริหารสำนักงานบัณฑิต
วิทยาลัย แต่งตั้งคณะกรรมการจากสาขาวิชาที่เก่ียวข้องพิจารณาดำเนินการโอนผลการเรียนของนักศึกษา
ที่ยื่นคำร้อง  เฉพาะรายวิชาที่มีผลการเรียนในหลักสูตรระดับปริญญาตรีไม่ต่ำกว่าระดับ C หรือ S หรือ P 
แล้วแต่กรณี และในหลักสูตรระดับบัณฑิตศึกษาไม่ต่ำกว่าระดับ B หรือ S หรือ P แล้วแต่กรณี แล้วนำเสนอ
คณะกรรมการบริหารคณะ หรือคณะกรรมการบริหารสำนักงานบัณฑิตวิทยาลัยเพ่ือพิจารณาอนุมัติ  
 (๔) นักศึกษาต้องชำระค่าธรรมเนียมการโอนผลการเรียนตามท่ีมหาวิทยาลัย
กำหนด  ทั้งนี้จำนวนรายวิชาและผลการเรียนที่โอนได้ ให้รวมเป็นหน่วยกิตตามหลักสูตรที่เข้าศึกษาและ
สามารถนำไปคิดค่าระดับคะแนนเฉลี่ยสะสมได้ 
 (๕) นักศึกษาที่โอนผลการเรียนแล้วต้องลงทะเบียนศึกษาอยู่ในมหาวิทยาลัยอย่าง
น้อยหนึ่งปีการศึกษา 

  ข้อ  ๖  การเทียบโอนผลการเรียน มีหลักเกณฑ์ดังนี้ 
 (๑) นักศึกษาหลักสูตรระดับอนุปริญญา ปริญญาตรี หรือบัณฑิตศึกษา ที่เคยศึกษา           
ในหลักสูตรที่เปิดสอนในสถาบันอุดมศึกษาอ่ืน หรือสำเร็จการศึกษาจากสถาบันอุดมศึกษาอ่ืน อาจขอ
เทียบโอนหน่วยกิตรายวิชาในระดับเดียวกับที่ได้เคยศึกษามาแล้วเพ่ือใช้นับเป็นส่วนหนึ่งของการศึกษา 
โดยยื่นคำร้องต่อสำนักส่งเสริมวิชาการและงานทะเบียน หรือสำนักงานบัณฑิตวิทยาลัย ภายในระยะเวลา 
๑๕ วัน นับแต่วันเปิดภาคเรียนที่เข้าศึกษา 
 (๒) รายวิชาที่นำมาขอเทียบโอนผลการเรียน ต้องมีเนื้อหาสาระครอบคลุมไม่น้อย
กว่าสามในสี่ของรายวิชาใหม่ที่ขอเทียบโอน และจำนวนหน่วยกิตท่ีเทียบโอนได้จะต้องไม่เกินสามในสี่ของ
จำนวนหน่วยกิตรวมของหลักสูตรระดับอนุปริญญา หรือปริญญาตรีที่รับเทียบโอนหรือไม่เกินหนึ่งในสาม
ของจำนวนหน่วยกิตรวมของหลักสูตรระดับบัณฑิตศึกษาที่รับโอน และให้เทียบโอนรายวิชาวิทยานิพนธ์ได้
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ตามที่มหาวิทยาลัยกำหนด โดยความเห็นชอบของคณะกรรมการบัณฑิตและสภาวิชาการ โดยจัดทำเป็น
ประกาศมหาวิทยาลัย 
 (๓) ให้คณะกรรมการบริหารคณะ หรือคณะกรรมการบริหารสำนักงานบัณฑิต
วิทยาลัย แต่งตั้งคณะกรรมการจากสาขาวิชาที่เกี่ยวข้องพิจารณาดำเนินการเทียบโอนผลการเรียนของ
นักศึกษาที่ยื่นคำร้อง เฉพาะรายวิชาที่มีผลการเรียนในหลักสูตรระดับอนุปริญญาหรือปริญญาตรี ไม่ต่ำ
กว่าระดับชั้น C หรือ S หรือ P แล้วแต่กรณี และในหลักสูตรระดับบัณฑิตศึกษาไม่ต่ำกว่าระดับ B หรือ S 
หรือ P แล้วแต่กรณี แล้วนำเสนอคณะกรรมการบริหารคณะ หรือคณะกรรมการบริหารสำนักงานบัณฑิต
วิทยาลัยเพื่อพิจารณาอนุมัติ 
 (๔) นักศึกษาต้องชำระค่าธรรมเนียมการเทียบโอนผลการเรียนตามที่หาวิทยาลัย
กำหนด ทั้งนี้จำนวนรายวิชาและผลการเรียนที่เทียบโอนได้ ให้รวมเป็นหน่วยกิตตามหลักสูตรที่ศึกษาได้ 
แต่ไม่ต้องนำไปคิดค่าระดับคะแนนเฉลี่ยสะสม 
 (๕) นักศึกษาที่เทียบโอนผลการเรียนแล้ว ต้องลงทะเบียนศึกษาในมหาวิทยาลัย
อย่างน้อยหนึ่งปีการศึกษา 

ข้อ  ๗  การเทียบโอนความรู้ ทักษะ และประสบการณ์ มีหลักเกณฑ์ดังนี้ 
 (๑) นักศึกษาของมหาวิทยาลัย อาจยื่นคำร้องต่อสำนักส่งเสริมวิชาการและงาน
ทะเบียนหรือสำนักงานบัณฑิตวิทยาลัยให้เทียบโอนความรู้  ทักษะ และประสบการณ์ของนักศึกษาเพ่ือ
นับเป็นหน่วยกิต เทียบเท่ากับรายวิชาที่เปิดสอนในหลักสูตรของมหาวิทยาลัยภายในภาคเรียนแรกท่ีเข้า
ศึกษา โดยมีความรู้ ทักษะและประสบการณ์ที่ขอเทียบโอน 

 (๒) ให้คณะกรรมการบริหารคณะ หรือคณะกรรมการบริหารสำนักงานบัณฑิต
วิทยาลัยแต่งตั้งคณะกรรมการสาขาวิชาที่เก่ียวข้องพิจารณาดำเนินการเทียบระดับความรู้ ความสามารถ 
ทักษะ และประสบการณ์ของนักศึกษาท่ียื่นคำร้องด้วยวิธีการที่หลากหลายทั้งด้วยการทดสอบ การ
ประเมินแฟ้มสะสมงาน หรือการสังเกตพฤติกรรม ให้ครอบคลุมลักษณะของนักศึกษาตามมาตรฐานของ
รายวิชาที่เทียบโอน แล้วนำผลการพิจารณาเสนอคณะกรรมการบริหารคณะ หรือคณะกรรมการบริหาร
สำนักงานบัณฑิตวิทยาลัย เพ่ือพิจารณาอนุมัติ 
 (๓) องค์ความรู้ ทักษะ ประสบการณ์ท่ีจะนำมาเทียบโอน ต้องตรงหรือสัมพันธ์หรือ
เกี่ยวข้องกับเนื้อหาของรายวิชาที่จะขอเทียบโอน และจำนวนหน่วยกิตท่ีเทียบโอนได้จะต้องไม่เกินสามใน
สี่ของจำนวนหน่วยกิตรวมของหลักสูตรระดับอนุปริญญา หรือปริญญาตรีที่ขอเทียบ และไม่เกินหนึ่งใน
สามของจำนวนหน่วยกิตรวมของหลักสูตรระดับบัณฑิตศึกษาที่ขอเทียบ ทั้งนี้ นักศึกษาจะต้องชำระ
ค่าธรรมเนียม การเทียบโอนตามท่ีมหาวิทยาลัยกำหนด 

 (๔) รายวิชาที่ได้รับการเทียบโอนความรู้ ทักษะ และประสบการณ์ ให้บันทึกไว้ใน
ระเบียนการเรียนของนักศึกษาโดยใช้อักษรย่อ “P” ในช่องระดับคะแนน ในหลักสูตรระดับอนุปริญญา
และปริญญาตรี และใช้อักษร S สำหรับรายวิชาในหลักสูตรระดับบัณฑิตศึกษา 

 (๕) ความรู้ ทักษะ และประสบการณ์ที่เทียบโอนได้ ให้รวมเป็นหน่วยกิตตาม
หลักสูตร ที่ศึกษาแต่ไม่ต้องนำไปคิดค่าระดับคะแนนเฉลี่ยสะสม 
 (๖) นักศึกษาที่ขอเทียบโอนความรู้ ทักษะ และประสบการณ์แล้ว ต้องลงทะเบียน
ศึกษาอยู่ในมหาวิทยาลัยอย่างน้อยหนึ่งปีการศึกษา 
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  ข้อ  ๘  กรณีเคยศึกษาในรายวิชาที่จะขอเทียบโอน หรือ สำเร็จการศึกษามาแล้ว อาจ
ให้มีการทดสอบความรู้ก่อนขอเทียบโอน โดยให้เป็นไปตามประกาศของมหาวิทยาลัย 

  ข้อ  ๙  นักศึกษาท่ีเทียบโอนผลการเรียน เทียบโอนความรู้ ทักษะ และประสบการณ์ 
ไม่มีสิทธิ์ได้รับปริญญาเกียรตินิยม 

  ข้อ  ๑๐  กรณีศึกษามาแล้วหรือสำเร็จการศึกษามาแล้วอาจให้มีการทดสอบความรู้ตาม
ประกาศของมหาวิทยาลัย 

ข้อ  ๑1  ให้อธิการบดีเป็นผู้รักษาการให้เป็นไปตามข้อบังคับนี้ ให้มีอำนาจออกคำสั่ง
หรือ    

ประกาศเพ่ือปฏิบัติการตามข้อบังคับฉบับนี้ และเป็นผู้วินิจฉัยชี้ขาดในกรณีท่ีเกิดปัญหาจากการใช้
ข้อบังคับนี้ การวินิจฉัยของอธิการบดีถือเป็นที่สุด 

   ประกาศ  ณ  วันที่  12  พฤษภาคม  พ.ศ. 2565  
      
 

 (นายปัญญา  มหาชัย) 
         นายกสภามหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร 
 
 
หมายเหตุ :- เพ่ือให้กระบวนการโอนผลการเรียน การเทียบโอนผลการเรียนการเทียบโอนความรู้ ทักษะ 
และประสบการณ์ ที่นักศึกษานำผลการเรียน มาจากสถาบันการศึกษาที่จัดการเรียนการสอนในระดับ
หลังมัธยมศึกษาตอนปลาย หลักสูตรไม่ต่ำกว่าระดับอนุปริญญาหรือเทียบเท่าในสาขาที่สภามหาวิทยาลัย
ราชภัฏสกลนครและกระทรวงศึกษาธิการให้การรับรอง จึงต้องกำหนดหลักเกณฑ์ วิธีการในการ
ดำเนินการให้เกิดความชัดเจน จึงมีความจำเป็นต้องจัดทำข้อบังคับฉบับนี้ใช้บังคับ 
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ข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร 
ว่าด้วย การยกเว้นรายวิชาในหมวดวิชาศึกษาท่ัวไป พ.ศ. ๒๕๖๕ 

 
เพื่อให้การจัดการศึกษาสอดคล้องกับความเปลี่ยนแปลงทางเศรษฐกิจและสังคม และเปิด

โอกาสให้บุคคลได้ศึกษาตามอัธยาศัย จึงเห็นเป็นการสมควรให้มีข้อบังคับว่าด้วยการยกเว้นรายวิชาใน
หมวดวิชาศึกษาทั่วไป ตามหลักสูตรมหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนครอาศัยอำนาจตามความในมาตรา ๑๘ (๒) 
แห่งพระราชบัญญัติ มหาวิทยาลัยราชภัฏ พ.ศ. ๒๕๔๗ ประกอบกับมติคณะกรรมการบริหารมหาวิทยาลัย
ราชภัฏสกลนคร (ก.บ.) ในคราวประชุม ครั้งที่ 4/2565 เมื่อวันที่ 21 เมษายน พ.ศ. 2565 และมติสภา
มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร ในคราวประชุม ครั้งที่ 3/2565 เมื่อวันที่ 12 พฤษภาคม พ.ศ. 2565 จึง
ออกข้อบังคับไว้ดังต่อไปนี้ 

  ข้อ  ๑  ข้อบังคับนี้เรียกว่า  “ข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร ว่าด้วย การยกเว้น
รายวิชาในหมวดวิชาศึกษาทั่วไป พ.ศ. ๒๕๖๕” 

  ข้อ  2  ข้อบังคับนี้ให้ใช้ตั้งแต่ปีการศึกษา ๒๕๖๕ เป็นต้นไป 

  ข้อ  3  ให้ยกเลิกข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร ว่าด้วย การยกเว้นรายวิชาใน
หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป พ.ศ. 2550 และ (ฉบับที่ 2) พ.ศ. 2556 โดยใช้ข้อบังคับฉบับนี้แทน 

  ข้อ  4  ในข้อบังคับนี้ 
 “นักศึกษา”   หมายความว่า   นักศึกษามหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร 
 “อธิการบดี”   หมายความว่า   อธิการบดีมหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร 
 “มหาวิทยาลัย”    หมายความว่า   มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร  

 “สถาบันอุดมศึกษาอ่ืน”    หมายความว่า   สถาบันการศึกษาที่จัดการเรียนการ
สอน  ในระดับหลังมัธยมศึกษาตอนปลาย หลักสูตรไม่ต่ำกว่าระดับอนุปริญญาหรือเทียบเท่าตามที่สภา
มหาวิทยาลัยให้การรับรองหรือกระทรวงศึกษาธิการให้การรับรอง หรือกระทรวงการอุดมศึกษา 
วิทยาศาสตร์ วิจัยและนวัตกรรม ให้การรับรอง หรือได้รับการรับรองตามกฎหมายอ่ืน  

  ข้อ  5  นักศึกษาท่ีมีสิทธิได้รับการยกเว้นรายวิชาในหมวดวิชาศึกษาท่ัวไป ได้แก่ 
ผู้สำเร็จการศึกษาระดับปริญญาตรี จากมหาวิทยาลัยหรือสถาบันอุดมศึกษาอ่ืน เข้ามาศึกษาใน
มหาวิทยาลัยในระดับปริญญาตรี หรือปริญญาตรี ๒ ปี หลังอนุปริญญา ทุกสาขาวิชาและหลักสูตร
กำหนดให้เรียนหมวดวิชาศึกษาทั่วไป ให้ได้รับการยกเว้นไม่ต้องเรียนรายวิชาในหมวดวิชาศึกษาทั่วไป 

  ข้อ  6  ผู้สำเร็จการศึกษาระดับอนุปริญญาหรือเทียบเท่าจากสถาบันอุดมศึกษาอ่ืน ต้อง
ลงทะเบียนเรียนในหมวดวิชาศึกษาทั่วไปอย่างน้อย ๑๒ หน่วยกิต และมีสิทธิ์ได้รับการยกเว้นหน่วยกิตท่ี
เหลือตามโครงสร้างหมวดวิชาศึกษาทั่วไปที่กำหนดใช้กับหลักสูตรนั้น ๆ โดยให้คณะกรรมการศูนย์ศึกษา
ทั่วไปแต่งตั้งคณะกรรมการเพ่ือพิจารณาการยกเว้นและเทียบโอนรายวิชา 
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  ข้อ  7  รายวิชาที่ได้รับการยกเว้น ตามข้อ 5 ให้บันทึกผลการเรียนเป็น “ S ” และให้
นับหน่วยกิต รวมในเกณฑ์การสำเร็จการศึกษาตามหลักสูตร 

  ข้อ  8  กรณีที่สำเร็จการศึกษาระดับปริญญาตรีมาแล้ว อาจจัดให้มีการทดสอบความรู้
ในรายวิชาศึกษาทั่วไปบางรายวิชาก่อนได้รับการยกเว้น โดยรายละเอียดให้เป็นไปตามประกาศของ
มหาวิทยาลัย 
  ข้อ  9  นักศึกษามีสิทธิที่จะขอโอนผลการเรียน หรือเทียบโอนผลการเรียน รายวิชาใน
หมวดวิชาอ่ืน ๆ ของหลักสูตร ตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร ว่าด้วย การโอนผลการเรียน 
การเทียบโอนผลการเรียน การเทียบโอนความรู้ ทักษะ และประสบการณ์ พ.ศ. ๒๕๖๕   
  ทั้งนี้ การได้รับการยกเว้นรายวิชาตามข้อ 5 กับการใช้สิทธิขอโอนรายวิชาตามวรรคแรก  
จำนวนหน่วยกิตรวมกันแล้วต้องไม่เกิน ๓ ใน ๔ ของหน่วยกิตรวมข้ันต่ำ ซึ่งกำหนดไว้ในหลักสูตรที่กำลัง
ศึกษาอยู่ในมหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร และเมื่อได้รับการยกเว้นแล้ว ต้องมีเวลาศึกษาอยู่ใน
มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร ไม่น้อยกว่า ๑ ปีการศึกษา 

  ข้อ  10  ผู้ได้รับการยกเว้นรายวิชาตามข้อบังคับนี้ ไม่มีสิทธิได้รับปริญญาเกียรตินิยม   

  ข้อ  ๑1  ให้อธิการบดีเป็นผู้รักษาการให้เป็นไปตามข้อบังคับนี้ ให้มีอำนาจออกคำสั่ง
หรือประกาศเพ่ือปฏิบัติการตามข้อบังคับฉบับนี้ และเป็นผู้วินิจฉัยชี้ขาดในกรณีที่เกิดปัญหาจากการใช้
ข้อบังคับนี้ การวินิจฉัยของอธิการบดีถือเป็นที่สุด 

   ประกาศ  ณ  วันที่  12  พฤษภาคม  พ.ศ. 2565  
                                                                                       
 
                                                           (นายปัญญา  มหาชัย) 
                                                         นายกสภามหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร 
 
 
หมายเหตุ:- เนื ่องจากกระบวนการที ่เกี ่ยวกับการยกเว้นรายวิชาในหมวดวิชาศึกษาทั ่วไป และ
กระบวนการเกี่ยวกับการจัดการเรียนการสอนการเรียนรู้ตลอดชีวิต ยังมิได้กำหนดวิธีการและหลักเกณฑ์
ในการยกเว้น จึงมีความจำเป็นต้องจัดทำข้อบังคับฉบับนี้เพ่ือใชบังคับ  
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ภาคผนวก ข 
 

ประวัติและผลงานทางวิชาการของอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร
อาจารย์ประจำหลักสูตร 
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ประวัติและผลงานทางวิชาการของอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรและอาจารย์ประจำหลักสูตร 
 
1. ชื่อ-สกุล  นางสาวนิภาพร ชนะมาร 

 อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร    อาจารย์ประจำหลักสูตร 
1) เลขประจำตัวประชาชน x-xxxxx-xxxx-xx-x 
2) ตำแหน่งทางวิชาการ  ผู้ชว่ยศาสตราจารย์ 
3) ประวัติการศึกษา  

ที ่ ปีท่ีสำเร็จ
การศึกษา 

คุณวุฒิ(สาขาวิชา) สถาบันการศึกษา  ประเทศ 

1 2560 ปร.ด. (วิทยาการคอมพิวเตอร์) มหาวิทยาลัยนเรศวร ไทย 
2 2551 วท.ม. (วิทยาการคอมพิวเตอร์) มหาวิทยาลัยนเรศวร ไทย 
3 2547 วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร์)

(เกียรตินิยม อับดับ 2) 
สถาบันราชภัฏสกลนคร ไทย 

 

4) ผลงานทางวิชาการ  
4.1) หนังสือ/ตำรา  
 - 
4.2) บทความวิชาการ     

- 
4.3) บทความวิจัย 

Chanamarn, N., Bunrueang, P., Uypatchawong, S., Areyukong, P., & Foitong, W. (2025). 
Applying machine learning techniques and feature selection methods for lung 
cancer prediction. In 2025 IEEE International Conference on Cybernetics and 
Innovations (ICCI) (April 2–4), (pp. 1-6), Chonburi, Thailand.  

Chanamarn, N., Uypatchawong, S., & Suwannapan, K. (2024). Mobile Application with 
Augmented Reality Technology for Digestive System Learning of Upper-Primary 
School Students. Journal of Applied Informatics and Technology, 7(1) (January-
June), 57-72.  

Phoolawan P, Chanamarn N., & Jumpajan J. (2024). Effect of smartphone applications on 
reducing the pain of office syndrome among staff at Sakon Nakhon Rajabhat 
University. J Public Hlth Dev, 22(3), 61-72.  

Uypatchawong, S., & Chanamarn, N. (2024). Enhancing Surface Water Quality Prediction 
Efficiency in Northeastern Thailand using Machine Learning. The Indonesian 
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Journal of Electrical Engineering and Computer Science (IJEECS), 36(2), 1189-
1198. 

นิภาพร ชนะมาร, นำพร อินสิน, และแพรตะวัน จารุตัน. (2568). การพัฒนาแอปพลิเคชันสื่อความจริง
เสริมแบบอินเทอร์แอคทีฟเพ่ือถ่ายทอดนวัตกรรมการรำมวยโบราณประยุกต์ "รำเพลินเดินบ่ล้ม".
วารสารวิทยาศาสตร์ วิศวกรรมศาสตร์ และเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภัฏเลย, 5(2) 
(กรกฎาคม – ธันวาคม), 85-102. 

สิทธิพร วงศ์บาตร, สุรสิทธิ์ อุ้ยปัดฌาวงศ์, และนิภาพร ชนะมาร. (2567). การพัฒนาแอปพลิเคชันการ
ถ่ายทอดความรู้ท่ารำมวยโบราณจังหวัดสกลนคร. วารสารวิชาการมหาวิทยาลัยอีสเทิร์นเอเชีย
ฉบับวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี, 18(2) (พฤษภาคม-สิงหาคม), 43-58.   

นิภาพร ชนะมาร, สุพจน์ หล่อนสิ่ว, วีระศักดิ์ เจริญรัตน์ และปิยวรรณ โถปาสอน. (2567). การพัฒนา
ระบบสารสนเทศเพ่ือการจัดการกองทุนสหกรณ์ข้าว หมู่บ้านดอนขาว ตำบลช้างมิ่ง อำเภอ
พรรณานิคม จังหวัดสกลนคร. วารสารวิทยาศาสตร์ วิศวกรรมศาสตร์ และเทคโนโลยี 
มหาวิทยาลัยราชภัฏเลย, 4(1), 44-55. 

ภราเดช สุจริต, สุรสิทธิ์ อุ้ยปัดฌาวงศ์, ชัยนันท์ สมพงษ์, สุธาสินี คุปตะบุตร และนิภาพร ชนะมาร. 
(2566). การพัฒนาระบบบริหารจัดการอุปกรณ์ประเภทคอนกรีตในแผนกคลังพัสดุของการ
ไฟฟ้าส่วนภูมิภาคจังหวัดสกลนคร. วารสารวิทยาศาสตร์ วศิวกรรมศาสตร์ และเทคโนโลยี 
มหาวิทยาลัยราชภัฏเลย, 3(2) (กรกฎาคม – ธันวาคม), 1-15. 

เจนจิรา สุกใส และนิภาพร ชนะมาร. (2566). การจัดกลุ่มข้อมูลเศรษฐกิจครัวเรือนด้วยการประยุกต์ใช้
เทคนิคการจัดกลุ่ม แบบ K-Means Clustering. วารสารวทิยาศาสตร์ วิศวกรรมศาสตร์ และ
เทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภัฏเลย, 3(1) (มกราคม-มิถุนายน). 18-31. 

อัครพล พิกุลศรี และนิภาพร ชนะมาร. (2566). การเปรียบเทียบประสิทธิภาพการจำแนกประเภทข้อมูล
ความเสี่ยงการเป็นโรคไตด้วยเทคนิคการทำเหมืองข้อมูล. วารสารวิทยาศาสตร์ วิศวกรรมศาสตร์ 
และเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภัฏเลย, 3(1) (มกราคม-มิถุนายน). 1-17. 

 
4.4) งานอื่นๆ 

 - 
 

5) ภาระงานสอน (ชั่วโมง/สัปดาห์) 
ที่มีอยู่แล้ว  12 ชั่วโมง 
ที่จะมีในหลักสูตรใหม่ 12 ชั่วโมง 
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2. ชื่อ-สกุล  นายสุรสิทธิ์ อุ้ยปัดฌาวงศ์ 
 อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร    อาจารย์ประจำหลักสูตร 
1) เลขประจำตัวประชาชน x-xxxxx-xxxx-xx-x 
2) ตำแหน่งทางวิชาการ  ผู้ชว่ยศาสตราจารย์ 
3) ประวัติการศึกษา  

ที ่ ปีท่ีสำเร็จ
การศึกษา 

คุณวุฒิ(สาขาวิชา) สถาบันการศึกษา  ประเทศ 

1 2553 วท.ม. (วิทยาการคอมพิวเตอร์) มหาวิทยาลัยขอนแก่น ไทย 
2 2550 วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร์) มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร ไทย 

 
4) ผลงานทางวิชาการ  

4.1) หนังสือ/ตำรา  
 - 
4.2) บทความวิชาการ     

- 
4.3) บทความวิจัย 

Chanamarn, N., Bunrueang, P., Uypatchawong, S., Areyukong, P., & Foitong, W. (2025). 
Applying machine learning techniques and feature selection methods for lung 
cancer prediction. In 2025 IEEE International Conference on Cybernetics and 
Innovations (ICCI) (April 2–4), (pp. 1-6), Chonburi, Thailand.  

Chanamarn, N., Uypatchawong, S., & Suwannapan, K. (2024). Mobile Application with 
Augmented Reality Technology for Digestive System Learning of Upper-Primary 
School Students. Journal of Applied Informatics and Technology, 7(1) (January-
June), 57-72. 

Uypatchawong, S., & Chanamarn, N. (2024). Enhancing Surface Water Quality Prediction 
Efficiency in Northeastern Thailand using Machine Learning. The Indonesian 
Journal of Electrical Engineering and Computer Science (IJEECS), 36(2), 1189-
1198.  

Charoenwong, N., Rattanapoom, K., Uawisetwathana, U., Petchkongkaew, A., Chungnoy, 
K., Uypatchawong, S., & Songmuang, P. (2024). Machine Learning on Metabolomic 
Profiles from Fecal to Identify Plant-based Food Intake. In The 13th International 
Conference on Computational Data and Social Networks (December, 16-18), 
(pp.433-445), Pathum Thani, Thailand.  
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สิทธิพร วงศ์บาตร, สุรสิทธิ์ อุ้ยปัดฌาวงศ์, และนิภาพร ชนะมาร. (2567). การพัฒนาแอปพลิเคชันการ
ถ่ายทอดความรู้ท่ารำมวยโบราณจังหวัดสกลนคร. วารสารวิชาการมหาวิทยาลัยอีสเทิร์นเอเชีย
ฉบับวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี, 18(2) (พฤษภาคม-สิงหาคม), 43-58.   

ภราเดช สุจริต, สุรสิทธิ์ อุ้ยปัดฌาวงศ์, ชัยนันท์ สมพงษ์, สุธาสินี คุปตะบุตร และนิภาพร ชนะมาร. 
(2566). การพัฒนาระบบบริหารจัดการอุปกรณ์ประเภทคอนกรีตในแผนกคลังพัสดุของการ
ไฟฟ้าส่วนภูมิภาคจังหวัดสกลนคร. วารสารวิทยาศาสตร์ วศิวกรรมศาสตร์ และเทคโนโลยี 
มหาวิทยาลัยราชภัฏเลย, 3(2) (กรกฎาคม – ธันวาคม), 1-15. 

 
4.4) งานอื่นๆ  
 - 

 
5) ภาระงานสอน (ชั่วโมง/สัปดาห์) 

ที่มีอยู่แล้ว  12 ชั่วโมง 
ที่จะมีในหลักสูตรใหม่ 12 ชั่วโมง 
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3. ชื่อ-สกุล นายชัยนันท์ สมพงษ์ 
 อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร    อาจารย์ประจำหลักสูตร 
1) เลขประจำตัวประชาชน x-xxxxx-xxxx-xx-x 
2) ตำแหน่งทางวิชาการ  อาจารย์ 
3) ประวัติการศึกษา  

ที ่ ปีท่ีสำเร็จ
การศึกษา 

คุณวุฒิ(สาขาวิชา) สถาบันการศึกษา  ประเทศ 

1 2560 ปร.ด. (เทคโนโลยีสารสนเทศ) มหาวิทยาลัยขอนแก่น ไทย 
2 2548 วท.ม. (เทคโนโลยีสารสนเทศ) สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้า 

พระนครเหนือ 
ไทย 

3 2544 วท.บ. (คณิตศาสตร์) มหาวิทยาลัยขอนแก่น ไทย 
 

4) ผลงานทางวิชาการ  
4.1) หนังสือ/ตำรา  
 - 
4.2) บทความวิชาการ     

- 
4.3) บทความวิจัย 

Sompong, C., Kaiburt, A., Penjamuk, P., Supan, A., Boonphiohat, T., & Kunmee, P. (2025). 
Multi-factor authentication for web applications using JWT and face 
embedding-based recognition. In 2025 IEEE International Conference on 
Cybernetics and Innovations (ICCI) (April 2–4), (pp. 1-6), Chonburi, Thailand.  

ชัยนนัท์ สมพงษ์ และ วุฒิพงษ์ พันธุมนนัท์. (2567). การยืนยันตัวตนสำหรับเว็บแอปพลิเคชันแบบพหุ
ปัจจัย. วารสารวิทยาศาสตร์ วิศวกรรมศาสตร์ และเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภัฏเลย, 4(1) 
(มกราคม-มิถุนายน). 1-13. 

 ภราเดช สุจริต, สุรสิทธิ์ อุ้ยปัดฌาวงศ์, ชัยนันท์ สมพงษ์, สุธาสินี คุปตะบุตร, และ นิภาพร ชนะมาร. 
(2566). การพัฒนาระบบบริหารจัดการอุปกรณ์ประเภทคอนกรีตในแผนกคลังพัสดุของการ
ไฟฟ้าส่วนภูมิภาคจังหวัดสกลนคร. วารสารวิทยาศาสตร์ วศิวกรรมศาสตร์ และเทคโนโลยี 
มหาวิทยาลัยราชภัฏเลย, 3(2) (กรกฎาคม – ธันวาคม), 1-15. 

 
4.4) งานอื่นๆ  
 - 
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5) ภาระงานสอน (ชั่วโมง/สัปดาห์) 
ที่มีอยู่แล้ว  12 ชั่วโมง 
ที่จะมีในหลักสูตรใหม่ 12 ชั่วโมง 

 
4. ชื่อ-สกุล  นายวุฒิพงษ์ พันธุมนันท์ 

 อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร    อาจารย์ประจำหลักสูตร 
1) เลขประจำตัวประชาชน x-xxxxx-xxxx-xx-x 
2) ตำแหน่งทางวิชาการ  อาจารย์ 
3) ประวัติการศึกษา  

ที ่ ปีท่ีสำเร็จ
การศึกษา 

คุณวุฒิ(สาขาวิชา) สถาบันการศึกษา  ประเทศ 

1 2551 วท.ม. (เทคโนโลยีสารสนเทศ) มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้า 
พระนครเหนือ 

ไทย 

2 2540 วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร์) สถาบันราชภัฏสวนดุสิต ไทย 
 

4) ผลงานทางวิชาการ  
4.1) หนังสือ/ตำรา  
 - 
4.2) บทความวิชาการ     

- 
4.3) บทความวิจัย 

ชัยนนัท์ สมพงษ์ และวุฒิพงษ์ พันธุมนนัท์. (2567). การยืนยันตัวตนสำหรับเว็บแอปพลิเคชันแบบพหุปัจจัย. 
วารสารวิทยาศาสตร์ วิศวกรรมศาสตร์ และเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภัฏเลย, 4(1) 
(มกราคม-มิถุนายน), 1-13. 

 
4.4) งานอื่นๆ  
 - 

 

5) ภาระงานสอน (ชั่วโมง/สัปดาห์) 
ที่มีอยู่แล้ว  12 ชั่วโมง 
ที่จะมีในหลักสูตรใหม่ 12 ชั่วโมง 
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5. ชื่อ-สกุล  นางอุบลศิลป์ โพธิ์พรม 

 อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร    อาจารย์ประจำหลักสูตร 
1) เลขประจำตัวประชาชน x-xxxxx-xxxx-xx-x 
2) ตำแหน่งทางวิชาการ  อาจารย์ 
3) ประวัติการศึกษา  

ที ่ ปีท่ีสำเร็จ
การศึกษา 

คุณวุฒิ(สาขาวิชา) สถาบันการศึกษา  ประเทศ 

1 2553 ปร.ด. (การจัดการเทคโนโลยี) มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนคร ไทย 
2 2544 วท.ม. (เทคโนโลยีสารสนเทศและการจัดการ) มหาวิทยาลัยเชียงใหม่ ไทย 
3 2538 ค.บ. (คอมพิวเตอร์ศึกษา) สถาบันราชภัฏมหาสารคาม ไทย 

 
4) ผลงานทางวิชาการ  

4.1) หนังสือ/ตำรา  
 - 
4.2) บทความวิชาการ     

- 
4.3) บทความวิจัย 

ขจรศักดิ์ วงศ์จันทะ, สุธาสินี คุปตะบุตร, ปิยวรรณ โถปาสอน, อุบลศิลป์ โพธิ์พรม, และแพรตะวัน  
จารุตัน. (2566). การพัฒนาระบบตอบคำถามอัตโนมัติการฝึกประสบการณ์วิชาชีพ. วารสาร
วิทยาศาสตร์ วิศวกรรมศาสตร์ และเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภัฏเลย, 3(2) (กรกฎาคม – 
ธันวาคม), 28-39. 

 
4.4) งานอื่นๆ  
 - 

 

5) ภาระงานสอน (ชั่วโมง/สัปดาห์) 
ที่มีอยู่แล้ว  12 ชั่วโมง 
ที่จะมีในหลักสูตรใหม่ 12 ชั่วโมง 
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ภาคผนวก ค 
 

ตารางเปรียบเทียบการเปลี่ยนแปลงระหว่างหลักสูตรเดมิ 
กับหลักสูตรปรับปรุง 
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สาระสำคัญในการปรับปรุงแก้ไขโครงสร้างหลักสูตร 
 
 1. หลักสูตรฉบับนี้ เริ่มใช้กับนักศึกษาที่เข้าศึกษาปี 2568 และใช้ข้อบังคับของมหาวิทยาลัยราชภัฏ
สกลนครว่าด้วยการศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2565 
 2. เหตุผลในการปรับปรุงแก้ไข เพ่ือปรับปรุงปรัชญา วัตถุประสงค์ โครงสร้างหลักสูตรและ
คำอธิบายรายวิชาให้เหมาะสม  
 3. สาระสำคัญในการปรับปรุงแก้ไข 
  3.1 ข้อมูลทั่วไปเกี่ยวกับหลักสูตร 
 

ตารางเปรียบเทียบความแตกต่างข้อมูลทั่วไปเกี่ยวกับหลักสูตรระหว่าง 
หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2564 และหลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2569 

หัวข้อ หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2564 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2569 
1. ชื่อหลักสูตร 
    1.1 ภาษาไทย 
 
    1.2 ภาษาอังกฤษ 

 
หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชา
วิทยาการคอมพิวเตอร์ 
Bachelor of Science Program in 
Computer Science 

 
หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต 
สาขาวชิาวทิยาการคอมพิวเตอร์ 
Bachelor of Science Program in 
Computer Science 

2. ชื่อปริญญา 
    2.1 ภาษาไทย 
 
    2.2 ภาษาอังกฤษ 
 
    2.3 ชื่อย่อ(ภาษาไทย) 
    2.4 ชื่อย่อ (ภาษาอังกฤษ) 

 
วิทยาศาสตรบัณฑิต (วิทยาการ
คอมพิวเตอร์) 
Bachelor of Science (Computer 
Science) 
วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร์) 
B.Sc. (Computer Science) 

 
วิทยาศาสตรบัณฑิต (วิทยาการ
คอมพิวเตอร์) 
Bachelor of Science (Computer 
Science) 
วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร์) 
B.Sc. (Computer Science) 
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ตารางเปรียบเทียบวัตถุประสงค์ระหว่าง 

หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2564 และหลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2569 
 

วัตถุประสงค์ของหลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2564 วัตถุประสงค์ของหลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2569 
1. มีความรู้ทางด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ เพ่ือ
พัฒนาองค์การ ท้องถิ่น และประเทศ 
2. มีความสามารถในการประยุกต์ใช้ความรู้ด้าน
วิทยาการคอมพิวเตอร์ เพ่ือพัฒนางานสำหรับ
ท้องถิ่นและประเทศ 
3. มีความรู้ความสามารถในการพัฒนาซอฟต์แวร์
คอมพิวเตอร์เพ่ืออนุรักษ์ เผยแพร่ และสร้างความ
เข้มแข็งของศิลปวัฒนธรรมท้องถิ่นและประเทศชาติ 
4. มีความสามารถในการคิด วิเคราะห์ สังเคราะห์ 
และสร้างสรรค์งานด้านคอมพิวเตอร์อย่างเป็นระบบ 
5. มีคุณธรรม จริยธรรม จรรยาบรรณ และเจตคติท่ี
เหมาะสมในวิชาชีพคอมพิวเตอร์ 
6. มีความรู้ความสามารถท่ีเป็นพื้นฐานในการศึกษา
ต่อในระดับที่สูงขึ้น 

1. ผลิตบัณฑิตที่มีความรู้ความเข้าใจในหลักการ
และแนวคิดพ้ืนฐานทางวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
ทั้งในเชิงทฤษฎีและการประยุกต์ใช้งาน 
2. ผลิตบัณฑิตที่มีทักษะการใช้เครื่องมือและ
เทคโนโลยีดิจิทัลในการวิเคราะห์ ออกแบบ แก้ไข
ปัญหาทางด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ และมี
ทักษะการสื่อสารและการนำเสนอผลงานได้ 
3. ผลิตบัณฑิตที่สามารถออกแบบและพัฒนา
ซอฟต์แวร์ที่ตอบสนองต่อความต้องการของ
ผู้ใช้งานหรือองค์กร 
4. ผลิตบัณฑิตที่มีจรรยาบรรณวิชาชีพ มีความ
รับผิดชอบต่อตนเองและส่วนรวม มีบุคลิกภาพที่
เหมาะสม และสามารถทำงานเป็นทีมร่วมกับ
ผู้อื่น 
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ตารางเปรียบเทียบโครงสร้างหลักสูตรระหว่าง 

หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2564 และหลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2569 
 

โครงสร้างหลักสูตร  
วิทยาศาสตรบณัฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ 

ปรับปรุง พ.ศ. 2564 

โครงสร้างหลักสูตร  
วิทยาศาสตรบณัฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ 

ปรับปรุง พ.ศ. 2569 

หมวดวชิา หน่วยกิต หมวดวชิา 

แผนแบบที ่1 
ฝึกประสบการณ์

วิชาชีพ 
(หน่วยกิต) 

แผนแบบที ่2 
สหกิจศึกษา 
(หน่วยกิต) 

1. หมวดวิชาศึกษาทั่วไป ไม่น้อยกว่า 30 1. หมวดวิชาศึกษาทั่วไป ไม่น้อยกว่า 24 ไม่น้อยกว่า 24 
1.1 รายวิชาบังคับ 12 1.1 รายวิชาบังคับ 9 9 
1.2 รายวิชาบังคับเลือก 18 1.2 รายวิชาเลือก  ไม่น้อยกว่า 15  ไม่น้อยกว่า 15 
2. หมวดวิชาเฉพาะ ไม่น้อยกว่า 89 2. หมวดวิชาเฉพาะ ไม่น้อยกว่า 90 ไม่น้อยกว่า 90 
2.1 กลุ่มวิชาแกน  12 2.1 กลุ่มวิชาแกน  ไม่น้อยกว่า 9 ไม่น้อยกว่า 9 
2.2 กลุ่มวิชาเอกบังคับ  58 หรือ 61 2.1 กลุ่มวิชาเอกบังคับ 65 65 

1.กลุ่มประเด็นด้านองค์การและระ
บบสารสนเทศ 

6    

2.กลุ่มเทคโนโลยีเพื่องานประยกุต ์ 10    
3.กลุ่มเทคโนโลยีและวธิีการทางซอ

ฟต์แวร ์
15    

4.กลุ่มโครงสร้างพื้นฐานของระบบ 18    
5.กลุ่มฮาร์ดแวร์และสถาปัตยกรรม

คอมพิวเตอร์ 
6    

6.กลุ่มภาษาอังกฤษ 3    
7.กลุ่มโครงงาน  3 2.2 กลุ่มโครงงาน    3 - 

2.3 กลุ่มวิชาเอกเลือก  ไม่น้อยกวา่ 15 2.3 กลุ่มวิชาเอกเลือก ไม่น้อยกว่า 9 ไม่น้อยกว่า 9 
1. กลุ่มวิชาเลือก  ไม่น้อยกวา่ 12    
2.กลุ่มวิชาเลือกวิทยาการจัดการ 3    

2.4 กลุ่มวิชาฝึกประสบการณ์วชิาชีพ 
หรือ สหกิจศึกษา  

ไม่น้อยกว่า 4 2.4 กลุ่มวิชาฝึกประสบ 
การณ์วิชาชีพ หรือ สหกิจศึกษา  

ไม่น้อยกว่า 4 ไม่น้อยกว่า 7 

3. หมวดวิชาเลือกเสร ี ไม่น้อยกว่า 6 3. หมวดวิชาเลือกเสร ี ไม่น้อยกว่า 6 ไม่น้อยกว่า 6 
   รวมหน่วยกิตตลอดหลักสตูร ไม่น้อยกว่า 125 รวมหน่วยกิตตลอดหลักสตูร ไม่น้อยกว่า 120 ไม่น้อยกว่า 120 
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การเปลี่ยนแปลงของรายวิชาในหลักสูตร 
 

1. หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
 

หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2564 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2569 
หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2562 หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2566 

หมายเหตุ รายวิชาในหมวดวิชาศึกษาทั่วไป ใช้ตามมหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนครที่มีการเปลี่ยนแปลง 
 
2. กลุ่มวิชาแกน (กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์พื้นฐาน)  

หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2564 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2569 
14111103 สถิติสำหรับนักวิทยาศาสตร์ 
14093641 วิยุตคณิต 
14091501 แคลคูลัส 1 
14093602 วิธีการเชิงตัวเลข 

14001101 พ้ืนฐานและกระบวนการทางวิทยาศาสตร์   
14121109 การรับรู้และจริยธรรมปัญญาประดิษฐ์    
14021140  เคมีพ้ืนฐาน       

14011118  ฟิสิกส์พ้ืนฐาน       
14091301 คณิตศาสตร์ดีสครีต 
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3. หมวดวิชาเฉพาะ  
 

หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2564 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2569 
เหตุผลในการปรับเปลี่ยนรายวิชา 

หมวดวิชาเฉพาะ  หมวดวิชาเฉพาะ  
กลุ่มวชิาเอกบังคับ 

กลุ่มวชิาเอกบังคับ 
 

กลุ่มประเด็นด้านองค์การและระบบสารสนเทศ   
14121210   จริยธรรมสำหรับวิชาชีพ

คอมพิวเตอร์  
3(3-0-6)     ปิดรายวิชา ให้เรยีน 14121109 การรับรู้และจริยธรรม

ปัญญาประดิษฐ์ ซึ่งเป็นวิชาบังคับในแกนวิทยาศาสตร ์
14122609  หลักการและระบบการจัดการ

ฐานข้อมูล  
3(2-2-5)  14122224 หล ักการและระบบการจ ัดการ

ฐานข้อมูล  
3(2-2-5)  ยังคงไว้ เพราะเป็นพื้นฐานของศาสตร์ทางดา้นวิทยาการ

คอมพิวเตอร์ที่จะต้องรู้และเข้าใจแนวคิดฐานข้อมูลและ
ระบบการจัดการฐานข้อมูล โมเดลเอนติตีและรีเลชันชิพ 
โมเดลเชิงสัมพันธ์ พีชคณติเชิงสัมพันธ์ การนอร์มอไลเซชัน 
ภาษาเอสคิวแอล บูรณภาพของข้อมูลและรายการ
เปลี่ยนแปลง การเกิดภาวะพร้อมกัน การสำรองและกู้คืน
ข้อมูล ความมั่นคงของระบบฐานข้อมูล  

กลุ่มเทคโนโลยีเพ่ืองานประยุกต์      
14122220   คอมพิวเตอร์กราฟิก  3(2-2-5)     ปิดรายวิชา ได้เปิดรายวิชาใหม่ท่ีเกี่ยวกับการประมวลผล

ภาพ คือการนำเสนอข้อมูลด้วยแผนภาพ 
คอมพิวเตอร์วิชัน  

14122610  การพัฒนาโปรแกรมประยุกต์บน
เว็บเบื้องต้น  

3(2-2-5)  14122625 การเขียนโปรแกรมบนเว็บ  ปรับชื่อและคำอธิบายรายวิชา โดยการเพิ่มทักษะการเขียน
ภาษาสคริป   

14123619  การปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์กับ
คอมพิวเตอร์  

 3(2-2-5)     ปิดรายวิชา ได้เปิดรายวิชาใหมเ่กีย่วกับกระบวนการคิดเชิง
ออกแบบ, การออกแบบประสบการณผ์ู้ใช้ 
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เหตุผลในการปรับเปลี่ยนรายวิชา 

หมวดวิชาเฉพาะ  หมวดวิชาเฉพาะ  
14123906  สัมมนาทางวิทยาการคอมพิวเตอร์   1(0-2-1)  14122907 สัมมนาด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ 

1 
1(1-0-2) ปรับชื่อ คำอธิบายรายวิชา และหน่วยกิต โดยจะเน้นให้

นักศึกษาวิเคราะห์ สรุปผล บทความวิจัยภาษาอังกฤษเพื่อ
หาประเด็นการทำโครงงาน หรือแนวทางการพัฒนา
ระบบงาน และนำเสนอเป็นภาษาอังกฤษ 

กลุ่มเทคโนโลยีและวิธีการทางซอฟต์แวร์      
14121307  การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์

เบื้องต้น  
 3(2-2-5)  14121611

  
การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์
เบื้องต้น  

 3(2-2-5)  ยังคงไว้ เพราะเป็นพื้นฐานใหเ้ข้าใจหลักการเขียนโปรแกรม 
ทั้งโครงสร้างของโปรแกรม ข้ันตอนการพัฒนาโปรแกรม 
การออกแบบผังงาน ตัวแปรและชนิดของข้อมูล ตัว
ดำเนินการและนิพจน์ การรับและแสดงผลข้อมูล คำสั่ง
เงื่อนไข คำสั่งวนซ้ำ ฟังก์ชัน โครงสร้างเก็บข้อมลู โดยฝึก
ปฏิบัติเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ และการแนะนำการ
เขียนโปรแกรมเชิงวัตถุเบื้องต้นเพื่อนำไปต่อยอดในการเขียน
โปรแกรมคอมพิวเตอร์ขั้นสูง 

14121308  โครงสร้างข้อมูลและอัลกอริทึม  3(2-2-5)  14121507 โครงสร้างข้อมูลและอัลกอริทึม  3(2-2-5)  ยังคงไว้ นักศึกษาจะต่องรู้และเข้าใจการวิเคราะห์อัลกอริทึม 
การหาประสิทธิภาพ อัลกอริทึมการเรยีงลำดับและการ
ค้นหาข้อมูลแบบต่างๆ โครงสร้างข้อมูลแบบ อาร์เรย์ ลิงค์
สิสต์ สแต็ก คิว ทฤษฏีกราฟ กราฟต้นไม้แบบทวิ ต้นไม้แบบ
ฮีฟ การท่องกราฟ และการค้นหา อัลกอริทึมการหาเส้นทาง
ที่สั้นที่สุด และประยุกต์ปฏิบัติการเขียนโปรแกรม 

14122317  การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์
ขั้นสูง  

3(2-2-5)  14122622 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ขั้น
สูง  

3(2-2-5)  ปรับคำอธิบายรายวิชาใหม่ให้นักศกึษาพัฒนาทักษะในการ
เขียนโปรแกรมขั้นสูง การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ การพัฒนา
โปรแกรมประยุกต์บนระบบปฏบิตัิการ Windows การ
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หมวดวิชาเฉพาะ  หมวดวิชาเฉพาะ  
พัฒนาโปรแกรมติดต่อฐานข้อมูลและการใช้เครื่องมือ
เทคโนโลยีดิจิทลัเพื่อสนับสนุนการพัฒนาโปรแกรม
คอมพิวเตอร์ขั้นสูงบนระบบเครือข่าย จริยธรรมและความ
รับผิดชอบต่อวิชาชีพ รวมถึงการพฒันาโปรแกรมร่วมกับ
ผู้อื่นอย่างมีประสิทธิภาพ 

14122318  การวิเคราะห์และออกแบบระบบ
เชิงออบเจกต์  

3(2-2-5)  14122505
  

การวิเคราะห์และออกแบบระบบเชิง
ออบเจกต์  

3(2-2-5)  ปรับคำอธิบายรายวิชาให้นักศึกษารู้ เข้าใจ กระบวนการวัฎ
จักรการพัฒนาระบบ ระเบียบวิธีการพัฒนาซอฟต์แวร์ 
หลักการเชิงวัตถุ คลาสและอ็อบเจกต์ การวิเคราะหย์ูสเคส 
การวิเคราะห์และออกแบบด้วย UML และสามารถ
ปฏิบัติการตามกรณีศึกษาได้  

14123338  วิศวกรรมซอฟต์แวร์  3(2-2-5)     ปิดรายวิชา ได้เปิดรายวิชาใหม่ที่มเีนื้อหาเกี่ยวข้องใน
รายวิชาวิศวกรรมเดฟอ็อปส์, สถาปัตยกรรมไมโครเซอร์วสิ
กับซอฟต์แวร์ขนาดใหญ,่ การทดสอบและทวนสอบ
ซอฟต์แวร ์

กลุ่มโครงสร้างพ้ืนฐานของระบบ      
14121106  วิทยาการคอมพิวเตอร์พื้นฐาน  3(2-2-5)  14121212 วิทยาการคอมพิวเตอร์พื้นฐาน  3(2-2-5)  ปรับคำอธิบายรายวิชาเพิ่มในส่วนของการใช้ปัญญาประดิษฐ์

เชิงสร้างสรรค์ในการเรียนรู้วิทยาการคอมพิวเตอร์ 
14122112  การสื่อสารข้อมลูและเครือข่าย

คอมพิวเตอร์  
3(2-2-5)  14121706 การสื่อสารข้อมลูและระบบ

เครือข่าย 
3(2-2-5)  เปลี่ยนช่ือวิชา เพราะเป็นพื้นฐานของศาสตร์ทางด้าน

วิทยาการคอมพิวเตอร์  
14122221  ความมั่นคงปลอดภัยไซเบอร์  3(2-2-5)  14123646 ความมั่นคงปลอดภัยไซเบอร์  3(2-2-5)  ยังคงไว้ เพราะยังเป็นท่ีต้องการนกัคอมพิวเตอร์ดา้นนี ้
14123227  การประมวลผลภาพดิจิทลั  3(2-2-5)     ปิดรายวิชา ได้เปิดรายวิชาใหม่ที่มเีนื้อหาเกี่ยวข้องใน

รายวิชาคอมพิวเตอร์วิชัน 
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เหตุผลในการปรับเปลี่ยนรายวิชา 

หมวดวิชาเฉพาะ  หมวดวิชาเฉพาะ  
14123228  ปัญญาประดิษฐ์  3(2-2-5)  14123408 ปัญญาประดิษฐ์  3(2-2-5)  ปรับคำอธิบายรายวิชา ให้นักศึกษารู้ เข้าใจนิยามของ

ปัญญาประดิษฐ์ ประวัติความเป็นมาของปัญญาประดิษฐ์ 
การประยุกต์ทางปัญญาประดิษฐ์ ปริภูมสิถานะและการ
ค้นหา การแทนความรู้โดยตรรกะเพรดิเคต ภาษาที่เกีย่วกับ
ปัญญาประดิษฐเ์บื้องต้น การประมวลผลภาษาธรรมชาติ 
การเรยีนรู้ของเครื่อง หลักการและทฤษฎีฟัซซี่ลอจิกและ
โครงข่ายประสาทเทียม ตัวอย่างการประยุกต์ใช้
ปัญญาประดิษฐ ์

14123404   ทฤษฎีการคำนวณ  3(2-2-5)  14122409  ทฤษฎีการคำนวณ  3(2-2-5)  ยังคงไว้ เพราะเป็นพื้นฐานของศาสตร์ทางดา้นวิทยาการ
คอมพิวเตอร์  
 

กลุ่มฮาร์ดแวร์และสถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์      
14121309   ตรรกะดิจิทัลและการเขียน

โปรแกรมควบคุม  
3(2-2-5)     ปิดรายวิชา โดยมีพื้นฐานรายวิชาจะอยู่ในวิชาวิทยาการ

คอมพิวเตอร์พื้นฐาน และวิชาอินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่งเพื่อ
ท้องถิ่น  

14121703  สถาปัตยกรรมคอมพิวเตอรแ์ละ
ระบบปฏิบตัิการ  

3(2-2-5)     ปิดรายวิชาเนื้อหาถูกแทรกอยู่ในรายวิชาเทคโนโลยีคลาวด์
และการให้บริการ, วิศวกรรมเดฟอ็อปส์, การพัฒนาเว็บแอป
พลิเคชันข้ันสูง 
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หมวดวิชาเฉพาะ  หมวดวิชาเฉพาะ  
กลุ่มภาษาอังกฤษ      

14124704  ภาษาอังกฤษสำหรับวิชาชีพ
คอมพิวเตอร์  

 3(3-0-6)     ปิดรายวิชา ซึ่งทักษะทางด้านภาษาอังกฤษ ให้นักศึกษา
เรียนในรายวิชาศึกษาทั่วไป คือวิชาภาษาอังกฤษเพื่อการ
สื่อสาร, ทักษะการพูดและการฟังภาษาอังกฤษ, 
ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารข้ามวฒันธรรม,  และ
ภาษาอังกฤษเพื่อพิชิตข้อสอบมาตรฐาน 
ซึ่งในส่วนหลักสตูรได้เสรมิทักษะดา้นภาษาอังกฤษด้วยการ
อ่าน การเขียน การวิเคราะห์ การสรุปผล จากบทความวิจัย
ภาษาอังกฤษ และการนำเสนอเปน็ภาษาอังกฤษ อยู่ใน
รายวิชาสัมมนาด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ 1 และ 2 

   14121404 คณิตศาสตร์สำหรับวิทยาการ
คอมพิวเตอร ์

3(2-2-5)  วิชาใหม่ เพื่อให้นักศึกษาได้มีความรู้คณิตศาสตร์เกี่ยวกับ
ศาสตร์ทางด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ซึ่งเป็นพื้นฐานหลัก
ของการศึกษาด้านนี้ทั้งเรื่องตรรกศาสตร์ พีชคณิตแบบบลูีน 
ลอจิกเกต ทฤษฎีเซต ความสัมพันธ์และฟังก์ชัน เวกเตอร์ 
เมทริกซ์ ระบบสมการเชิงเส้น อสมการเชิงเส้น ลำดับและ
อนุกรม ทฤษฎีกราฟเบื้องต้น  

   14122623
  

กระบวนการคดิเชิงออกแบบ 3(2-2-5)  วิชาใหม่ เพื่อให้นักศึกษาได้มีความรู้ในกระบวนการคิดอยา่ง
สร้างสรรค์ การใช้และการทำความเข้าใจปัญหา เพื่อให้
สามารถออกแบบแนวทางในการแก้ไขปัญหาได ้

   14122624 การออกแบบประสบการณผ์ู้ใช้ 3(2-2-5)  วิชาใหม่ เพื่อให้นักศึกษาได้มีความรู้ในการออกแบบส่วน 
Front-end เพื่อให้รองรับการทำงานกับส่วน Back-end ให้
ผู้ใช้งานสามารถใช้งานไดต้ามต้องการและสะดวก 
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หมวดวิชาเฉพาะ  หมวดวิชาเฉพาะ  
   14123631 เทคโนโลยีเว็บเซอร์วิส 3(2-2-5)  วิชาใหม่เพื่อให้นักศึกษาได้มีความรู้เว็บเซอร์วิส โพรโทคอล, 

API, JSON, สถาปตัยกรรมแบบ REST และปฏิบัติการส่วน 
Back-end กับ Database system ได้  

   14123232 สถาปัตยกรรมไมโครเซอร์วิสกับ
ซอฟต์แวร์ขนาดใหญ ่

3(2-2-5)  วิชาใหม่ เพื่อให้นักศึกษาได้มีความรู้หลักการออกแบบ
สถาปัตยกรรมระบบสำหรับโครงการซอฟต์แวร์ขนาดใหญ่ 
หลักการและแนวทางปฏิบตัิของสถาปัตยกรรมไมโคร
เซอร์วิส และทักษะการออกแบบและใช้งานแอปพลิเคชันท่ี
ใช้ไมโครเซอร์วิส 

   14123642 การทดสอบและทวนสอบซอฟต์แวร์ 3(2-2-5)  วิชาใหม่ ความต้องการของผู้มสี่วนได้ส่วนเสีย ท่ีต้องการให้
นักโปรแกรมเมอรส์ามารถทำงานเป็น Tester ระบบได้ เมื่อ
มีการพัฒนาซอฟต์แวร์แล้วก่อนนำไปใช้งานสมารถท่ีจะ
ทดสอบระบบก่อนได ้

   14123912
  

สัมมนาด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
2 

1(1-0-2) วิชาใหม่ โดยจะเน้นให้นักศึกษาวิเคราะห์ สรุปผล บทความ
วิจัยภาษาอังกฤษเพื่อหาประเด็นการทำโครงงาน หรือ
แนวทางการพัฒนาระบบงาน และนำเสนอเป็นภาษาอังกฤษ 

   14123643 โครงข่ายประสาทเทียมและการ
เรียนรูเ้ชิงลึก 

3(2-2-5)  วิชาใหม่ เพื่อให้นักศึกษาสามารถเป็นนักพัฒนา
ปัญญาประดิษฐ์ (Artificial Intelligence Developer), นัก
วิทยาการข้อมูล (Data Science) ซึ่งจะต้องรู้ เข้าใจ และ
ประยุกตเ์ทคนิคทางด้านการเรยีนรู้ของเครื่อง (Machine 
Learning) และ Deep Learning และสามารถประยุกต์กับ
กรณีศึกษาในศาสตร์อื่นๆ ได ้
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หมวดวิชาเฉพาะ  หมวดวิชาเฉพาะ  
    4123644 วิศวกรรมเดฟอ็อปส ์ 3(2-2-5)  วิชาใหม่ เพื่อให้นักศึกษารู้ เข้าใจในกระบวนการจดัการ

ซอฟต์แวร์ตั้งแต่ต้นทางจนถึงการส่งมอบซอฟต์แวร์ ซึ่ง
จะต้องรู้เข้าใจการดำเนินการพัฒนา (DevOps) การบวน
การ DevOps ลินุกซ์พ้ืนฐานและการเขียนสคริปต์ การจัด
เวอร์ชันการซอรส์โคด้ ไปปไ์ลน์ของการพัฒนาซอฟต์แวร์
แบบบูรณาการและการส่งมอบซอฟต์แวร์อย่างต่อเนื่อง 
(CI/CD) การจำลองเสมือน การทำระบบคอนเทนเนอร์ การ
บันทึกและการตรวจสอบการติดตามปัญหา การจัดการแอป
พลิเคชันบนคอนเทนเนอร ์

   14124316 การบูรณาการนวตักรรมด้าน
วิทยาการคอมพิวเตอร์เพื่อท้องถิ่น  

3(2-2-5)  วิชาใหม่ เพื่อให้นักศึกษาสามารถนำนำความรู้ทางวิทยาการ
คอมพิวเตอร์ เทคโนโลยี และนวตักรรม ไปพัฒนา 
ประยุกต์ใช้งาน และบรูณาการอยา่งเหมาะสมกับความ
ต้องการในการแก้ปัญหาของชุมชนท้องถิ่น เพื่อตอบพันธกิจ 
และปรัชญาการศึกษาของมหาวิทยาลัยเพื่อท้องถิ่น 
 
 

กลุ่มโครงงาน  กลุ่มโครงงาน (บังคับเฉพาะแผนแบบที่ 1) 
14123905   โครงงานคอมพิวเตอร์ 1  1(1-0-2)  14123913  โครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร์ 1  1(0-1-2)  ปรับชื่อ คำอธิบายรายวิชา และหน่วยกิต เพื่อให้นักศึกษาท่ี

สนใจพัฒนาโครงงานหรือทำการวจิัย ซึ่งจะดำเนินการตาม
กระบวนการวิจยัหรือระเบียบวิธีวิจัยที่จะต้องผ่านการ
เห็นชอบจากอาจารย์ที่ปรึกษาและคณะกรรมการสอบ โดย
จะต้องผ่านการสอบความก้าวหนา้ 3 บท 



117 

 

หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2564 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2569 
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หมวดวิชาเฉพาะ  หมวดวิชาเฉพาะ  
14124902   โครงงานคอมพิวเตอร์ 2  2(1-2-3)  14124910  โครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร์ 2  2(1-2-3)  ปรับชื่อและคำอธิบายรายวิชา โดยนักศึกษาจะต้อง

ดำเนินการพัฒนาโครงงานจาก โครงงานวิทยาการ
คอมพิวเตอร์ 1 ให้แล้วเสร็จสมบรูณ์ โดยผ่านการนำเสนอ
ปากเปล่าต่อคณะกรรมการสอบโครงงาน 

กลุ่มวชิาเอกเลือก  กลุ่มวชิาเอกเลือก  
กลุ่มการพัฒนาซอฟต์แวร์     

14122320  การพัฒนาซอฟต์แวร์เชิงอ็อบเจกต์  3(2-2-5)     ปิดรายวิชา เนื้อหาถูกแทรกอยู่ในรายวิชาการเขยีน
โปรแกรมคอมพิวเตอร์ขั้นสูง, การพัฒนาแอปพลิเคชันข้าม
แพลตฟอร์ม, การพัฒนาเว็บแอปพลิเคชันข้ันสูง  

14123340  การพัฒนาแอปพลิเคชันข้าม
แพลตฟอร์ม  

3(2-2-5)  14123350 การพัฒนาโมบายแอปพลิเคชัน 3(2-2-5)  เปลี่ยนช่ือวิชา เพื่อให้นักศึกษารู้ เข้าใจ และประยุกต์การ
ออกแบบและพัฒนาแอปพลิเคชันข้ามแพลตฟอรม์สำหรับ
อุปกรณ์เคลื่อนที่ (Mobile Application) การเข้าถึง
ความสามารถของอุปกรณ์ ระบบปฏิบัติการสำหรับอุปกรณ์
เคลื่อนที่ การสร้างแอปพลิเคชันสำหรับอุปกรณ์เคลื่อนที่
ด้วยเฟรมเวิร์ค  

14123347  การพัฒนาโปรแกรมประยุกตบ์น
เว็บขั้นสูง  

3(2-2-5)  14123351 การพัฒนาเว็บแอปพลิเคชันขั้นสูง  3(2-2-5)  ปรับชื่อและคำอธิบายรายวิชา เพือ่ให้นักศึกษาสามารถ
ประยุกตเ์ฟรมเวิร์คเว็บแอปพลิเคชัน สถาปัตยกรรมมลัติ
เทียร์ สถาปตัยกรรมเอม็วีซี สถาปตัยกรรมเว็บเซอร์วิส การ
ติดต่อฐานข้อมลู การพัฒนาเอพีไอ รูปแบบเจสันหรือเอ็กซ์
เอ็มแอล เรยีนรู้การติดตั้งโปรแกรมประยุกต์บนเว็บและเว็บ
เซอร์วิสบนแพลตฟอรม์คลาวนไ์ด ้

14123346  วิศวกรรมซอฟต์แวร์ขั้นสูง  3(2-2-5)     ปิดรายวิชา เนื้อหาแทรกอยู่ในรายวิชาวิศวกรรมเดฟอ็อปส ์



118 

 

หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2564 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2569 
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หมวดวิชาเฉพาะ  หมวดวิชาเฉพาะ  
กลุ่มการบริหารจัดการเครือข่าย      

14122703   การบริหารระบบเสมือนเครื่องแม่
ข่ายและบริการ  

3(2-2-5)  14123721  การบริหารเครื่องคอมพิวเตอร์แม่
ข่ายและระบบคลาวน ์

3(2-2-5)  วิชาใหม่ และย้ายไปเป็นวิชาบังคบั เพื่อให้นักศึกษาสามารถ
รู้ เข้าใจ และประยุกต์ใช้ระบบคอมพิวเตอร์แม่ข่ายขั้นแนะนำ การ

ตั้งค่าระบบเครือข่าย การจัดการผู้ใช้ นโยบายความมั่นคงคอมพิวเตอร์
และเครือข่าย การควบคุมการเข้าถึง การติดตามบริการและระบบ 
เครื่องมือสนับสนุนการบริหาร การแก้ปญัหาและตรวจหาข้อบกพร่อง
ของเครือข่าย การสำรองและฟื้นฟูระบบ การกู้คืนภัยพิบัติและความ
สมบูรณ์ของข้อมูล เครื่องแม่ข่ายเสมือนและการตั้งค่า แฟลตฟอร์ม
ระบบปฏิบัตกิาร การประมวลผลแบบคลาวด์ การสนับสนุนของ
ซอฟต์แวร์ open source บนระบบคลาวด์และระบบความมั่นคง
ปลอดภัย และการจัดการให้บริการบนพื้นฐานของเทคโนโลยีสมัยใหม่ 

14123230   เทคโนโลยีระบบคลาวด์และการ
บริการ 

3(2-2-5)     ปิดรายวิชา เนื้อหาแทรกอยู่ในรายวิชาการบริหารเครื่อง
คอมพิวเตอร์แม่ข่ายและระบบคลาวน์ 

14123719  การประยุกต์ใช้โปรแกรมโอเพ่น
ซอร์สสำหรับระบบ ความมั่นคง
ปลอดภัยและเครือข่ายการสื่อสาร  

3(2-2-5)     ปิดรายวิชา เนื้อหาแทรกอยู่ในรายวิชาความมั่นคงปลอดภัย
ไซเบอร์, ระบบเครือข่ายและการสื่อสารข้อมูล 

14123620  การออกแบบระบบความมั่นคง
ปลอดภัยและ เครือข่ายการ
สื่อสารสำหรับองค์กร  

3(2-2-5)     ปิดรายวิชา เนื้อหาแทรกอยู่ในรายวิชาความมั่นคงปลอดภัย
ไซเบอร์, ระบบเครือข่ายและการสื่อสารข้อมูล, การบริหาร
ระบบเสมือนเครื่องแม่ข่ายและบรกิาร  

กลุ่มการประยุกต์เทคโนโลยี     
14122222  ระบบสารสนเทศทางภูมิศาสตร์

เบื้องต้น  
3(2-2-5)     ปิดรายวิชา เพราะไม่ตรงกับความต้องการของผู้มีส่วนได้

ส่วนเสยีที่ต้องการให้นักศึกษาเป็นบัณฑิตทีส่ามารถเป็น
นักพัฒนาซอฟต์แวร์แบบ Full stack 
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หมวดวิชาเฉพาะ  หมวดวิชาเฉพาะ  
14123229  ระบบสนบัสนุนการตัดสินใจ  3(2-2-5)     ปิดรายวิชา เนื้อหาแทรกอยู่ในรายวิชาปัญญาประดิษฐ ์

การเรยีนรู้ของเครื่องจักร, การประมวลผลภาษาธรรมชาติ,
โครงข่ายประสาทเทียมและการเรยีนรู้เชิงลึก 

14123231   การทำเหมืองข้อมูล  3(2-2-5)     ปิดรายวิชา เนื้อหาแทรกอยู่ในรายวิชาปัญญาประดิษฐ ์
การเรยีนรู้ของเครื่องจักร, โครงข่ายประสาทเทียมและการ
เรียนรูเ้ชิงลึก 

กลุ่มเกมและเทคโนโลยีความเป็นจริงเสมือน      
14122319  การพัฒนากราฟิกบนระบบความ

เป็นจริงเสมือน  
3(2-2-5)     ปิดรายวิชา เพราะไม่ตรงกับความต้องการของผู้มีส่วนได้

ส่วนเสยีที่ต้องการให้นักศึกษาเป็นบัณฑิตทีส่ามารถเป็น
นักพัฒนาซอฟต์แวร์แบบ Full stack 

14123345   การออกแบบและพัฒนาเกม
คอมพิวเตอร์เบื้องต้น  

3(2-2-5)     ปิดรายวิชา เพราะไม่ตรงกับความต้องการของผู้มีส่วนได้
ส่วนเสยีที่ต้องการให้นักศึกษาเป็นบัณฑิตทีส่ามารถเป็น
นักพัฒนาซอฟต์แวร์แบบ Full stack 

14123348   การพัฒนาเกมคอมพิวเตอร์ขั้นสูง  3(2-2-5)     ปิดรายวิชา เพราะไม่ตรงกับความต้องการของผู้มีส่วนได้
ส่วนเสยีที่ต้องการให้นักศึกษาเป็นบัณฑิตทีส่ามารถเป็น
นักพัฒนาซอฟต์แวร์แบบ Full stack 

14123410  การใช้คอมพิวเตอร์เพื่องาน
ออกแบบสร้างสรรค์  

3(2-2-5)     ปิดรายวิชา เนื้อหาแทรกอยู่ในรายวิชาการนำเสนอข้อมลู
ด้วยแผนภาพ 

กลุ่มการประยุกต์เพ่ือท้องถิ่น      
14122611   อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่งเพื่อ

ท้องถิ่น  
3(2-2-5)  14123722  อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่งเพื่อ

ท้องถิ่น  
3(2-2-5)  ยังคงไว้ เพื่อให้นักศึกษาสามารถรู ้เข้าใจ และประยุกต์ใช้

แนวคิดของอินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง เทคโนโลยี
ประกอบการทำงานของอินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง ศึกษา
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หมวดวิชาเฉพาะ  หมวดวิชาเฉพาะ  
บริบทท้องถิ่นกับอินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง และการ
ประยุกต์ใช้เพื่อท้องถิ่น 

14123339   การเขียนโปรแกรมประยุกต์เพื่อ
ท้องถิ่น  

3(2-2-5)     ปิดรายวิชา เนื้อหาแทรกอยู่ในรายวิชาการบูรณาการ
นวัตกรรมด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์เพื่อท้องถิ่น  

14123622   การประยุกต์วิทยาการ
คอมพิวเตอร์เพื่อพัฒนาท้องถิ่น  

3(2-2-5)     ปิดรายวิชา เนื้อหาแทรกอยู่ในรายวิชาการบูรณาการ
นวัตกรรมด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์เพื่อท้องถิ่น  

14123623  หัวข้อพิเศษด้านวิทยาการ
คอมพิวเตอร์  

3(2-2-5)     ปิดรายวิชา เนื้อหาแทรกอยู่ในรายวิชาสัมมนาด้านวิทยาการ
คอมพิวเตอร์ 1 และ 2, วิชาโครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
1 และ 2 

กลุ่มวชิาเลือกวิทยาการจัดการ      
43604302   การจัดการโลจสิติกส์  3(3-0-6)     ปิดรายวิชา เพราะไม่ตรงกับความต้องการของผู้มีส่วนได้

ส่วนเสยีที่ต้องการให้นักศึกษาเป็นบัณฑิตทีส่ามารถเป็น
นักพัฒนาซอฟต์แวร์แบบ Full stack 

43604303   การประกอบการธุรกิจชุมชน  3(3-0-6)     ปิดรายวิชา นักศึกษาสามารถเลือกเรียนได้ในกลุ่มวิชาเลือก
ศึกษาทั่วไป 

   14123233
  

การนำเสนอข้อมูลด้วยแผนภาพ 3(2-2-5)  วิชาใหม่ เพ่ือให้นักศึกษารู้ เข้าใจ และประยุกตห์ลักการการ
นำเสนอข้อมูลด้วยแผนภาพ เทคนิคการเล่าราวเรื่องด้วย
แผนภาพ การออกแบบการนำเสนอข้อมูลด้วยภาพ การ
ได้มาซึ่งข้อมูล การจดัระเบียบข้อมูล การเลือกแผนภูมติ่าง 
ๆ ที่เหมาะสม เครื่องมือที่ใช้ในการนำเสนอข้อมลูด้วย
แผนภาพ การอธิบายแผนภมูิและฝึกปฏิบัตดิ้วยโปรแกรมที่
เหมาะสม 



121 

 

หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2564 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2569 
เหตุผลในการปรับเปลี่ยนรายวิชา 

หมวดวิชาเฉพาะ  หมวดวิชาเฉพาะ  
   14123412 วิจัยและการดำเนินงาน 3(2-2-5)  วิชาใหม่ เพ่ือให้นักศึกษารู้ เข้าใจ และประยุกตห์ลักการ

โครงสร้างแบบจำลองทางคณติศาสตร์ การโปรแกรมเชิงเส้น 
การวิเคราะห์เครือข่าย การจัดการสินค้าคงคลัง ทฤษฎี
แถวคอย และใช้โปรแกรมประยุกต์เพื่อการวิจัยการ
ดำเนินงาน 

   14123645 การจัดการระบบฐานข้อมูลขัน้สูง 3(2-2-5)  วิชาใหม่ เพ่ือให้นักศึกษารู้ เข้าใจ และประยุกต์การใช้งาน
ภาษา SQL ขั้นสูง เช่น การเชื่อมโยงหลายตาราง หรือ
แบบสอบถามซ้อน เป็นต้น การประยุกต์ใช้วิว ทริกเกอเกอร์ 
และการเขียนชุดคำสั่ง SQL ระบบฐานข้อมูลเชิงวัตถุและ
เชิงสัมพันธ์ สถาปัตยกรรมฐานข้อมูลแบบกระจาย ความ
มั่นคงและความเป็นส่วนตัวของข้อมูลขั้นสูง 

   14123647 คอมพิวเตอร์วิชัน 3(2-2-5)  วิชาใหม่ เพ่ือให้นักศึกษารู้ เข้าใจ และประยุกต์การเกดิภาพ
และแบบจำลองกล้องหลักมูลการประมวลผลภาพดิจิทัล 
การปรับปรุงภาพ การแปลง การแบง่ส่วนวัตถุในภาพ การ
หาลักษณะเฉพาะ การวิเคราะหร์ปูร่างของวัตถุ การรู้จำและ
การติดตามวัตถุ กรณีศึกษาภาพนิง่และภาพเคลื่อนไหว 

   14123648 การเรยีนรู้ของเครื่องจักร 3(2-2-5)  วิชาใหม่ เพ่ือให้นักศึกษารู้ เข้าใจ และประยุกต์การเรียนรู้
ของเครื่อง การเรียนรู้แบบมผีู้สอน การวิเคราะห์ที่ไม่ขึ้นกับ
ขั้นตอนวิธี การเรียนรู้แบบไม่มผีู้สอน การเรียนรู้แบบเสริม
กำลัง การสร้างตัวแบบการทำนาย การวิเคราะห์การจัดกลุม่ 
การจัดหมวดหมู่ และการประยุกต์ใช้เทคนิคการเรียนรู้ของ
เครื่องตามกรณีศึกษา 
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หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2564 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2569 
เหตุผลในการปรับเปลี่ยนรายวิชา 

หมวดวิชาเฉพาะ  หมวดวิชาเฉพาะ  
   14123649 การประมวลผลภาษาธรรมชาต ิ 3(2-2-5)  วิชาใหม่ เพ่ือให้นักศึกษารู้ เข้าใจ และประยุกตภ์าษาศาสตร์

คอมพิวเตอร์ การประมวลผลข้อความเบื้องต้น การทำโท
เค็น การลดรูปคำ การกำจัดคำหยดุ การจัดหมวดหมู่
ข้อความ การดึงข้อมูล การสกดัข้อมูลที่มีโครงสรา้งจาก
ข้อความที่ไม่มโีครงสร้าง การสรุปความ แบบจำลองภาษา 
โมเดลโครงข่ายประสาทเทยีม การประยุกต์ใช้งานโมเดล
ภาษาขนาดใหญ ่

กลุ่มวชิาฝึกประสบการณ์วิชาชีพหรือสหกิจศึกษา      
14124903   การเตรยีมฝึกประสบการณ์

วิชาชีพวิทยาการคอมพิวเตอร ์
1(150) 14124807   การเตรยีมฝึกประสบการณ์วิชาชีพ

ทางด้านวิทยาการคอมพิวเตอร ์
1(90) ปรับชื่อ คำอธิบายรายวิชาและชั่วโมงหน่วยกิต เน้นให้

นักศึกษามีความพร้อมด้านความรู ้ทักษะ และเจตคติที่
เหมาะสมกับการปฏิบตัิงานในวิชาชีพทางด้านวิทยาการ
คอมพิวเตอร์ เน้นการปรับตัวในการทำงานร่วมกับผู้อื่น 

14124904  การฝึกประสบการณ์วิชาชีพ
วิทยาการคอมพิวเตอร์  

3(450)  14124812 การฝึกประสบการณ์วิชาชีพทางด้าน
วิทยาการคอมพิวเตอร์  

3(270)  ปรับชื่อ คำอธิบายรายวิชาและชั่วโมงหน่วยกิต  เน้นการ
ฝึกปฏิบัติการทำงานจริงทางด้านวทิยาการคอมพิวเตอร์
ภายใต้สภาพแวดล้อมการทำงานจริงในองค์กรภาครัฐ 
รัฐวิสาหกิจ หรือภาคเอกชน 

14124905   การเตรยีมสหกิจศึกษาวิทยาการ
คอมพิวเตอร์  

1(90) 14124813  การเตรยีมสหกิจศึกษาวิทยาการ
คอมพิวเตอร์  

1(90) ปรับชื่อ คำอธิบายรายวิชาและชั่วโมงหน่วยกิต เน้นให้
นักศึกษามีความพร้อมด้านความรู ้ทักษะ และเจตคติที่
เหมาะสมกับการปฏิบตัิงานในวิชาชีพทางด้านวิทยาการ
คอมพิวเตอร์ เน้นการปรับตัวในการทำงานร่วมกับผู้อื่นใน
ภาพแวดล้อมของบริษัทเอกชน และการเขียน Resume 
การสมคัรงาน 
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หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2564 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2569 
เหตุผลในการปรับเปลี่ยนรายวิชา 

หมวดวิชาเฉพาะ  หมวดวิชาเฉพาะ  
14124906  สหกิจศึกษาวิทยาการ

คอมพิวเตอร์  
6(540) 14124814 สหกิจศึกษาวิทยาการคอมพิวเตอร์  6(540) ปรับชื่อ คำอธิบายรายวิชาและชั่วโมงหน่วยกิต เน้นฝึก

ปฏิบัติการภายใตส้ภาพแวดล้อมการทำงานจริงในองค์กร
รัฐวิสาหกิจ หรือภาคเอกชน ภายใต้งานท่ีเกี่ยวข้องกับด้าน
วิทยาการคอมพิวเตอร์ เปรยีบเสมอืนเป็นพนักงานของ
องค์กร  
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ภาคผนวก ง 
 

ความสรุปข้อคิดเห็นและข้อเสนอแนะจากการวิพากษ์ 
ร่างหลักสูตร 
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สรุปข้อคิดเห็นและข้อเสนอแนะจากการวิพากษ์หลักสูตร 
(ร่าง) หลักสตูรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ 

หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2569 

 
1. ให้ปรับ PLOs ใหม ่และด้านความรู้ควรจะถึงระดับ K3  
2. ให้ปรับ CLOs ให้สอดคล้องกับ PLOs และให้พิจารณา ระดับของ Bloom's taxonomy 
3. ให้พิจารณาตัวเลขจำนวนหน่วยกิตมีการคำนวณตัวเลขผิด 
4. ให้ปรับคำอธิบายรายวิชาในส่วนภาษาอังกฤษให้อยู่ให้รูปแบบหัวเรื่องหรือประเด็น 
5. ให้ปรับ SWOT ในส่วนของจุดอ่อน 
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ภาคผนวก จ 

คำสั่งแต่งตั้งคณะกรรมการพัฒนาหลักสตูร  
และวพิากษ์หลักสูตร 
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ภาคผนวก ช 

การตกลงร่วมมือ หรือร่วมผลิตอย่างเป็นทางการ 
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ภาคผนวก ซ 

ความต้องการของผู้มีส่วนได้ส่วนเสียแต่ละกลุ่ม 
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ความต้องการของผู้มีส่วนได้ส่วนเสียแต่ละกลุ่ม Stakeholders’ Needs and/or Requirements 
Stakeholders of 

the Program 
ข้อมูล/ข้อเสนอแนะจาก Stakeholders Needs / Requirements 

(แบ่งตามด้าน และเอา keywords list) 
รวมประเด็น Needs  
(การ Sum Needs) 

มหาวิทยาลยั ปรัชญาการศึกษาของมหาวิทยาลัย: 
การจัดการศึกษาที่มุ่งผลลัพธ์การเรียนรู้ เน้นผู้เรียนใช้
ความรู้ควบคู่การปฏิบตัิ เพื่อการพฒันาท้องถิ่นอย่าง
สร้างสรรค ์
อัตลักษณ์มหาวิทยาลัย: 
เป็นคนด ี
มีจิตสาธารณะ 
มีทักษะวิชาชีพ 

- สามารถใช้ความรูค้วบคู่การปฏบิัติ 
- ประยุกต์ใช้ความรูด้้านเทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อท้องถิ่น 

บัณฑิตทีส่ำเรจ็การศึกษาจากหลักสูตรจะต้อง
สามารถประยุกต์ความรู้ในการพฒันางานด้าน
วิทยาการคอมพิวเตอร ์

คณะวิทยาศาสตร์
และเทคโนโลย ี

ปรัชญาการศึกษาของคณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี: 
การจัดการศึกษาที่มุ่งผลลัพธ์การเรียนรู้ ด้วยกระบวนการ
ทางวิทยาศาสตร์ เพื่อการพัฒนาท้องถิ่น 
อัตลักษณ์คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี: 
บัณฑิตเป็นคนด ี
มีจิตสาธารณะ 
มีทักษะวิชาชีพ 

ด้านความรู้ (K) 
- ความรู้กระบวนการทางวิทยาศาสตร ์
- นักศึกษามีความรู้ ความเข้าใจในวิชาชีพเพื่อปรับใช้ใน
การพัฒนางานได ้  
ด้านทักษะ (S) 
- นักศึกษามีทักษะการเรยีนรู้และทักษะการใช้สื่อ
เทคโนโลยีดิจิทลัในการปฏบิัติงานตามวิชาชีพและสามารถ
ปรับใช้กับการดำรงชีวิตได ้
- นักศึกษามีทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร ์
- นักศึกษาสามารถคดิวิเคราะห์อย่างเป็นระบบและมีเหตมุี
ผล 
ด้านจริยธรรม (E) 
- นักศึกษามีคุณธรรม และจรยิธรรม  

บัณฑิตทีส่ำเรจ็การศึกษาจากหลักสูตร มคีวามรู้ 
ความเข้าใจในวิชาชีพเพื่อปรับใช้ในการพัฒนางาน
ได้ คิดวิเคราะห์อย่างเป็นระบบ มคีุณธรรม
จริยธรรม ทำงานร่วมกับผู้อื่นได ้
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Stakeholders of 
the Program 

ข้อมูล/ข้อเสนอแนะจาก Stakeholders Needs / Requirements 
(แบ่งตามด้าน และเอา keywords list) 

รวมประเด็น Needs  
(การ Sum Needs) 

- นักศึกษามีความรับผิดชอบต่อตนเองและสังคม 
ด้านคุณลักษณะ (C) 
- นักศึกษามีการทำงานเป็นทีม และสามารถแสดงออกถึง
ภาวะผู้นำ 
- นักศึกษามีมนุษยสัมพันธ์ที่ดีและเอื้ออาทรต่อผู้อื่น 

อาจารย์  - บัณฑิตมีความรู้หรือทักษะด้านเทรนด์ใหม่ๆ ของศาสตร์
ทางด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ เชน่ การพัฒนาและ
ประยุกต์ใช้เทคนิคทางด้านปัญญาประดิษฐ์ การเรียนรู้ของ
เครื่อง การพัฒนาทางด้าน IoTs  
- บัณฑิตต้องสามารถบริหารจัดการโครงการ การทำงาน
เป็นทีม การบรหิารจดัการทีมได้  
- บัณฑิตควรเข้าใจ มีความรู้ และทักษะการเป็นนักพัฒนา
ซอฟต์แวร์แบบ Full Stack Developer 
- บัณฑิตควรรู้จักวิธีการแก้ปญัหา รู้จักใช้เครื่องมือทาง
เทคโนโลยีหรือ AI มาช่วยในการแก้ปัญหา 
- บัณฑิตควรมีวิธีการสร้างแรงบันดาลใจ หรือความ
กระตือรือร้น และเป็นนักตั้งคำถามแล้วหาคำตอบได้อยู่
เสมอๆ หรือแสวงหาความรู้อยูเ่สมอๆ 
- ภาษาอังกฤษ การสื่อสาร การเขยีนโปรแกรม การ
นำเสนอ 
- นักศึกษามีความรู้หลักการเขียนโปรแกรมได้หลาย
ภาษาคอมพิวเตอร ์

ด้านความรู้ (K) 
- หลักการคิดวเิคราะห์และออกแบบอัลกอริทึม 
- หลักการเขียนโปรแกรม 
- การจัดการฐานข้อมลู 
- การวิเคราะห์ระบบเชิงอ็อบเจก และเชิงโครงสร้าง 
- หลักการการพัฒนาซอฟต์แวร์ Front End และ Back 
End ด้วยกระบวนการวิศวกรรมซอฟต์แวร์ 
- การดูแลระบบเครือข่ายและความปลอดภัย 
- ปัญญาประดิษฐ์และการประยุกต์ใช้ 
- การพัฒนาเว็บแอปพลิเคชัน 
- กระบวนการระเบียบวิธีวิจัย 
- นวัตกรรมและการประยุกต์ใช้ IoTs 
 
ด้านทักษะ (S) 
- การคิดวิเคราะห์และแก้ปญัหา 
- การเขียนโปรแกรม 
- การออกแบบ UX/UI 

บัณฑิตทีส่ำเรจ็การศึกษาจากหลักสูตร จะต้องมี
ความรู้เกี่ยวกับหลักการคิดวิเคราะห์ การออกแบบ
อัลกอริทึม หลักการเขียนโปรแกรม การจัดการ
ฐานข้อมูล การวิเคราะห์ระบบเชิงโครงสร้างและ
เชิงอ็อบเจก และการดูแลระบบเครือข่ายความ
ปลอดภัย เพื่อเป็นพ้ืนฐานในการพฒันาซอฟต์แวร์ 
Front End, Back End และการพัฒนาเว็บแอป
พลิเคชัน ด้วยกระบวนการวิศวกรรมซอฟต์แวร์ 
และประยุกตใ์ช้ปัญญาประดิษฐ์ในการพัฒนา
นวัตกรรมและ IoTsด้วยระเบียบวธิีวิจัย 
 

บัณฑิตทีส่ำเร็จการศึกษาจากหลักสูตร จะต้องมี
ทักษะการคิดวิเคราะห์และแกป้ัญหาด้วยการเขียน
โปรแกรม  และสามารถใช้ทักษะดิจิทัลสืบค้นองค์
ความรู้ด้วยเทคโนโลยีปญัญาประดิษฐ์ 
การพัฒนาซอฟต์แวร์แบบ Full Stack ประกอบ
ไปด้วยการออกแบบ UX/UI การพัฒนาโปรแกรม
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Stakeholders of 
the Program 

ข้อมูล/ข้อเสนอแนะจาก Stakeholders Needs / Requirements 
(แบ่งตามด้าน และเอา keywords list) 

รวมประเด็น Needs  
(การ Sum Needs) 

- นักศึกษาสามารถออกแบบโปรแกรมได้สวยงาม และ
สามารถประยุกต์ใช้เครื่องมือการออกแบบได้หลากหลาย 
- นักศึกษาเข้าใจหลักการการทำงานเป็นทีมและบริหาร
จัดการทีม หรือบริหารโครงการได ้
- นักศึกษาเข้าใจหลักการการพัฒนาซอฟต์แวร์ตั้งแตร่ะบบ
หน้าบ้าน หลังบ้าน และการจดัการฐานข้อมูลบน Server  
- นักศึกษามีความรู้ความเข้าใจในการประยุกต์ใช้
ปัญญาประดิษฐ์ และศาสตร์ทางดา้น Machine Learning  
- นักศึกษาสามารถเขา้ใจหลักการพัฒนา IoTs  
นักศึกษามีความรู้ Front End และ Back End , SE, DB, 
AI  
- นักศึกษาเขียนโปรแกรมได้ท้ังแบบโครงสร้าง และแบบ
เชิงวัตถ ุ
- นักศึกษามีทักษะในการออกแบบ UX/UI ไดส้วยงาม 
- นักศึกษาในการใช้เครื่องมือ Tools ในการพัฒนางาน 
- นักศึกษาสามารถติดตั้งระบบโดยใช้งานจริงได ้
- นักศึกษาทำงานเป็นทีมได้และรูจ้ักการแบ่งหน้าท่ี 
- นักศึกษาพัฒนาระบบ AI และการพยากรณ์ได ้
- นักศึกษาสร้างนวัตกรรมด้าน IoTs ได้  
- สร้างหน้าจอ UX/UI ได้  
- แก้ไขโปรแกรมได ้
- ปรับแต่งหน้าจอที่สวยงามได ้

- การสื่อสาร และการนำเสนอ 
- การพัฒนาซอฟต์แวร์ Front End และ Back End 
- การสืบค้นด้วยเทคโนโลยีปญัญาประดิษฐ์หรือการใช้
ทักษะทางดิจิทัล 
- การพัฒนาระบบปัญญาประดิษฐเ์พื่อแก้ปัญหา 
- การพัฒนานวัตกรรมและการประยุกต์ใช้ IoTs  
 
ด้านจริยธรรม (E) 
- การปฏิบัติงานด้วยความซื่อสัตยส์ุจรติ 
- การมีจริยธรรมและเจตคติที่ดีต่อวิชาชีพคอมพิวเตอร์ 
- การตระหนักรู้ป้องกันข้อมูลส่วนบุคคล 
- ไม่ละเมิดสิทธ์ิและสิทธิส่วนบุคคล 
 
ด้านคุณลักษณะ (C) 
- มีวินัยและตรงต่อเวลา 
- มีความรับผดิชอบ 
- การทำงานเป็นทีม 
- มีความกระตือรือร้นและใฝรู่้อยู่เสมอ 
 

ประยุกตส์ำหรับตดิต่อฐานข้อมลู นำไปสู่การ
พัฒนาและประยุกต์ใช้นวัตกรรม ปัญญาประดิษฐ์ 
และ IoTs รวมทั้งทักษะการสื่อสารและการ
นำเสนอได้อย่างเหมาะสม 
 
 
บัณฑิตทีส่ำเร็จการศึกษาจากหลักสูตร จะต้องมี
จริยธรรมและเจตคติที่ดตี่อวิชาชีพคอมพิวเตอร์ 
ปฏิบัติงานด้วยความซื่อสตัยส์ุจรติ ตระหนักรู้
ป้องกันข้อมูลส่วนบุคคล และไมล่ะเมิดสิทธ์ิและ
สิทธิส่วนบุคคล 
 
 
บัณฑิตทีส่ำเร็จการศึกษาจากหลักสูตร จะต้องมี 
ความกระตือรือร้นและใฝรู่้อยู่เสมอ มีวินัยและ
ความตรงต่อเวลา มีความรับผิดชอบ และสามารถ
ทำงานเป็นทีม 



152 

 

Stakeholders of 
the Program 

ข้อมูล/ข้อเสนอแนะจาก Stakeholders Needs / Requirements 
(แบ่งตามด้าน และเอา keywords list) 

รวมประเด็น Needs  
(การ Sum Needs) 

- เขียนโปแกรมติดต่อฐานข้อมลูได้ 
- นักศึกษาต้องไม่คัดลอกงานคนอ่ืน หรือนำระบบคนอื่นมา
เป็นของตนเอง 
- นักศึกษาต้องรู้หน้าท่ีของตนเอง 
- นักศึกษาต้องมีวินัย และตรงต่อเวลา 
- มีน้ำใจช่วยส่วนรวม 
- มีความกระตือรือร้น  
- รู้จักวิธีการสืบค้นข้อมลูและรู้จักใช้เครื่องมือท่ีเหมาะสม
เพื่อสามารถแก้ปัญหาได้ เช่น การใช้ AI หรือ ChatGPT ให้
เกิดประโยชน์ในการช่วยแก้ปัญหา 
- มีน้ำใจ มีจิตอาสา และทำงานเปน็ทีม 
- มีเทคนิคการออกแบบและการนำเสนอข้อมูลไดด้ ี
- ทำงานร่วมกับผู้อื่นได้ สื่อสารได ้
- นำเสนองานได้   
- ใช้ภาษาอังกฤษได้ 
- ความเชี่ยวชาญในวิชาชีพท่ีทันสมัย ทันต่อเหตุการณ์  
- ทักษะด้านภาษาอังกฤษ 
- วิทยาการคอมพิวเตอร์ในภาพกว้าง 
- ประเด็นความรู้ในแขนงวิชาที่สนใจเชิงลึก เช่น 
ปัญญาประดิษฐ์, วิศวกรรมซอฟตแ์วร์, เครือข่าย, 
วิทยาการข้อมูล ฯลฯ 
- ทักษะการเขียนโปรแกรม 
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Stakeholders of 
the Program 

ข้อมูล/ข้อเสนอแนะจาก Stakeholders Needs / Requirements 
(แบ่งตามด้าน และเอา keywords list) 

รวมประเด็น Needs  
(การ Sum Needs) 

- ทักษะการเป็น Full Stack Developer 
- ทักษะภาษาอังกฤษ 
- ทักษะการสืบค้นข้อมลูอย่างมืออาชีพ 
- มีความรับผดิชอบและจริยธรรมในการใช้เทคโนโลย ี
- จริยธรรมเฉพาะด้าน เช่น จริยธรรมปญัญาประดิษฐ์ เป็น
ต้น 
- เป็นคนดี มีจิตสาธารณะ มีทักษะวิชาชีพ 
- มีความอดทน อดกลั้น มีความพยายาม ไม่ย่อท้อต่อ
อุปสรรค 
- ด้านทักษะความสมัพันธ์ระหว่างบุคคลและความ
รับผิดชอบ การทำงานเป็นทีม และสร้างโอกาสให้นักศึกษา
ได้แสดงออกถึงภาวะผู้นำและผู้ตาม 
- มีความคิดวิเคราะห์อย่างเป็นระบบ สามารถเสนอแนะ
และให้เหตุผลในการแกไ้ขปัญหา รวมไปถึงมีความสามารถ
ในการพัฒนาโปรแกรม ดูแลระบบเครือข่าย ไปจนถึงการ
ติดตั้งและแก้ไขปญัหาที่เกิดขึ้น 
- สามารถแสวงหาความรู้ใหม ่
- การทำงานเป็นทีมเพื่อเป้าหมายร่วมกัน 
- เป็นผู้นำและผู้ตามที่ดี มีความเสยีสละและความ
รับผิดชอบในหน้าท่ีตนเอง 
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Stakeholders of 
the Program 

ข้อมูล/ข้อเสนอแนะจาก Stakeholders Needs / Requirements 
(แบ่งตามด้าน และเอา keywords list) 

รวมประเด็น Needs  
(การ Sum Needs) 

นักศึกษา 
รหัส 64-67 

- เรียนหรือแนะนำภาษาใหม่ๆ  เชน่ React, Typescript, 
Java Script, JAVA, Next.js, PHP, HTML, CSS, 
Node.js  
- การวิเคราะห์ระบบท้ังแบบ OO และแบบ Structure 
- การใช้ Figma UI design 
- daisy UI 
- Full Stack 
- เน้น Algorithm วิธีคิดวิเคราะห ์
- ภาษาพื้นฐาน ให้เข้าใจหลักการ และสามารถปรับใช้กับ
เทรนด์ภาษาใหม่ๆ ได ้
- การสื่อสาร ปฏิสมัพันธ์กับเพื่อนร่วมงานและยุคคลอื่นๆ 
- การรู้จักแก้ปัญหา ไมรู่้ต้องรีบหาแนวทางแก้ปัญหา 
สืบค้นข้อมูล หรือสอบถามผู้รูห้รือทีมงาน 
- การปรับตัว การเรียนรู้สิ่งใหม่ๆ   
- การทำงานเป็นทีม ต้องรู้จักตัวเอง 
- การทำงานเป็นทีม มีการแบ่งหน้าที ่
- ภาษาอังกฤษ 
- การเขียนโค้ดสามารถนำมาประยุกต์ในการทำงานได้เตม็
ประสิทธิภาพแสดงออกทางด้านการทำงานของตนเอง
  
- การเขียนโปรแกรม การแก้ปัญหา การทำงานร่วมกับ
ข้อมูล การพัฒนาเว็บ 

ด้านความรู้ (K) 
- การวิเคราะห์ระบบท้ังแบบ OO และแบบ Structure 
- Full Stack 
- ความรู้ภาษาใหม่ๆ  เช่น React, Typescript, Java 
Script, JAVA, Next.js, PHP, HTML, CSS, Node.js  
- วิธีคิดวิเคราะห์ เน้น Algorithm 
- ภาษาพื้นฐานให้เข้าใจหลักการ และสามารถปรับใช้กับ
เทรนด์ภาษาใหม่ๆ ได ้
- การเขียนโปรแกรมภาษา JAVASCRIPT 
ด้านทักษะ (S) 
- การใช้ Figma UI design 
- daisy UI 
- การสื่อสาร ปฏิสมัพันธ์กับเพื่อนร่วมงานและยุคคลอื่นๆ 
- การรู้จักแก้ปัญหา ไมรู่้ต้องรีบหาแนวทางแก้ปัญหา 
สืบค้นข้อมูล 
- การเขียนโปรแกรม การแก้ปัญหา การทำงานร่วมกับ
ข้อมูล  
- การพัฒนาเว็บ 
- ทักษะการแก้ปัญหา,ความคิดสรา้งสรรค์ การพัฒนา
ทักษะในการเรียนรู้อย่างต่อเนื่อง 
- สามารถเรียนรู้อย่างรวดเร็วและปรับตัวตามเทคโนโลยี
ใหม่ ๆ 
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Stakeholders of 
the Program 

ข้อมูล/ข้อเสนอแนะจาก Stakeholders Needs / Requirements 
(แบ่งตามด้าน และเอา keywords list) 

รวมประเด็น Needs  
(การ Sum Needs) 

- การร่วมกันทำงานเป็นทีม  
- ต้องไม่ใช้คอมพิวเตอร์ทำร้าย หรอืละเมดิผู้อื่น  
ต้องไม่รบกวนการทำงานของผู้อื่น  
- ต้องไม่คัดลอกโปรแกรมของผู้อืน่ท่ีมีลิขสิทธ์  
- การเป็นนักโปรแกรมที่มีความรูค้รบถ้วนและสามารถ
นำมาใช้ในการทำงานได้จริง   
- ทักษะการแก้ปัญหา,ความคิดสรา้งสรรค ์  
การพัฒนาทักษะในการเรียนรู้อย่างต่อเนื่อง เนื่องจากสาขา
วิทยาการคอมพิวเตอร์เปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว การมี
ความสามารถในการเรียนรู้อย่างรวดเร็วและปรับตัวตาม
เทคโนโลยีใหม่ ๆ เป็นสิ่งสำคัญ  
- ความรู้ในด้วยการเขียนเว็บไซตท์ี่ดีเป็นมาตรฐาน สมบูรณ์ 
สวยงาม  
- สามารถออกแบบบฐานข้อมลูไดค้รบถ้วน  
- สามารถทำ backend ไดด้ี  
- มีความสามารถในการแกไ้ขปัญหาเฉพาะหน้าไดด้ีเยี่ยม 
เพื่อท่ีจะมีไหวพริบในการทำงานตา่งๆ  
- มีทักษะความชำนาญในการใช้เครื่องมือเพื่อที่จะ- - 
สามารถแก้ไขขปัญหาได้ด ี  
- ทักษะด้านการใช้เครื่องมือต่างๆ  
- ทักษะการเขียนโปรแกรมได้คล่องแคล่วว่องไว  
- ทักษะการออกแบบฐานข้อมูลและเว็บไซต ์   

- สามารถออกแบบฐานข้อมลูได้ครบถ้วน  
- สามารถทำ backend ไดด้ ี
- มีทักษะความชำนาญในการใช้เครื่องมือ 
- ทักษะการเขียนโปรแกรมได้คล่องแคล่วว่องไว  
- ทักษะการออกแบบฐานข้อมูลและเว็บไซต ์
- สามารถเขยีนโค้ดได้ เข้าใจเครื่องมือต่างๆ 
 
ด้านจริยธรรม (E) 
- ต้องไม่คัดลอกโปรแกรมของผู้อืน่ท่ีมีลิขสิทธ์  
- การปฏิบัติงานด้วยความซื่อสัตยส์ุจรติ 
- การมีจริยธรรมและเจตคติที่ดีต่อวิชาชีพคอมพิวเตอร์ 
- การตระหนักรู้ป้องกันข้อมูลส่วนบุคคล 
- ไม่ละเมิดสิทธ์ิและสิทธิส่วนบุคคล 
- การมีจรรยาบรรณต่อวิชาชีพ  
 
ด้านคุณลักษณะ (C) 
- การร่วมกันทำงานเป็นทีม 
- มีความรับผดิชอบต่องาน ทำงานให้เสร็จตามเวลาที่
กำหนด ตรงต่อเวลา เป็นคนด ี
- มีความกระตือรือร้นและใฝรู่้อยู่เสมอ 
- สามารถปรับตัวในการปฏิบัติงานในองค์กร  
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Stakeholders of 
the Program 

ข้อมูล/ข้อเสนอแนะจาก Stakeholders Needs / Requirements 
(แบ่งตามด้าน และเอา keywords list) 

รวมประเด็น Needs  
(การ Sum Needs) 

- การออกแบบที่ดีจะสามารถลดความซับซ้อนข้องข้อมูลที่
เราจะทำเพื่อง่ายต่อการเเก้ไขปญัหา  
- ต้องมีความซื่อสัตย์และะมีความรับผิดชอบต้องานท่ีได้รับ
มอบหมายมาให้ลลุ่วง 
- สามารแกไ้ขปัญหาไดด้้วยตัวเอง มีความชำนาญในการใช้
เครื่องมือต่าง และะมีความคล่องแคล่วในการเขียน
โปรแกรม   
- ด้านการเขียนโปรแกรมภาษา JAVASCRIPT ฯลฯ 
- สามารถเขยีนโค้ดได้ เข้าใจเครื่องมือต่างๆ 
- ต้องการเข้าใจโค้ดของระบบเว็บไซต์และเกมต่างๆเขียน
โค้ดให้ได้และเข้าใจ  
- มีความรับผดิชอบต่องาน ทำงานให้เสร็จตามเวลาที่
กำหนด ตรงต่อเวลา เป็นคนด ี

ผู้ใช้บัณฑิตและ
หน่วยฝึก
ประสบการณ์
วิชาชีพ/สหกิจ
ศึกษา 

- ระบบฐานข้อมูล ระบบเครือข่ายและการจัดทำสื่อ 
กราฟฟิก  
- สามารถนำความรู้มาใช้ในการทำงานในชีวิตจริงได้ 
- เน้นความเข้าใจพ้ืนฐานหลักการการเขียนโปรแกรม 
- เน้นความเข้าใจหลักการจดัการฐานข้อมูล  
- กราฟิกและ สื่อ รวมถึงฐานข้อมูล และ PDPA 
- ความมีระเบียบวินัย และ ความขยันหมั่นเพียร 
- การมาปฏิบตัิงานต้องมาตรงต่อเวลาที่กำหนด และควร
ขยันหมั่นเพรียรหาความรูเ้สรมิ เพิม่เติมคล่องแคล่ว ว่องไว 

ด้านความรู้ (K) 
- หลักการคิดวเิคราะห์และออกแบบอัลกอริทึม 
- หลักการการเขียนโปรแกรม 
- การจัดการฐานข้อมลู 
- การวิเคราะห์ระบบเชิงอ็อบเจก และเชิงโครงสร้าง 
- การวิเคราะห์อัลกอริทึม 
- หลักการการพัฒนาซอฟต์แวร์ Front End และ Back 
End ด้วยกระบวนการวิศวกรรมซอฟต์แวร์ 
- การดูแลระบบเครือข่ายและความปลอดภัย 

บัณฑิตทีส่ำเรจ็การศึกษาจากหลักสูตร จะต้องมี
ความรู้เกี่ยวกับหลักการคิดวิเคราะห์ การออกแบบ
อัลกอริทึม หลักการเขียนโปรแกรม การจัดการ
ฐานข้อมูล การวิเคราะห์ระบบเชิงโครงสร้างและ
เชิงอ็อบเจก และการดูแลระบบเครือข่ายความ
ปลอดภัย เพื่อเป็นพ้ืนฐานในการพฒันาซอฟต์แวร์ 
Front End, Back End และการพัฒนาเว็บแอป
พลิเคชัน ด้วยกระบวนการวิศวกรรมซอฟต์แวร์ 
และประยุกตใ์ช้ปัญญาประดิษฐ์ในการพัฒนา
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Stakeholders of 
the Program 

ข้อมูล/ข้อเสนอแนะจาก Stakeholders Needs / Requirements 
(แบ่งตามด้าน และเอา keywords list) 

รวมประเด็น Needs  
(การ Sum Needs) 

และสามารถปฏิบัติงานในด้าน IT ได้อย่างดีและสามารถ
ถ่ายทอดความรู้แก่บุคลากรในองค์กรได ้
- ความรู้ที่ตลาดต้องการ  
- เก่งในการแก้ไขปัญหาเวลาเกดิปญัหา การซ่อม
คอมพิวเตอร ์  
- มีความรู้ในเรื่องนั้นๆ แล้วสามารถนำมาใช้งานได้-- 
เทคโนโลยี, Cloud, AI ความรู้พื้นฐาน จนถึงระบบงานท่ีนำ
ความรู้มาใช้ในปัจจุบัน  
- การนำความรูม้าปรับใช้กับงานในแต่ละเรื่อง 
- ควรต้องมีคุณธรรมจริยธรรมในทุกๆด้าน 
- Programmer, Data Center, Cyber security, AI, 
Graphic design  
- พรบ.คอมพิวเตอร์, PDPA, Cyber security 
- มีการวางแผนที่ดี  มีสติ มีความรับผิดชอบ มีวินัย พัฒนา
ตนเองเสมอ มคีวามขยัน อดทน และมีจรรยาต่อวิชาชีพ 
- ความรู้ภาคทฤษฎีพื้นฐาน เช่น หลักการเขียนโปรแกรม 
เทคนิคต่าง ๆ Data structure & Algorithm   
- สามารถแก้ได้ และหาทางออก หรือ solution ได ้
- มีความเข้าใจใน Flow Chart และ Diagram ต่าง ๆ เช่น 
UML, ER Diagrams  

- ปัญญาประดิษฐ์และการประยุกต์ใช้ 
- การพัฒนาเว็บแอปพลิเคชัน 
- กระบวนการระเบียบวิธีวิจัย 
- นวัตกรรมและการประยุกต์ใช้ IoTs 
 
ด้านทักษะ (S) 
- การคิดวิเคราะห์และแก้ปญัหา 
- การเขียนโปรแกรม 
- การออกแบบ UX/UI 
- การสื่อสาร และการนำเสนอ 
- การพัฒนาซอฟต์แวร์ Front End และ Back End 
- การสืบค้นด้วยเทคโนโลยีปญัญาประดิษฐ์หรือการใช้
ทักษะทางดิจิทัล 
- การพัฒนาระบบปัญญาประดิษฐเ์พื่อแก้ปัญหา 
- การพัฒนานวัตกรรมและการประยุกต์ใช้ IoTs  
 
ด้านจริยธรรม (E) 
- การปฏิบัติงานด้วยความซื่อสัตยส์ุจรติ 
- การมีจริยธรรมและเจตคติที่ดีต่อวิชาชีพคอมพิวเตอร์ 
- การตระหนักรู้ป้องกันข้อมูลส่วนบุคคล 
- ไม่ละเมิดสิทธ์ิและสิทธิส่วนบุคคล 
- พรบ.คอมพิวเตอร์  

นวัตกรรมและ IoTsด้วยระเบียบวธิีวิจัย 
 

บัณฑิตทีส่ำเร็จการศึกษาจากหลักสูตร จะต้องมี
ทักษะการคิดวิเคราะห์และแกป้ัญหาด้วยการเขียน
โปรแกรม  และสามารถใช้ทักษะดิจิทัลสืบค้นองค์
ความรู้ด้วยเทคโนโลยีปญัญาประดิษฐ์ 
การพัฒนาซอฟต์แวร์แบบ Full Stack ประกอบ
ไปด้วยการออกแบบ UX/UI การพัฒนาโปรแกรม
ประยุกตส์ำหรับตดิต่อฐานข้อมลู นำไปสู่การ
พัฒนาและประยุกต์ใช้นวัตกรรม ปัญญาประดิษฐ์ 
และ IoTs รวมทั้งทักษะการสื่อสารและการ
นำเสนอได้อย่างเหมาะสม 
 
 
บัณฑิตทีส่ำเร็จการศึกษาจากหลักสูตร จะต้องมี
จริยธรรมและเจตคติที่ดตี่อวิชาชีพคอมพิวเตอร์ 
ปฏิบัติงานด้วยความซื่อสตัยส์ุจรติ ตระหนักรู้
ป้องกันข้อมูลส่วนบุคคล และไมล่ะเมิดสิทธ์ิและ
สิทธิส่วนบุคคล 
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Stakeholders of 
the Program 

ข้อมูล/ข้อเสนอแนะจาก Stakeholders Needs / Requirements 
(แบ่งตามด้าน และเอา keywords list) 

รวมประเด็น Needs  
(การ Sum Needs) 

- ทักษะด้านภาษาโปรแกรม ได้แก ่Python Golang 
TypeScript และ Framework ตา่ง ๆ เช่น React 
Next.js Django  AngularJS และ Flutter เป็นต้น   
- การประยุกต์ใช้ เรียนรู้และพัฒนาตนเอง สามารถอธิบาย 
Flow Chart และ Diagram ได้ 
- มีความรักในงานของตน สนใจอย่างใจจดใจจ่อ พินิจ
พิเคราะห์ในสิ่งที่ได้ทำ และมีความมุ่งมั่น อ่อนน้อมถ่อมตน 
เคารพสิทธิ ของตนเองและผู้อื่น 
- มีความรับผดิชอบ ตั้งใจทำงาน และมมีนุษยสมัพันธ์ที่ดี 
ยิ้มแย้มแจม่ใส ถามไถ่ สาระทุกขส์ุขดิบ - อ่อนน้อมถ่อมตน 
เคารพสิทธิ ของตนเองและผู้อื่น และมีความกระตือรือร้น 
ขวนขวาย กระหายในการเรียนรู้ และพัฒนาตนเองอยู่
เสมอ ๆ  
- ควรมีความรู้ในด้าน การดูแลระบบเครื่อง server,การ
จัดการเกีย่วกับความปลอดภยัทาง cyber security  
- มีความรู้และทักษะด้าน React, Typescript, Java 
Script, JAVA, Next.js, Node.js, PHP, HTML, CSS 
- มีความรู้ พัฒนาตัวเองตลอด รับผิดชอบต่องานท่ีไดร้ับ
มอบหมาย 
- ทักษะที่จำเป็นในการสรา้งความรู้ใหม่ และการนำเสนอ
ข้อมูลอย่างถูกต้องและมีเหตผุล คาดหวังการ

ด้านคุณลักษณะ (C) 
- มีวินัยและตรงต่อเวลา 
- มีความรับผดิชอบ 
- การทำงานเป็นทีม 
- มีความกระตือรือร้นและใฝรู่้อยู่เสมอ 
- รักในงานของตัวเอง ปรับตัวในองค์กร 
 

บัณฑิตทีส่ำเร็จการศึกษาจากหลักสูตร จะต้องมี 
ความกระตือรือร้นและใฝรู่้อยู่เสมอ มีวินัยและ
ความตรงต่อเวลา มีความรับผิดชอบ และสามารถ
ทำงานเป็นทีม ปรับตัวในองค์กร 
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Stakeholders of 
the Program 

ข้อมูล/ข้อเสนอแนะจาก Stakeholders Needs / Requirements 
(แบ่งตามด้าน และเอา keywords list) 

รวมประเด็น Needs  
(การ Sum Needs) 

ทำงานร่วมกับผู้อื่นในโครงการหรอืงานกลุ่ม ซึ่งเป็นทักษะที่
สำคัญในสถานท่ีทำงาน  
- การเรียนรู้วิธีการวิจัย ทักษะในการสร้างและประเมิน
ข้อมูล การวิเคราะห์และตีความขอ้มูล การสร้างสมมติฐาน 
และการสืบค้นข้อมลู การเรยีนรู้วิธีการเรียนรู้
ตลอดชีวิตเป็นทักษะที่สำคญัที่จะช่วยให้สามารถปรับตัวต่อ
การเปลีย่นแปลงและการพัฒนาตนเองได้อย่างต่อเนื่อง  
- การปฏิบัติงานด้วยความสจุริตและความซื่อสัตย์ที่สูงสดุ
ต่อทุกๆ สถานการณ์ โดยไม่เสี่ยงต่อการทำผดิกฎหมาย
หรือความสามารถของผู้อื่น  
- สามารถพัฒนาทักษะทั้งเฉพาะดา้นและทักษะใหม่ๆ  
- ต้องทำตามกฎระเบียนตามองคก์ร เป็นคนเรยีบร้อย ทั้ง
ด้านการแต่งกายและวาจา   

นักเรียน - ทำงานในด้านนี้ให้    
- การพัฒนาระบบ ใช้ได้จริง นำไปใช้ได้จริง 
- เขียนโปรแกรม ออกแบบและพฒันาโปรแกรมต่างๆได้ มี
พื้นในการเขียนโปรแกรม  
- ออกแบบโปรแกรมได้ พัฒนาซอฟแวร์ ซ่อมคอมพื้นฐาน 
- มีพื้นในการเขียนโปรแกรม   
- การเขียนโค้ดในการใช้โปรแกรมต่างๆ และสามารถไปต่อ
ยอดในการทำงานบริษัทต่างๆได้   
- การใช้ความรู้อย่างถี่ถ้วน และกล้าแสดงออก  

- การวิเคราะห์ออกแบบ 
- การเขียนโปรแกรม 
- ไม่ละเมิดลิขสิทธิ์และสิทธิส่วนบุคคล 

สามารถวิเคราะห์ออกแบบ และเขยีนโปรแกรม
ด้วยภาษาคอมพิวเตอร์ ต่อยอดในการทำงานกับ
บริษัทได ้
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Stakeholders of 
the Program 

ข้อมูล/ข้อเสนอแนะจาก Stakeholders Needs / Requirements 
(แบ่งตามด้าน และเอา keywords list) 

รวมประเด็น Needs  
(การ Sum Needs) 

- ช่วยให้เข้าเข้าใจในการทำงานของระบบคอมพิวเตอร์ 
การคิดและไปจนถึงการปฏิบตัิลงมือทำ  
- การใช้คอมพิวเตอร์ต้องไม่ใช่การทำร้ายของคนอ่ืนท้ัง
ทางอ้อมและทางตรง 
- ไม่สอดแนมหรือแกไ้ขเปิดดูไฟลผ์ู้อื่น  
- การใช้คอมพิวเตอร์เข้าถึงกระบวนการต่างๆ 
- เป็นผู้มีความรู้ที่ด ี   
- รู้เรื่องคอมพิวเตอร์ทันการแฮคคอมโดนการเข้าโปรแกรม
คอมไวรสัต่างๆ 
- ซื่อสัตย์ตั้งใจ ไม่ทำลายชื่อเสียงของสถาบัน- ทักษะที่
เกี่ยวข้องกับศาสตร์ทางด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ทั้งหมด 
และใช้ในการทำวิจัยในเรื่องที่สนใจ  
- เป็นคนดีมีความรู ้
- ศึกษาเรียนรู้เกีย่วกับวิทยาการคอมพิวเตอร ์
- อ่านโค้ด  
- ไม่ละเมิดลิขสิทธิ์และสิทธิส่วนบุคคล 

ศิษย์เก่า 
รหัส 
64102105xxx 
63102105xxx 
55102105xxx 
52102105xxx 

- ภาษาอังกฤษท่ีใช้ในการทำงาน จะทำให้บัณฑติมีโอกาส
เพิ่มมากข้ึน  
- ก่อนจบควรแนะนำให้บัณทิตไดรู้้กับอาชีพท่ีหลากหลาย
ซึ่งมันมีเยอะมาก มากกว่า IT Supportสมัภาษณ์
ภาษาอังกฤษไม่ได ้  

ด้านความรู้ (K) 
- หลักการคิดวเิคราะห์และออกแบบอัลกอริทึม 
- หลักการการเขียนโปรแกรม 
- การจัดการฐานข้อมลู 
- การวิเคราะห์ระบบเชิงอ็อบเจก และเชิงโครงสร้าง 
- การวิเคราะห์อัลกอริทึม 

บัณฑิตทีส่ำเร็จการศึกษาจากหลักสูตร จะต้องมี
ทักษะการคิดวิเคราะห์และแกป้ัญหาด้วยการเขียน
โปรแกรม  และสามารถใช้ทักษะดิจิทัลสืบค้นองค์
ความรู้ด้วยเทคโนโลยีปญัญาประดิษฐ์ 
การพัฒนาซอฟต์แวร์แบบ Full Stack ประกอบ
ไปด้วยการออกแบบ UX/UI การพัฒนาโปรแกรม
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Stakeholders of 
the Program 

ข้อมูล/ข้อเสนอแนะจาก Stakeholders Needs / Requirements 
(แบ่งตามด้าน และเอา keywords list) 

รวมประเด็น Needs  
(การ Sum Needs) 

- อัลกอริทึม coding และ ภาษาองักฤษ การสื่อสาร การพรี
เซ้นตัวเอง การตอบคำถาม การใช้ชีวิตกับเพื่อนร่วมงาน 
- การเคารพตัวเอง ไม่เอาเปรียบคนอ่ืน และไม่ถูกคนอ่ืน
เอาเปรียบ  
- แก้ปัญหา ทางเทคนิค อุปกรณ์ ทางคอมพิวเตอร์ ไดด้ี  
- ความรู้และประสบการณ์ การอยู่ร่วมกันในองค์กร 
- สร้างโปรแกรมสำเรจ็รูป สำหรับ พัฒนางานได้อย่าง
ระบบ 
- การแก้ไขปัญหา และสร้างองค์ความรู้ทางสังคมได้อย่าง
ต่อเนื่อง  
- สามารถนำความรู้ ทักษะ แก้ไขปัญหาชุมชนได้ช่วยเหลือ 
สังคมและ ผู้ที่ด้อยกว่า  ความเอื้ออาธร- 
- เป็นผู้นำทักษะความเชี่ยวชาญเทคโนโลยคีอมพิวเตอร์  
- การออกแบบระบบและการวางแผนงาน 
- การเขียนโปรแกรมด้วย ภาษา PHP, TypeScript, 
JavaScript, SQL, Python, Go 
- การเขียนโปรแกรมโดยใช้ Framework เช่น Laravel,  
Express.js, Fiber, Tailwind CSS 
- การเขียนโปรแกรมให้ปลอดภยัโดยคำนึงถึง OWASP 
Top 10 
- การใช้งาน Linux เช่น Ubuntu Debian 
ุ- การใช้เครื่องมือสนับสนุนอ่ืนๆ เช่น Git CI/CD 

- หลักการการพัฒนาซอฟต์แวร์ Front End และ Back 
End - การดูแลระบบเครือข่ายและความปลอดภัย 
- ปัญญาประดิษฐ์และการประยุกต์ใช้ 
- การพัฒนาเว็บแอปพลิเคชัน 
- กระบวนการระเบียบวิธีวิจัย 
- นวัตกรรมและการประยุกต์ใช้ IoTs 
 
ด้านทักษะ (S) 
- การนำเสนอด้วยภาษาอังกฤษ 
- การเขียนโปรแกรม 
- การออกแบบ UX/UI 
- การสื่อสาร และการนำเสนอ 
- การพัฒนาซอฟต์แวร์ Front End และ Back End ด้วย 
ภาษา PHP, TypeScript, JavaScript, SQL, Python, 
Go การใช้ Framework เช่น Laravel,  Express.js, 
Fiber, Tailwind CSS 
- การสืบค้นด้วยเทคโนโลยีปญัญาประดิษฐ์หรือการใช้
ทักษะทางดิจิทัล หรือความรู้เกี่ยวกับการป้อนคำถามให้ 
AI  
- การพัฒนาระบบปัญญาประดิษฐเ์พื่อแก้ปัญหา 
- การพัฒนานวัตกรรมและการประยุกต์ใช้ IoTs  
 

ประยุกตส์ำหรับตดิต่อฐานข้อมลู นำไปสู่การ
พัฒนาและประยุกต์ใช้นวัตกรรม ปัญญาประดิษฐ์ 
และ IoTs รวมทั้งทักษะการสื่อสารและการ
นำเสนอได้อย่างเหมาะสม 
 
 
บัณฑิตทีส่ำเร็จการศึกษาจากหลักสูตร จะต้องมี
จริยธรรมและเจตคติที่ดตี่อวิชาชีพคอมพิวเตอร์ 
ปฏิบัติงานด้วยความซื่อสตัยส์ุจรติ ตระหนักรู้
ป้องกันข้อมูลส่วนบุคคล และไมล่ะเมิดสิทธ์ิและ
สิทธิส่วนบุคคล 
 
 
บัณฑิตทีส่ำเร็จการศึกษาจากหลักสูตร จะต้องมี 
ความกระตือรือร้นและใฝรู่้อยู่เสมอ มีวินัยและ
ความตรงต่อเวลา มีความรับผิดชอบ และสามารถ
ทำงานเป็นทีม 
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Stakeholders of 
the Program 

ข้อมูล/ข้อเสนอแนะจาก Stakeholders Needs / Requirements 
(แบ่งตามด้าน และเอา keywords list) 

รวมประเด็น Needs  
(การ Sum Needs) 

- ความรู้เกี่ยวกับการป้อนคำถามให้ AI (Prompt 
Engineer) 
- ความเข้าใจพ้ืนฐานในการสร้างและประยุกต์ใช้ Model 
AI 
-กฎหมายตา่งๆที่เกี่ยวข้อง เช่น คอมพิวเตอร์, การรักษา
ความมั่นคงปลอดภัยไซเบอร์, PDPA" 
- พฤติกรรมในการทำงานร่วมกับทีม  
- ทักษะการบริหารจัดการตนเอง เช่น การจัดการกับ
ความคิด ความรู้สึก อารมณ์ ตรงต่อเวลา 
- ทักษะการแก้ไขปัญหา สามารถวิเคราะหป์ัญหาและหา
ทางแก้ไขได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
- ทักษะการสื่อสาร สามารถสื่อสารทั้งภาษาพูดและเขียน
ได้อย่างชัดเจนและเข้าใจง่าย 
- ทักษะการทำงานร่วมกับทีม มีความสามารถในการ
ทำงานร่วมกับทีมอย่างมีประสิทธิภาพ กล้าแสดงความ
คิดเห็น 
- มีความมั่นใจว่าสิ่งนั้นสามารถทำได้ โดยมีหลักการและ
เหตุผลประกอบ มีความซื่อสัตย ์
- ความเคารพและการทำงานร่วมกับผู้อื่น 
- ความรับผดิชอบและการปฏิบัตติามกฎระเบยีบของที่
ทำงาน การแสดงออกของท่าทาง สีหน้า เมื่อทำงานร่วมกับ
ทีม 

ด้านจริยธรรม (E) 
- การปฏิบัติงานด้วยความซื่อสัตยส์ุจรติ 
- การมีจริยธรรมและเจตคติที่ดีต่อวิชาชีพคอมพิวเตอร์ 
- การตระหนักรู้ป้องกันข้อมูลส่วนบุคคล 
- ไม่ละเมิดสิทธ์ิและสิทธิส่วนบุคคล 
- พรบ.คอมพิวเตอร์  
 
ด้านคุณลักษณะ (C) 
- มีวินัยและตรงต่อเวลา 
- มีความรับผดิชอบ 
- การทำงานเป็นทีม 
- มีความกระตือรือร้นและใฝรู่้อยู่เสมอ 
- สื่อสารกับคนอื่นได้ดี ควบคมุอารมณต์ัวเองไดด้ี 
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Stakeholders of 
the Program 

ข้อมูล/ข้อเสนอแนะจาก Stakeholders Needs / Requirements 
(แบ่งตามด้าน และเอา keywords list) 

รวมประเด็น Needs  
(การ Sum Needs) 

- การยึดถือประโยชน์ของชาติและที่ทำงานเป็นหลัก 
มากกว่าประโยชน์ของตน มีความน่าเชื่อถือ 
- สามารถควบคมุอารมณไ์ด้ด ี
- การสื่อสารกับผู้อื่นได้อย่างเหมาะสม 
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ภาคผนวก ฌ 
 

การจำแนกผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร (PLOs)  
ตาม Bloom’s Taxonomy เพ่ือกำหนดรายวิชา 



1. การจำแนกผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร (PLOs) ตาม Bloom's taxonomy เพ่ือกำหนดรายวิชา 

PLOs Knowledge 
Skills Attitude 

Courses 
Generic Specific Ethics Character 

PLO 1 ประยุกต์ใช้
ความรู้วทิยาการ
คอมพิวเตอร์เพือ่
พัฒนาการเรียนรู้ได้ 
(K3) 
 

K1.1 ทิศทางของ
วิทยาการ
คอมพิวเตอร์กับ
สังคม  

K1.2 ความรู้เกี่ยวกับ
องค์ประกอบของ
คอมพิวเตอร์ และ
ระบบเลขฐาน 

K1.3 ความรู้เกี่ยวกับ
ขั้นตอนการเขยีน
โปรแกรม 
อัลกอรทิึม การทำ
ผังงาน และโค้ด
รหัสเทยีม 

K1.4 หลักการเขยีน
โปรแกรมเชิง
โครงสร้าง การ
อินพุตและเอาต์พุต 
การกำหนดตวัแปร 
ตัวดำเนินการ 
เงื่อนไข และการ
ทำซ้ำ 

K1.5 ความรู้เกีย่วกับการ
เขียนโปรแกรมย่อย  

K1.6 ความรู้เกี่ยวกับ 
คลาส และอ็อบเจ็ค 

K1.7 หลักการรสือ่สาร
ข้อมูลคอมพิวเตอร์ 

S1.1 อธิบายความหมาย
และวิธกีาร พรอ้ม
ยกตวัอย่างได ้

S1.2 นำเสนองานด้วย
เทคโนโลยีดิจทิัล 

S1.3 ประยกุต์ใช้
เทคโนโลยี
คอมพิวเตอร์เพือ่
สืบค้นข้อมูล 

S1.4 ปฏิบัติการคำนวณ
ทางคณิตศาสตร์
สำหรับวิทยาการ
คอมพิวเตอร์ได้ 

S1.5 ประยกุต์ใช้
ซอฟต์แวร์
ประยกุตก์ับการ
เรียน 

 

S1.6 แสดงวิธกีารเขยีนผัง
งานและโค้ดรหัส
เทยีม สำหรับการ
แก้ปัญหาทาง
คอมพิวเตอร ์

S1.7 ปฏิบัติการเขียน
โปรแกรมเชิง
โครงสร้างได ้

S1.8 ปฏิบัติการเขยีน
โปรแกรมแบบ
โปรแกรมยอ่ยได ้

S1.9 ปฏิบัติการเขยีน
โปรแกรมด้วย
หลักการเชิงวัตถุได ้

S1.10 ปฏิบ้ติการออก
ระบบเครอืข่าย
คอมพิวเตอร์แบบ
ต่างๆ ได ้

S1.11 ปฏิบัติการแก้ไข
ปัญหาด้าน
คอมพิวเตอร์ด้วยการ
เขียนโปรแกรม 

S1.12 ปฏิบัติแสดงการ
ทำงานของออโต
มาตาและเครือ่งจกัร
สถานะ 

S1.13 ปฏิบัติวิธีการแก้ไข
ปัญหาทาง

E1.1 อธิบายความ
เข้าใจเรื่อง
จริยธรรมในการ
ทำงานงานด้าน
คอมพิวเตอร์
และเทคโนโลยี
ได้ 

 

C1.1 แสดงออกถงึ
ความรับผิดชอบ
ต่องานที่ได้รับ
มอบหมาย 

 

วิชาคณิตศาสตร์สำหรับวทิยาการคอมพวิเตอร์ (เอกบังคับ K1.8, S1.3, 
S1.4, S1.11, C.1.1, E1.1) 
วิชาพื้นฐานและกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ (แกนวทิยาศาสตร์ 
K1.12, S1.1, S1.2, S1.3, C.1.1, E1.1) 
วิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์เบ้ืองต้น (เอกบังคับ K1.1, K1,2, K1.3, 
S1.1, S1.2, S1.3 S1.6, E1.1, C1.1, E1.1) 

วิชาการเขยีนโปรแกรมคอมพิวเตอร์เบ้ืองตน้ (เอกบังคับ K1.3, K1.4, 
K1.5, K1.6, S1.1, S1.7, S1.8, S1.9, S1.11, E1.1, C1.1, E1.1) 

วิชาโครงสร้างขอ้มูลและอลักอรทิึม (เอกบังคับ K1.3, K1.9, K1.10, 
S1.1, S1.8, S1.11, C1.1, E1,1) 

วิชาการสื่อสารขอ้มูลและระบบเครอืข่าย (เอกบังคับ K1.7, S1.1 S1.2, 
S1.5, S1.10, E1.1, C1.1, E1.1) 

วิชาทฤษฎกีารคำนวณ (เอกบังคับ K1.8, K1.11, S1.1, S1.3, S1.5, 
S1.12, S1.13, C1.1, E1.1) 

วิชาคณิตศาสตร์ดีสครีต 
(แกนวทิยาศาสตร ์K1.9, K1.13, K1.14, K1.15 S1.1, S1.4, C1.1, 
E1.1) 
วิชาการรับรูแ้ละจรยิธรรมปัญญาประดิษฐ์ (แกนวิทยาศาสตร์ S1.1, 
S1.3, S1.5, E1.1, C1.1) 

วิชาเคมีพืน้ฐาน (แกนวทิยาศาสตร ์K1.12, S1.1, S1.2, S1.3, C.1.1, 
E1.1) 
วิชาฟิสิกส์พืน้ฐาน (แกนวิทยาศาสตร ์K1.12, S1.1, S1.2, S1.3, C.1.1, 
E1.1) 
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PLOs Knowledge 
Skills Attitude 

Courses 
Generic Specific Ethics Character 

การรับส่งข้อมูล 
การเข้ารหัส
สัญญาณข้อมูล 
โปรโตคอลการ
สื่อสาร 
สถาปัตยกรรมของ
เครือข่ายแบบ
ต่างๆ  

K1.8 ความรู้พื้นฐาน
เกีย่วกับ 
ตรรกศาสตร ์
พีชคณิตแบบบูลีน
เซต ความสมัพันธ ์
และฟังกชั้น 

K1.9 ความรู้เรือ่ง
โครงสร้างข้อมูล
แบบ ทฤษฎกีราฟ
และการทอ่งกราฟ 

K1.10 ความรูเ้กีย่วกับ
การวเิคราะห์
อัลกอรทิึม และ
อัลกอรทิึมในการ
ค้นหา 

K1.11 หลักการทางออ
โตมาตาและ
เครื่องจักรสถานะ 
ไวยากรณ์แบบไม่
พึ่งบริบท และ 
เครื่องจักรทวัรร์ ิ

คอมพิวเตอร์ด้วย
เครื่องจักรทวัรร์ิงได ้
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PLOs Knowledge 
Skills Attitude 

Courses 
Generic Specific Ethics Character 

K1.12 พื้นฐานทาง
วิทยาศาสตร ์

K1.13 ความรูเ้รือ่งการ
นับและ
ความสัมพนัธ์เวียน
บังเกิด  

K1.14 พีชคณิตบูลีนและ
วงจรเชิงวิธจีัดหมู ่

K1.15 ระบบเชิงพีชคณิต 
โพเซตและแลตทิซ 

PLO 2 ปฏิบัติการใช้
ทักษะดา้น
วิทยาการ
คอมพิวเตอร์เพือ่
พัฒนาซอฟตแ์วร ์
(S3) 

K2.1 วัฏจกัรการพฒันา
ซอฟต์แวร์เชิงวัตถ ุ

K2.2 ความรู้เกี่ยวกับยูส
เคสและการใช้
ภาษา UML 

K2.3 ความรู้เกีย่วกับการ
เขียนโปรแกรมย่อย  

K2.4 ความรู้เกี่ยวกับ 
คลาส และอ็อบเจ็ค 
พร้อมทั้งคุณสมบัติ
การห่อหุ้มขอ้มูล 
การสืบทอด และ
พหุสันฐาน 

K2.5 กระบวนการสร้าง
แอปพลิเคชนับน
ระบบปฏิบัติการ 
Windows 

S2.1 อธิบายความหมาย
และวิธกีาร พรอ้ม
ยกตวัอย่างได ้

S2.2 ประยุกต์ใช้
ซอฟต์แวร์ในการ
ออกแบบส่วน
ประสานผู้ใช ้

S2.3 ปฏิบัติการเขยีน
โปรแกรมภาษา
ด้วยภาษา C# 

S2.4 ปฏิบัติการเขยีน
โปรแกรมภาษา
ด้วยภาษา 
Python 

S2.5 ปฏิบัติการเขยีน
โปรแกรมภาษา 
JavaScript 

S2.6 ปฏิบัติการใช้งาน
ระบบจัดการ

S2.20 ประยุกต์ใชก้าร
ให้บริการบนระบบ
คลาวน์เพือ่การพัฒนา
ซอฟต์แวร์  

S2.21 ประยุกต์ใช้
โปรแกรมโอเพ่น
ซอร์สในระบบเครือ่ง
แม่ข่ายและความ
มั่นคงปลอดภยั 

S2.22 ปฏิบัติการสร้างแอป
พลิเคชันบน
ระบบปฏิบัติการ 
Windows ด้วย C# 

S2.23 ปฏิบัติการสร้าง
เว็บไซต์ด้วย HTML, 
CSS และ 
JavaScript 

E2.1 แสดงออกถึงการ
ทำงานอย่างมี
จริยธรรมใน
วิชาชีพ 

E2.2 ปฏิบัติงานโดย
ไม่ละเมิด
ซอฟต์แวร์
ลิขสิทธิ ์

E2.3 แสดงออกถึง
ความสำคัญของ
การปกป้อง
ข้อมูลสว่นบุคคล 

 
 

C2.1 แสดงออกถงึการ
ทำงานเป็นทมี 

C2.2 แสดงออกถงึ
ความเป็นผูน้ำใน
การทำงาน และ
รู้จักตั้งคำถาม 

C2.3 แสดงออกถงึ
วิธีการสื่อสารกับ
ผู้อื่นนอก
ห้องเรยีนได้
อย่างด ี

 
 

วิชาการวิเคราะห์และออกแบบระบบเชิงวัตถุ (เอกบังคับ K2.1, K2.2, 
S2.1, S2.2, E2.3, C2.1, C2.3) 

วิชาหลักการและระบบการจัดการฐานขอ้มลู (เอกบังคับ K2.6, K2.7, 
S2.1, S2.6, S2.7, E2.3, C2.1) 

วิชาการเขยีนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ขั้นสงู (เอกบังคับ K2.3, K2.4, 
K2.5, S2.3, S2.22, E2.2, C2.2) 

วิชากระบวนการคิดเชิงออกแบบ (เอกบังคบั K2.8, K2.9, S2.1, S2.9, 
E2.3, C2.2) 

วิชาการออกแบบประสบการณ์ผู้ใช้ (เอกบังคับ K2.10, K2.11, S2.1, 
S2.2, E2.2, C2.3) 

วิชาการเขยีนโปรแกรมบนเว็บ (เอกบังคับ K2.12, K2.13, S2.5, 
S2.23, E2.2, C2.3) 

การบริหารเครื่องคอมพิวเตอร์แม่ข่ายและระบบคลาวน์ (เอกบังคับ 
K2.14, K2.15, S2.20, K2.16, K2.17, S2.10, S2.20, S2.21, E2.2, 
C2.2) 

วิชาความมั่งคงปลอดภยัไซเบอร์ (เอกเลอืก K2.18, K2.19, S2.8, 
S2.21, E2.1, E2.2, C2.1) 
วิชาวิจยัและการดำเนินงาน (เอกเลือก K2.20, K2.21, S2.1, S2.11, 
S2.27, E2.3, C2.2) 
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PLOs Knowledge 
Skills Attitude 

Courses 
Generic Specific Ethics Character 

K2.6 ความรู้เกี่ยวกับ
ฐานขอ้มูลเชิง
สัมพันธ ์

K2.7 ความรู้เกี่ยวกับการ
วิเคราะห์และ
ออกแบบ
ฐานขอ้มูลด้วยการ
ทำนอมอลไลเซชัน 

K2.8 กระบวนการคิด
แบบสร้างสรรค์ 
และการระดม
ความคิด 

K2.9 ขั้นตอนการทำ
ความเข้าใจปัญหา
และการออกแบบ
การแก้ไขปัญหา 

K2.10 ความรู้ในการ
ออกแบบงานตาม
ประสบการณ์ผู้ใช ้
(UX) 

K2.11 ความรู้ในการ
ออกแบบส่วน
ประสานงานกับ
ผู้ใช้ (UI) 

K2.12 เทคโนโลยีเว็บ
และองค์ประกอบ
ของเว็บ 

K2.13 กระบวนกร
พัฒนาเว็บดว้ย 

ฐานขอ้มูลในการ
สร้างฐานขอ้มูล 

S2.7 ปฏิบัติการใช้คำสั่ง 
SQL ในการ
สอบถามขอ้มูลใน
ฐานขอ้มูล 

S2.8 ปฏิบัติการ
ออกแบบระบบ
เครือข่าย
คอมพิวเตอร ์

S2.9 ประยุกต์การ
ออกแบบความคิด
ในการแก้ปัญหา
ทางคอมพิวเตอร์
อย่างเป็น
กระบวนการ 

S2.10 ปฏิบัติการติดตั้ง
ระบบเครือ่งแม่
ข่ายเสมือน 

S2.11 ปฏิบัติการ
คำนวณผล
แบบจำลองทาง
คณิตศาสตร์
สำหรับการวิจยั
และดำเนินงาน 

S2.12 ปฏิบัติการ
ทดสอบซอฟต์แวร์
ทั้งแบบอัตโนมตัิ
และแมนนวล 

S2.24 ปฏิบัติการสร้าง
เว็บไซต์ฝั่ง Front-
end ด้วยเฟรมเวริ์ค 

S2.25 ปฏิบัติการสร้าง
ระบบฺ Back-end 
RESTFul API 
สำหรับ 

S2.26 ปฏิบัติการสร้าง
โปรแกรมประยุกต์บน
อุปกรณ์เคลือ่นที่ฝั่ง 
Front-end ด้วย
เฟรมเวิร์ค 

S2.27 ประยุกต์ใช้
ซอฟต์แวร์เพือ่คำนวณ
ผลลัพธ์ด้านวิจัยและ
ดำเนนิงาน 

S2.28 ประยุกต์ใช้
ปัญญาประดิษฐ์ในการ
พัฒนาระบบงาน 

S2.29 ประยุกต์ใชเ้ทคนิค
การเรยีนรู้ของเครือ่ง
ตามกรณีศึกษา 

S2.30 ประยุกต์ใชโ้มเดล
ภาษาขนาดใหญ ่

S2.31 ประยุกต์ใชก้ารรับรู้
ทางภาพกับการพฒันา
ระบบงาน 

S2.32 ปรับใช้ทักษะทาง
ของนกัพัฒนา

วิชาการพัฒนาโมบายแอปพลเิคชัน (เอกบังคับ K2.22, S2.25, S2.26, 
E2.1, C2.3) 

วิชาสถาปัตยกรรมไมโครเซอรว์ิสกับซอฟต์แวร์ขนาดใหญ่ (เอกบังคับ 
K2.23, K2.24, S2.6, S2.24, S2.25, E2.1, E2.2, C2.1) 
วิชาเทคโนโลยเีว็บเซอร์วิส (เอกบังคับ K2.25, K2.26, S2.5, S2.25, 
E2.3, C2.1) 

วิชาการทดสอบและทวนสอบซอฟต์แวร์ (เอกบังคับ K2.27, K2.28, 
S2.1, S2.5, S2.12, S2.16, E2.1, E2.3, C2.2) 
วิชาปัญญาประดิษฐ์ (เอกบังคับ K2.29, K2.30, S2.4, S2.13, E2.1, 
E2.3, C2.2) 
วิชาโครงข่ายประสาทเทยีมและการเรยีนรู้เชิงลึก  (เอกบังคับ K2.34, 
K2.35, S2.4, S2.13, E2.1, E2.3, C2.2) 
วิชาคอมพวิเตอร์วชิัน (เอกเลือก K2.31, K2.33, S2.4, S2.13, S2.28, 
S2.31, E2.1, E2.3, C2.2) 
วิชาการเรยีนรู้ของเครื่องจักร (เอกเลือก K2.30, K2.33, S2.4, S2.13, 
S2.28, S2.29, E2.1, E2.3, C2.2) 
วิชาการประมวลผลภาษาธรรมชาติ (เอกเลอืก K2.32, K2.33, S2.4, 
S2.13, S2.28, S2.30, E2.1, E2.3, C2.2) 
วิชาวิศวกรรมเดฟออ็ปส์ (เอกบังคับ K2.36, K2.37, S2.10, S2.14, 
E2.1, C2.1, C2.3) 
วิชาอนิเทอรเ์นต็ของสรรพสิ่ง (เอกเลอืก K2.38, S2.15, E2.1, C2.1, 
C2.3) 
วิชาการบูรณาการนวัตกรรมด้านวทิยาการคอมพิวเตอร์เพือ่ทอ้งถิน่ (เอก
บังคับ K2.39, S2.33, E2.1, E2.2, C2.1, C2.3) 
วิชาการจัดการระบบฐานขอ้มูลขัน้สูง (เอกเลือก K2.40, K2.41, S2.17, 
S2.18, S2.35, E2.3, C2.2) 
วิชาการพัฒนาเว็บแอปพลิเคชนัขัน้สูง (เอกเลือก K2.42, K2.43, S2.19, 
S2.24, S2.25, E2.1, E2.2, C2.3) 
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PLOs Knowledge 
Skills Attitude 
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Generic Specific Ethics Character 

HTML,  CSS และ 
JavaScript 

K2.14 ความรูเ้กีย่วกับ
การให้บรกิารของ
ระบบคลาวนแ์ละ
การรักษาความ
ปลอดภัย 

K2.15 แนวคิดในการ
การพัฒนา
ซอฟต์แวร์และการ
ประมวลผลบน
ระบบคลาวน ์

K2.16 การติดตั้งและตั้ง
ค่าระบบ
คอมพิวเตอร์แม่
ข่าย 

K2.17 การควบคุมและ
การบริหารผู้ใช้
ระบบคอมพิวเตอร์
แม่ข่าย 

K2.18 การโจมตีระบบ
เครือข่ายแบบ
ต่างๆ และการ
ป้องกันด้วยการ
เข้ารหัสข้อมูล 

K2.19 นโยบายความ
ปลอดภัยและการ
ยืนยันตวัตนและ
การยืนยันสทิธิ ์

S2.13 ปฏิบัติการเขยีน
โปรแกรม
ปัญญาประดิษฐ ์

S2.14 ปฏิบัติการติดตั้ง
ระบบที่ใช้ในการ
บวนการติดตั้งและ
ส่งมอบซอฟตแ์วร ์

S2.15 ปฏิบัติการรับส่ง
ข้อมูลบนระบบ 
IoT และระบบ
เซนเซอร ์

S2.16 ประยุกต์ใช้
เครื่องมือในการ
ทดสอบซอฟต์แวร ์

S2.17 ปฏิบัติการ
สอบถามขอ้มูล
ด้วยคำส่ัง SQL 
Join Table และ 
Nest Query 

S2.18 ปฏิบัติการเขยีน
โปรแกรมบน 
DBMS 

S2.19 ปฏิบัติการ
เรียกใช้ RESTFul 
API ในการเขียน
โปรแกรมบนเว็บ 

 

ซอฟต์แวร์บูรณาการ
พัฒนาระบบงานเพือ่
ตอบสนองความ
ต้องการของทอ้งถิน่ 

S2.33 ประยุกต์ใช้
อินเทอร์เน็ตของสรรพ
ส่ิงบนกรณีศึกษา 

S2.34 ประยุกต์ใชแ้นวคิด
แบบ Agile ในการ
พัฒนาซอฟตแ์วร ์

S2.35 ประยุกตก์รใช้ 
View, Trigger และ
การบริหารผู้ใชในการ
พัฒนาซอฟตแ์วร ์
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PLOs Knowledge 
Skills Attitude 
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Generic Specific Ethics Character 

K2.20 ความรูเ้กีย่วกับ
แบบจำลองทาง
คณิตศาสตร์  

K2.21 การโปรแกรมเชิง
เส้น การวิเคราะห์
เครือข่าย การ
จัดการสินค้าคง
คลัง ทฤษฎี
แถวคอย 

K2.22 หลักการของแอป
พลิเคชันสำหรับ
อุปกรณ์เคลือ่นที ่

K2.23 สถาปัตยกรรม
ของซอฟตแ์วร์
ขนาดใหญ ่

K2.24 กระบวนการ
ทำงานแบบไมโคร
เซอร์วสิ 

K2.25 หลักการของเว็บ
เซอร์วสิ และ API 
แบบต่างๆ 

K2.26
กระบวนการพัฒนา
ซอฟต์แวร์ back-
end ด้วย 
RESTFul API 

K2.27 หลักการและ
เทคนิคการทดสอบ
ระบบซอฟต์แวร ์
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PLOs Knowledge 
Skills Attitude 

Courses 
Generic Specific Ethics Character 

K2.28 การวางแผนและ
การออกแบบการ
ทดสอบซอฟต์แวร์
ทั้งแบบอัตโนมตัิ
และแบบแมนนวล 

K2.29 การคน้หาคำตอบ
ในปริภูมิสถานะ 

K2.30 การเรยีนรู้ของ
เครื่องแบบมีผู้สอน 
แบบไม่มีผู้สอน 
และแบบเสริม
กำลัง 

K2.31 การประมวลผล
ภาพดิจิทัลและ
ภาพวิดีโอ 

K2.32 การประมวลผล
ภาษาธรรมชาติ
และภาษาศาสตร์
คอมพิวเตอร ์

K2.33 การนำนวัตกรรม
ปัญญาประดิษฐ์ไป
การประยกุต์ใช ้

K2.34 ความรูเ้กีย่วกับ
โครงข่ายประสาท
เทยีม 

K2.35 ความรูเ้กีย่วกับ
การเรยีนรู้เชิงลกึ 
และโมเดลการ
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PLOs Knowledge 
Skills Attitude 
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เรียนรูเ้ชิงลกึแบบ
ต่างๆ 

K2.36 กระบวนการของ 
DevOps ในการ
ติดตั้งและส่งมอบ
ซอฟต์แวร ์

K2.37 หลักการของคอน
เทนเนอร์ใน
กระบวนการ 
DevOps 

K2.38 แนวคิดของ
อินเทอร์เน็ตของ
สรรพสิ่ง 

K2.39 แนวคิดการบูรณา
การวทิยาการ
คอมพิวเตอร์ในการ
แก้ปัญหาของ
ชุมชนท้องถิ่น 

K2.40 การบริหาร
จัดการ และการ
รักษาความ
ปลอดภัยระบบ
ฐานขอ้มูลขั้นสูง 

K2.41 ความรู้ภาษา 
SQL ขัน้สูง และ
การเขียนโปรแกรม
บนระบบจัดการ
ฐานขอ้มูล 
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PLOs Knowledge 
Skills Attitude 

Courses 
Generic Specific Ethics Character 

K2.42 หลักการพัฒนา
เว็บแอปพลเิคชัน
ด้วย เฟรมเวิคร์ 
และแนวคิดแบบ 
Full stack 

K2.43 สถาปัตยกรรมมัล
ติเทยีร์ เอม็วีซี 

PLO 3 ปฏิบัติการ
นำเสนองานด้าน
วิทยาการคอมพิวเตอร์
ด้วยการสือ่สารโดย
การใช้(S3) 
 

K3.1 การการเล่า
เรื่องราวและการ
นำเสนอขอ้มูล 

K3.2 การออกแบบการ
นำเสนอขอ้มูล 

K3.3 กระบวนการสืบค้น
บทความ งานวิจยั 

K3.4 การอ่านบทความ
วิจัยภาษาอังกฤษ 

K3.5 กระบวนการ
กำหนดหัวข้อ
โครงงานวิทยาการ
คอมพิวเตอร ์

K3.6 การอ้างอิงและ
เขียนบรรณานกุรม 

S3.1 ปฏิบัติการเล่า
เรื่องราวของข้อมูล  

S3.2 ปฏิบัติการค้นคว้า
ข้อมูลทางวิชาการ
บนอินเทอรเ์น็ต 

S3.3 ปฏิบัติการอ่าน
และสรุปเนือ้หา
บทความวิชาการ/
วิจัย 

S3.4 ปฏิบัติการ
เชื่อมโยงบทความ
วิชาการ/วจิัยเพื่อ
การอ้างอิงในงาน
ของตนเอง 

S3.5 ปฏิบัติการสื่อสาร
ด้วยคำศัพท์
เฉพาะทาง 

S3.6 ปฏิบัติการนำเสนอ
งานทางวิชาการ
เฉพาะทางด้วย
ภาษาอังกฤษ 

S3.7 ประยุกต์ใช้ความรู้
และทกัษะทาง
วิทยาการ
คอมพิวเตอร์ในการ
พัฒนางาน 

 

E3.1 แสดงออกถึงการ
ตระหนกัรูถ้ึงการ
ละเมิดข้อมลูส่วน
บุคคล 

E3.2 ปฏิบัติการงาน
ด้านคอมพิวเตอร์
อย่างมีจรยิธรรม
และไม่ใช้
ซอฟต์แวร์ละเมิด
ลิขสิทธิ ์

 

C3.1 แสดงออกถงึ
การศกึษาค้นคว้า
หาความรู้ด้วย
ตนเอง 

C3.2 แสดงออกถงึการ
สื่อสารกับผู้อืน่
นอกห้องเรยีน 

วิชาการนำเสนอขอ้มูลด้วยแผนภาพ (เอกเลอืก K3.1, K3.2, S3.1, S3.5, 
E3.1, E3.2, C3.2) 
วิชาสัมมนาด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ 1 (เอกบังคับ K3.3, K3.4, 
S3.2, S3.3, E3.1, C3.1) 

วิชาสัมมนาด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ 2 (เอกบังคับ K3.4, K3.6, 
S3.4, S3.5, S3.6, E3.1, C3.1) 

วิชาโครงงานวทิยาการคอมพวิเตอร์ 1 (กลุม่โครงงานK3.3, K3.5, S3.2, 
S3.7, E3.1, C3.2) 
วิชาโครงงานวทิยาการคอมพวิเตอร์ 2 (กลุม่โครงงาน K3.3, K3.4, K3.6, 
S3.4, S3.5, S3.7, E3.1, C3.2) 
 

PLO 4 แสดงออกถึง
จริยธรรม 
จรรยาบรรณ
วิชาชีพ เจตคติ 
และปรับตัวใน

K4.1 กฎหมายทาง
คอมพิวเตอร ์

K4.2 จรรยาบรรณและ
จริยธรรมในวิชาชีพ 

S4.1 อธิบายเกีย่วกับ
กฎหมายทาง
คอมพิวเตอร ์

S4.2 ปฏิบัติการ
ยกตวัอย่าง

S4.7 แสดงออกถึงการ
การบูรณาการความรู้
ทางคอมพิวเตอร์ใน
การทำงานจริง 

E4.1 แสดงออกถึง
พฤติกรรมใน
การเคารพ
กฎหมาย

C4.1 ปฏิบัติการ
ประสานงานกับ
หน่วยงานหรอื
บุคคลภายนอก
ชั้นเรียน 

วิชาการรับรูแ้ละจรยิธรรมปัญญาประดิษฐ์ (เอกบังคับแกน
วิทยาศาสตร์ K4.5, K4.6, K4.7, S4.3, S4.4, E4.3, C4.2 ) 

วิชาการเตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพทางด้านวทิยาการคอมพิวเตอร์ 
(กลุ่มวิชาฝกึประสบการวิชาชีพหรอืสหกจิศกึษา K4.9, S4.5, E4.2, 
C4.1, C4.3) 
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PLOs Knowledge 
Skills Attitude 

Courses 
Generic Specific Ethics Character 

การปฏิบัติงานใน
องค์กร (E) (C) 

K4.3 อาชญากรรมทาง
คอมพิวเตอร ์

K4.4 ความก้าวหน้าใน
สายวิชาชีพ 

K4.5 การปรับตวั 
สู่โลกของ
ปัญญาประดิษฐ ์

K4.6 การรับรูท้าง
ปัญญาประดิษฐ์ที่
จำเป็นในชีวิต 

K4.7 ความเป็นส่วนตัว
และการใช้ขอ้มูล
ส่วนบุคคลในการ
ใช้งานกับ
ปัญญาประดิษฐ ์

K4.8 กระบวนการหา
งานและการสมัคร
งาน 

K4.9 การปรับตัวกับ
วัฒนธรรมของ
องค์กร 

 

กรณีศกึษาการ
กระทำผิดและการ
ก่ออาชญากรรม
ทางคอมพิวเตอร ์

S4.3 อธิบายการใช้งาน
ปัญญาประดิษฐ์ใน
ชีวิตประจำวัน
ภายใต้กรอบ
กฎหมาย 

S4.4 ปฏิบัติการ
ยกตวัอย่างการใช้
ข้อมูลสว่นบุคคล
ในการนำไปใช้ใน
การพัฒนา
ปัญญาประดิษฐ์
โดยไม่ละเมิดผูอ้ื่น 

S4.5 ปฏิบัติการเตรียม
ความพรอ้มในการ
ปรับตัวในการออก
ฝึกปฏิบัติงานจริง
ในสถาน
ประกอบการ 

S4.6 ปฏิบัติการเขยีน
เอกสารประวัติ
ส่วนตัวเพื่อการ
สมัครงาน 

 

S4.8 ปฏิบัติการบูรณาการ
ความรูท้าง
คอมพิวเตอร์ในการ
พัฒนางานในสถาน
ประกอบการ 

S4.9 ปฏิบัติการค้นคว้า
แสวงหาความรู้ใหม ่

 

เกีย่วกับ
คอมพิวเตอร ์

E4.2 แสดงออกถึง
พฤติกรรมการ
ปฏิบัติงานตาม
วิชาชีพอย่างมี
จรรยาบรรณ 

E4.3 แสดงออกถึง
พฤติการที่ไม่
ละเมิดข้อมลู
ส่วนบุคคลใน
การใช้พัฒนา
งาน 

 

C4.2 แสดงออกถงึ
ความรับผิดชอบ
ต่องานที่ได้รับ
มอบหมาย 

C4.3 แสดงออกถงึ
พฤติกรรมที่บ่ง
บอกในการ
ปรับตัวในการ
ทำงานกับสถาน
ประกอบการได้ 

 

วิชาฝึกประสบการณ์วิชาชีพทางด้านวทิยาการคอมพวิเตอร์ (กลุ่มวิชา
ฝึกประสบการวชิาชีพหรอืสหกจิศึกษา K4.4, S4.6, S4.7, E4.2, 
C4.2, C4.3) 

วิชาการเตรียมสหกจิศึกษา (กลุม่วิชาฝกึประสบการวิชาชีพหรอืสหกจิ
ศึกษา K4.9, K4.8, S4.5, S4.6, E4.2, C4.1, C4.3) 

วิชาสหกิจศกึษา (กลุม่วิชาฝกึประสบการวิชาชีพหรือสหกิจศกึษา 
K4.4, K4.8, S4.6, S4.8, S4.9, E4.2, E4.3, C4.2, C4.3) 



 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ญ 

 

การออกแบบคำอธิบายรายวิชา ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา CLO 
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2. การออกแบบคำอธิบายรายวิชา ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา CLO 
กลุ่มวิชาแกนวิทยาศาสตร์ 

รายวิชา สนับสนุน PLO ใด จำแนกตาม Bloom's taxonomy 
นำ CLOs ออกแบบ 
คำอธิบายรายวชิา 

CLOs 
ของรายวชิา 

14001101 พื้นฐาน
และกระบวนการทาง
วิทยาศาสตร์  
3(3-0-6) 

 PLO 1 ประยกุตใ์ช้ความรู้วทิยาการ
คอมพิวเตอร์เพือ่พัฒนาการเรียนรู้ได้ (K3) 
 PLO 2 ปฏิบัติการใช้ทกัษะด้านวทิยาการ
คอมพิวเตอร์เพือ่พัฒนาซอฟต์แวร์ (S3) 
 PLO 3 ปฏิบัติการนำเสนองานด้าน
วิทยาการคอมพิวเตอรด์้วยการสื่อสารโดยการใช้
ภาษาไทยหรอืภาษาอังกฤษได้ (S3) 
 PLO 4 แสดงออกถึงจริยธรรม จรรยาบรรณ
วิชาชีพ เจตคติ และปรับตัวในการปฏิบัติงานใน
องค์กร (E) (C) 

K1.12 พื้นฐานทางวิทยาศาสตร์และ
กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ 
S1.1 อธิบายความหมายและวธิีการ พรอ้ม
ยกตัวอย่างได ้
S1.2 นำเสนองานด้วยเทคโนโลยีดิจิทัล 
E1.1 อธิบายความเข้าใจเรื่องจริยธรรมใน
การทำงานงานด้านคอมพิวเตอร์และ
เทคโนโลยีได้ 
C1.1 แสดงออกถึงความรับผิดชอบต่องาน
ที่ได้รับมอบหมาย 

ความหมายและพ ัฒนาการท ี ่สำค ัญของ
วิทยาศาสตร์ กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ 
การค ิดว ิ เคราะห ์อย ่างเป ็นระบบ การใช้
กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ในการแก้ไข
ปัญหา จรรยาบรรณและการทำงานร่วมกันของ
นักวิทยาศาสตร์ 

CLO1 อธบิายความหมายและพัฒนาการที่
สำคัญของวิทยาศาสตร์ได้ 
CLO2 แสดงกระบวนการคิดวิเคราะหแ์ละการ
คำนวณด้านคณิตศาสตร์และวิทยาศาสตร์
พื้นฐานได้อย่างเป็นระบบ และมีเหตุผลตาม
กระบวนการวิทยาศาสตร์ 
CLO3 จรรยาบรรณและการทำงานรว่มกันของ
นักวิทยาศาสตร์ 
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รายวิชา สนับสนุน PLO ใด จำแนกตาม Bloom's taxonomy 
นำ CLOs ออกแบบ 
คำอธิบายรายวชิา 

CLOs 
ของรายวชิา 

14121109 
การรับรู้และจรยิธรรม

ปัญญาประดิษฐ์ 3(2-2-
5) 

 PLO 1 ประยกุตใ์ช้ความรู้วทิยาการ
คอมพิวเตอร์เพือ่พัฒนาการเรียนรู้ได้ (K3) 
 PLO 2 ปฏิบัติการใช้ทกัษะด้านวทิยาการ
คอมพิวเตอร์เพือ่พัฒนาซอฟต์แวร์ (S3) 
 PLO 3 ปฏิบัติการนำเสนองานด้าน
วิทยาการคอมพิวเตอรด์้วยการสื่อสารโดยการใช้
ภาษาไทยหรอืภาษาอังกฤษได้ (S3) 
 PLO 4 แสดงออกถึงจริยธรรม จรรยาบรรณ
วิชาชีพ เจตคติ และปรับตัวในการปฏิบัติงานใน
องค์กร (E) (C) 

K4.5 การปรับตัวสูโ่ลกของปัญญาประดษิฐ์ 
K4.6 การรับรู้ทางปัญญาประดิษฐ์ที่จำเป็น
ในชีวิต 
K4.7 ความเป็นส่วนตัวและการใช้ข้อมูล
ส่วนบุคคลในการใช้งานกับ
ปัญญาประดิษฐ ์
S4.3 อธิบายการใช้งานปัญญาประดิษฐใ์น
ชีวิตประจำวันภายใต้กรอบกฎหมาย 
S4.4 ยกตัวอย่างการใช้ขอ้มูลส่วนบุคคลใน
การนำไปใช้ในการพัฒนาปัญญาประดิษฐ์
โดยไม่ละเมิดผู้อื่น 
E4.3 แสดงออกถึงพฤติการที่ไม่ละเมิด
ข้อมูลส่วนบุคคลในการใช้พัฒนางาน 
C4.2 แสดงออกถึงความรับผิดชอบต่องาน
ที่ได้รับมอบหมาย 

แนวคิดพื้นฐานด้านจรยิธรรมใน
ปัญญาประดิษฐ์ อคตขิองข้อมูลและสังคมใน
การรับรู้ของปัญญาประดิษฐ์ และแนวทางใน
การลดอคต ิความเป็นสว่นตัว และการใช้ข้อมูล
ส่วนบุคคลผลกระทบทางสังคมและกฎหมาย
จริยธรรมในการออกแบบ และพัฒนา
ปัญญาประดิษฐ์ วิเคราะห์กรณีศึกษาจรงิจาก
สถานการณ์ ความท้าทายทางจรยิธรรม ฝึก
ปฏิบัติการใช้เทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์เชิง
สร้างสรรค์เพื่อการสืบค้น ค้นหาความรู้ และ
สร้างเนื้อหาใหม่ ที่สามารถประยกุต์ใช้ใน
ชีวิตประจำวัน 
 

CLO 1: อธิบายแนวคิดพื้นฐานด้านจริยธรรมที่
เกี่ยวขอ้งกับปัญญาประดิษฐ ์
CLO 2: อธิบายหลักการ กรอบแนวคิดทาง
จริยธรรม ผลกระทบทางสังคม และกฎหมาย
จริยธรรม ที่ใช้ในปัญญาประดิษฐ ์
CLO 3: ปฏิบัติการใช้งานปัญญาประดษิฐ์เชิง
สร้างสรรค์อย่างมีจริยธรรม 
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รายวิชา สนับสนุน PLO ใด จำแนกตาม Bloom's taxonomy 
นำ CLOs ออกแบบ 
คำอธิบายรายวชิา 

CLOs 
ของรายวชิา 

14091301 
คณิตศาสตร์ดีสครีต  
3(2-2-5) 
 

 PLO 1 ประยกุตใ์ช้ความรู้วทิยาการ
คอมพิวเตอร์เพือ่พัฒนาการเรียนรู้ได้ (K3) 
 PLO 2 ปฏิบัติการใช้ทกัษะด้านวทิยาการ
คอมพิวเตอร์เพือ่พัฒนาซอฟต์แวร์ (S3) 
 PLO 3 ปฏิบัติการนำเสนองานด้าน
วิทยาการคอมพิวเตอรด์้วยการสื่อสารโดยการใช้
ภาษาไทยหรอืภาษาอังกฤษได้ (S3) 
 PLO 4 แสดงออกถึงจริยธรรม จรรยาบรรณ
วิชาชีพ เจตคติ และปรับตัวในการปฏิบัติงานใน
องค์กร (E) (C) 

K1.9 ความรู้เรื่องโครงสร้างข้อมูลแบบ 
ทฤษฎีกราฟและการท่องกราฟ 
K1.13 ความรู้เรื่องการนับและ
ความสัมพันธ์เวยีนบังเกิด  
K1.14 พีชคณิตบูลีนและวงจรเชิงวิธีจัดหมู่ 
K1.15 ระบบเชิงพีชคณิต โพเซตและ
แลตทิซ 
S1.3 ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีคอมพวิเตอร์
เพื่อสืบค้นข้อมูล 
S1.4 แสดงวิธีการคำนวณทางคณิตศาสตร์
สำหรับวิทยาการคอมพิวเตอร์ได้ 
S1.11 แสดงการแก้ไขปัญหาด้าน
คอมพิวเตอร์ด้วยการเขียนโปรแกรม 
C1.1 แสดงออกถึงความรับผิดชอบต่องาน
ที่ได้รับมอบหมาย 
E1.1 อธิบายความเข้าใจเรื่องจริยธรรมใน
การทำงานงานด้านคอมพิวเตอร์และ
เทคโนโลยีได้ 

การนับและความสัมพันธ์เวียนบังเกิด ทฤษฎี
กราฟ การแทนกราฟด้วยเมทริกซ์ ต้นไม้และ
การแยกจำพวกข่ายงาน พีชคณิตบูลีนและ
วงจรเชิงวิธีจัดหมู่ออโตมาตา ไวยกรณ์และ
ภาษา ระบบเชิงพีชคณิต โพเซตและแลตทิซ 
ปฏิบัติการคำนวณด้วยการเขยีนโปรแกรม
คอมพิวเตอร์ 

CLO 1: อธิบายความรู้ทางด้านการนับและ
ความสัมพันธ์เวยีนบังเกิด 
CLO 2: อธิบายความรู้ทางด้านพีชคณิตบูลีน 
วงจรเชิงวิธีจัดหมู่ ระบบเชิงพีชคณิต โพเซต
และแลตทิซ 
CLO 3: ปฏิบัติการคำนวณด้วยการเขียน
โปรแกรมคอมพวิเตอร์ 
 

14011118 ฟิสิกส์
พื้นฐาน 3(2-2-5) 

 PLO 1 ประยกุตใ์ช้ความรู้วทิยาการ
คอมพิวเตอร์เพือ่พัฒนาการเรียนรู้ได้ (K3) 
 PLO 2 ปฏิบัติการใช้ทกัษะด้านวทิยาการ
คอมพิวเตอร์เพือ่พัฒนาซอฟต์แวร์ (S3) 
 PLO 3 ปฏิบัติการนำเสนองานด้าน
วิทยาการคอมพิวเตอรด์้วยการสื่อสารโดยการใช้
ภาษาไทยหรอืภาษาอังกฤษได้ (S3) 

K1.12 พื้นฐานทางวิทยาศาสตร์และ
กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ 
S1.1 อธิบายความหมายและวธิีการ พรอ้ม
ยกตัวอย่างได ้
S1.2 นำเสนองานด้วยเทคโนโลยีดิจิทัล 
E1.1 อธิบายความเข้าใจเรื่องจริยธรรมใน
การทำงานงานด้านคอมพิวเตอร์และ
เทคโนโลยีได้ 

ฟิสิกส์กับกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ ทฤษฎี
และหลักการใช้เครื่องมือในห้องปฏิบัติการ
ฟิสิกส์ การคำนวณ การวิเคราะหแ์ละการ
นำเสนอข้อมูลทางฟิสิกส์อย่างเป็นระบบ ระบบ
หน่วย จลนศาสตร์และพลศาสตร์ งานและ
พลังงาน ความร้อน ไฟฟา้ แม่เหล็กไฟฟา้ 

CLO1 อธบิายกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ 
การใช้เครื่องมือในห้องปฏิบัติการได ้
CLO2 ปฏบฺัติการคำนวณ การวิเคราะหแ์ละ
การนำเสนอข้อมูลทางฟิสิกส์อย่างเป็นระบบ 
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รายวิชา สนับสนุน PLO ใด จำแนกตาม Bloom's taxonomy 
นำ CLOs ออกแบบ 
คำอธิบายรายวชิา 

CLOs 
ของรายวชิา 

 PLO 4 แสดงออกถึงจริยธรรม จรรยาบรรณ
วิชาชีพ เจตคติ และปรับตัวในการปฏิบัติงานใน
องค์กร (E) (C) 

C1.1 แสดงออกถึงความรับผิดชอบต่องาน
ที่ได้รับมอบหมาย 

14021140 เคมีพื้นฐาน 
3(2-2-5) 

 PLO 1 ประยกุตใ์ช้ความรู้วทิยาการ
คอมพิวเตอร์เพือ่พัฒนาการเรียนรู้ได้ (K3) 
 PLO 2 ปฏิบัติการใช้ทกัษะด้านวทิยาการ
คอมพิวเตอร์เพือ่พัฒนาซอฟต์แวร์ (S3) 
 PLO 3 ปฏิบัติการนำเสนองานด้าน
วิทยาการคอมพิวเตอรด์้วยการสื่อสารโดยการใช้
ภาษาไทยหรอืภาษาอังกฤษได้ (S3) 
 PLO 4 แสดงออกถึงจริยธรรม จรรยาบรรณ
วิชาชีพ เจตคติ และปรับตัวในการปฏิบัติงานใน
องค์กร (E) (C) 

K1.12 พื้นฐานทางวิทยาศาสตร์และ
กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ 
S1.1 อธิบายความหมายและวธิีการ พรอ้ม
ยกตัวอย่างได ้
S1.2 นำเสนองานด้วยเทคโนโลยีดิจิทัล 
E1.1 อธิบายความเข้าใจเรื่องจริยธรรมใน
การทำงานงานด้านคอมพิวเตอร์และ
เทคโนโลยีได้ 
C1.1 แสดงออกถึงความรับผิดชอบต่องาน
ที่ได้รับมอบหมาย 

อะตอม ธาตุ ปริมาณสารสัมพันธ ์พันธะเคมี 
กรด-เบส องค์ความรู้ในศาสตร์ และปฏบิัติการ
ที่เกี่ยวขอ้ง 
 

CLO1 อธบิายหลักการทฤษฎีทางได ้
CLO2 ปฏบิัติการทางเคมีได ้
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กลุ่มวิชาเอกบังคับ 

รายวิชา สนับสนุน PLO ใด จำแนกตาม Bloom's taxonomy 
นำ CLOs ออกแบบ 
คำอธิบายรายวชิา 

CLOs 
ของรายวชิา 

14121404   
คณิตศาสตร์สำหรับ
วิทยาการคอมพวิเตอร์ 
3(2-2-5) 

 PLO 1 ประยกุตใ์ช้ความรู้วทิยาการ
คอมพิวเตอร์เพือ่พัฒนาการเรียนรู้ได้ (K3) 
 PLO 2 ปฏิบัติการใช้ทกัษะด้านวทิยาการ
คอมพิวเตอร์เพือ่พัฒนาซอฟต์แวร์ (S3) 
 PLO 3 ปฏิบัติการนำเสนองานด้าน
วิทยาการคอมพิวเตอรด์้วยการสื่อสารโดยการใช้
ภาษาไทยหรอืภาษาอังกฤษได้ (S3) 
 PLO 4 แสดงออกถึงจริยธรรม จรรยาบรรณ
วิชาชีพ เจตคติ และปรับตัวในการปฏิบัติงานใน
องค์กร (E) (C) 

K1.8 ความรู้พื้นฐานเกีย่วกบั ตรรกศาสตร์ 
พีชคณิตแบบบูลีนเซต ความสัมพันธ ์และ
ฟังกชั้น 
S1.3 ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีคอมพวิเตอร์
เพื่อสืบค้นข้อมูล 
S1.4 แสดงวิธีการคำนวณทางคณิตศาสตร์
สำหรับวิทยาการคอมพิวเตอร์ได้ 
S1.11 แสดงการแก้ไขปัญหาด้าน
คอมพิวเตอร์ด้วยการเขียนโปรแกรม 
C1.1 แสดงออกถึงความรับผิดชอบต่องาน
ที่ได้รับมอบหมาย 
E1.1 อธิบายความเข้าใจเรื่องจริยธรรมใน
การทำงานงานด้านคอมพิวเตอร์และ
เทคโนโลยีได้ 

ตรรกศาสตร์ พีชคณิตแบบบูลีน ลอจิกเกต 
ทฤษฎีเซต ความสัมพันธ์และฟังก์ชัน เวกเตอร์ 
เมทริกซ์ ระบบสมการเชิงเส้น อสมการเชิงเส้น 
ลำด ับและอน ุกรม ทฤษฎ ีกราฟเบ ื ้องต้น 
ปฏิบัติการคำนวณด้วยการเขียนโปรแกรม
คอมพิวเตอร์ 
 

CLO 1: อธิบายความรู้ทางด้านคณิตศาสตร์ที่
สำหรับวิทยาการคอมพิวเตอร ์
CLO 2: ปฏิบัติการใช้การเขียนโปรแกรม
ทางด้านคณิตศาสตร์ 
 

 

14121212 วิทยาการ
คอมพิวเตอร์เบื้องต้น 
3(2-2-5) 

 PLO 1 ประยกุตใ์ช้ความรู้วทิยาการ
คอมพิวเตอร์เพือ่พัฒนาการเรียนรู้ได้ (K3) 
 PLO 2 ปฏิบัติการใช้ทกัษะด้านวทิยาการ
คอมพิวเตอร์เพือ่พัฒนาซอฟต์แวร์ (S3) 
 PLO 3 ปฏิบัติการนำเสนองานด้าน
วิทยาการคอมพิวเตอรด์้วยการสื่อสารโดยการใช้
ภาษาไทยหรอืภาษาอังกฤษได้ (S3) 

K1.1 ทิศทางของวิทยาการคอมพวิเตอร์
กับสังคม  
K1.2 ความรู้เกี่ยวกับองค์ประกอบของ
คอมพิวเตอร์ และระบบเลขฐาน 
K1.3 ความรู้เกี่ยวกับขั้นตอนการเขยีน
โปรแกรม อัลกอริทึม การทำผังงาน และ
โค้ดรหัสเทียม 

วิทยาการคอมพวิเตอร์กับสังคมปัจจุบัน ความรู้
เกี่ยวกบัองค์ประกอบระบบคอมพวิเตอร์ ระบบ
เลขฐาน ปัญหาทางคอมพิวเตอร์ 
ภาษาคอมพิวเตอร์ การวิเคราะห์ปัญหา การ
เขียนผังงาน คำสั่งเทียม การเขียนโปรแกรม
คอมพิวเตอร์ขั้นแนะนำ การใช้ปัญญาประดิษฐ์
เชิงสร้างสรรค์ในการเรียนรู้วิทยาการ

CLO 1: อธิบายหลักการพื้นฐานการทำงานของ
คอมพิวเตอร์  
CLO 2: ปฏิบัติการคิดแก้ปัญหาทาง
คอมพิวเตอร์ด้วยหลักการเขียนโปรแกรม
ภาษาคอมพิวเตอร ์
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รายวิชา สนับสนุน PLO ใด จำแนกตาม Bloom's taxonomy 
นำ CLOs ออกแบบ 
คำอธิบายรายวชิา 

CLOs 
ของรายวชิา 

 PLO 4 แสดงออกถึงจริยธรรม จรรยาบรรณ
วิชาชีพ เจตคติ และปรับตัวในการปฏิบัติงานใน
องค์กร (E) (C) 

S1.1 อธิบายความหมายและวธิีการ พรอ้ม
ยกตัวอย่างได ้
S1.2 นำเสนองานด้วยเทคโนโลยีดิจิทัล 
S1.3 ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีคอมพวิเตอร์
และ Generative AI เพื่อการสืบค้น 
S1.6 แสดงวิธีการเขียนผังงานและโค้ด
รหัสเทียม สำหรับการแกป้ัญหาทาง
คอมพิวเตอร์ 
E1.1 อธิบายความเข้าใจเรื่องจริยธรรมใน
การทำงานงานด้านคอมพิวเตอร์และ
เทคโนโลยีได้ 
C1.1 แสดงออกถึงความรับผิดชอบต่องาน
ที่ได้รับมอบหมาย 

คอมพิวเตอร์ ฝึกปฏิบัติเขียนโปรแกรม
คอมพิวเตอร์ 
 

14121611   
การเขียนโปรแกรม
คอมพิวเตอร์เบื้องต้น 
3(2-2-5) 

 PLO 1 ประยกุตใ์ช้ความรู้วทิยาการ
คอมพิวเตอร์เพือ่พัฒนาการเรียนรู้ได้ (K3) 
 PLO 2 ปฏิบัติการใช้ทกัษะด้านวทิยาการ
คอมพิวเตอร์เพือ่พัฒนาซอฟต์แวร์ (S3) 
 PLO 3 ปฏิบัติการนำเสนองานด้าน
วิทยาการคอมพิวเตอรด์้วยการสื่อสารโดยการใช้
ภาษาไทยหรอืภาษาอังกฤษได้ (S3) 
 PLO 4 แสดงออกถึงจริยธรรม จรรยาบรรณ
วิชาชีพ เจตคติ และปรับตัวในการปฏิบัติงานใน
องค์กร (E) (C) 

K1.3 ความรู้เกี่ยวกับขั้นตอนการเขยีน
โปรแกรม อัลกอริทึม การทำผังงาน และ
โค้ดรหัสเทียม 
K1.4 หลักการเขียนโปรแกรมเชิง
โครงสร้าง การอินพุตและเอาตพ์ุต การ
กำหนดตัวแปร ตัวดำเนินการ เง่ือนไข 
และการทำซ้ำ 
K1.5 ความรู้เกี่ยวกับการเขียนโปรแกรม
ย่อย  
K1.6 ความรู้เกี่ยวกับ คลาส และอ็อบเจค็ 
S1.1 อธิบายความหมายและวธิีการ พรอ้ม
ยกตัวอย่างได ้

หลักการเขยีนโปรแกรม โครงสร้างของ
โปรแกรม ขั้นตอนการพัฒนาโปรแกรม การ
ออกแบบผังงาน ตัวแปรและชนิดของขอ้มูล ตัว
ดำเนินการและนิพจน์ การรับและแสดงผล
ข้อมูล คำสั่งเง่ือนไข คำสั่งวนซ้ำ ฟังก์ชนั 
โครงสร้างเก็บข้อมูล โดยฝึกปฏิบัติเขียน
โปรแกรมคอมพวิเตอร์ และแนะนำการเขียน
โปรแกรมเชิงวัตถุเบื้องต้น 
 
 
 

 

CLO 1: อธิบายขั้นตอนการพัฒนาโปรแกรม
โครงสร้างของโปรแกรม  
CLO 2: อธิบายรูปแบบไวยากรณ์
ภาษาคอมพิวเตอร์ ตวัแปร ตวัดำเนินการ การ
รับ แสดงผลข้อมูล และคำสั่งควบคุม 
CLO 3: อธิบายหลักการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ
เบื้องต้น 
CLO 4: ปฏิบัติการเขยีนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
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รายวิชา สนับสนุน PLO ใด จำแนกตาม Bloom's taxonomy 
นำ CLOs ออกแบบ 
คำอธิบายรายวชิา 

CLOs 
ของรายวชิา 

S1.7 ปฏิบัติการเขียนโปรแกรมเชิง
โครงสร้างได้ 
S1.8 ปฏิบัติการเขียนโปรแกรมแบบ
โปรแกรมยอ่ยได ้
S1.9 ปฏิบัติการเขียนโปรแกรมด้วย
หลักการเชิงวัตถุได ้
S1.11 แสดงการแก้ไขปัญหาด้าน
คอมพิวเตอร์ด้วยการเขียนโปรแกรม 
E1.1 อธิบายความเข้าใจเรื่องจริยธรรมใน
การทำงานงานด้านคอมพิวเตอร์และ
เทคโนโลยีได้ 
C1.1 แสดงออกถึงความรับผิดชอบต่องาน
ที่ได้รับมอบหมาย 

14121507  

โครงสร้างข้อมูลและ
อัลกอริทึม 
3(2-2-5) 

 PLO 1 ประยกุตใ์ช้ความรู้วทิยาการ
คอมพิวเตอร์เพือ่พัฒนาการเรียนรู้ได้ (K3) 
 PLO 2 ปฏิบัติการใช้ทกัษะด้านวทิยาการ
คอมพิวเตอร์เพือ่พัฒนาซอฟต์แวร์ (S3) 
 PLO 3 ปฏิบัติการนำเสนองานด้าน
วิทยาการคอมพิวเตอรด์้วยการสื่อสารโดยการใช้
ภาษาไทยหรอืภาษาอังกฤษได้ (S3) 
 PLO 4 แสดงออกถึงจริยธรรม จรรยาบรรณ
วิชาชีพ เจตคติ และปรับตัวในการปฏิบัติงานใน
องค์กร (E) (C) 

K1.3 ความรู้เกี่ยวกับขั้นตอนการเขยีน
โปรแกรม อัลกอริทึม การทำผังงาน และ
โค้ดรหัสเทียม 
K1.9 ความรู้เรื่องโครงสร้างข้อมูลแบบ 
ทฤษฎีกราฟและการท่องกราฟ 
K1.10 ความรู้เกี่ยวกับการวิเคราะห์
อัลกอริทึม และอัลกอริทึมในการค้นหา 
S1.1 อธิบายความหมายและวธิีการ พรอ้ม
ยกตัวอย่างได ้
S1.8 ปฏิบัติการเขียนโปรแกรมแบบ
โปรแกรมยอ่ยได ้
S1.11 แสดงการแก้ไขปัญหาด้าน
คอมพิวเตอร์ด้วยการเขียนโปรแกรม 

การวิเคราะหอ์ัลกอริทึม การหาประสิทธิภาพ 
อัลกอริทึมการเรียงลำดับและการค้นหาข้อมูล
แบบต่างๆ หลกัการเกีย่วกับโครงสร้างข้อมูล
แบบ อาร์เรย์ ลิงค์สิสต์ สแต็ก คิว ทฤษฏีกราฟ 
กราฟต้นไม้แบบทวิ ต้นไม้แบบฮีฟ การท่อง
กราฟ และการค้นหา อัลกอริทึมการหา
เส้นทางที่สั้นที่สุด การฝึกปฏิบัตกิารเขียน
โปรแกรมอัลกอริทึม และโครงสร้างข้อมูล 
 

CLO 1: อธิบายความรู้ทางด้านโครงสร้างข้อมูล
แบบต่างๆ 
CLO 2: อธิบายความรู้ด้านการวิเคราะห์
อัลกอริทึม 
CLO 3: ปฏิบัติการเขยีนโปรแกรมคอมพิวเตอร์
ทางด้านโครงสร้างข้อมูลและอัลกอริทึม 
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รายวิชา สนับสนุน PLO ใด จำแนกตาม Bloom's taxonomy 
นำ CLOs ออกแบบ 
คำอธิบายรายวชิา 

CLOs 
ของรายวชิา 

E1.1 อธิบายความเข้าใจเรื่องจริยธรรมใน
การทำงานงานด้านคอมพิวเตอร์และ
เทคโนโลยีได้ 
C1.1 แสดงออกถึงความรับผิดชอบต่องาน
ที่ได้รับมอบหมาย 

14121706 การสื่อสาร
ข้อมูลและระบบเครอืข่าย 
3(2-2-5) 

 PLO 1 ประยกุตใ์ช้ความรู้วทิยาการ
คอมพิวเตอร์เพือ่พัฒนาการเรียนรู้ได้ (K3) 
 PLO 2 ปฏิบัติการใช้ทกัษะด้านวทิยาการ
คอมพิวเตอร์เพือ่พัฒนาซอฟต์แวร์ (S3) 
 PLO 3 ปฏิบัติการนำเสนองานด้าน
วิทยาการคอมพิวเตอรด์้วยการสื่อสารโดยการใช้
ภาษาไทยหรอืภาษาอังกฤษได้ (S3) 
 PLO 4 แสดงออกถึงจริยธรรม จรรยาบรรณ
วิชาชีพ เจตคติ และปรับตัวในการปฏิบัติงานใน
องค์กร (E) (C) 

K1.7 หลักการรสื่อสารข้อมูลคอมพวิเตอร์ 
การรับส่งข้อมูล การเข้ารหัสสัญญาณ
ข้อมูล โปรโตคอลการสื่อสาร 
สถาปัตยกรรมของเครือข่ายแบบตา่งๆ  
S1.1 อธิบายความหมายและวธิีการ พรอ้ม
ยกตัวอย่างได ้
S1.2 นำเสนองานด้วยเทคโนโลยีดิจิทัล 
S1.5 ประยุกต์ใช้ซอฟต์แวร์ประยุกตก์ับ
การเรียน 
S1.10 สาธิตการออกระบบเครือข่าย
คอมพิวเตอร์แบบต่างๆ ได้ 
E1.1 อธิบายความเข้าใจเรื่องจริยธรรมใน
การทำงานงานด้านคอมพิวเตอร์และ
เทคโนโลยีได้ 
C1.1 แสดงออกถึงความรับผิดชอบต่องาน
ที่ได้รับมอบหมาย 

หลักการการสื่อสารขอ้มูล การรับส่งข้อมูล การ
เข้ารหัสสัญญาณข้อมูล สถาปัตยกรรมการ
สื่อสารข้อมูลและโปรโตคอล  มาตรฐานระบบ
เครือข่าย ทีซีพีไอพี อีเทอร์เน็ต เครือข่ายไร้
สายและระบบเคลื่อนที่ เทคโนโลยีของ
เครือข่ายคอมพิวเตอร์และอุปกรณ์ 
สถาปัตยกรรมของเครือข่ายแบบตา่งๆ 
เทคโนโลยีที่เกี่ยวข้อง และฝกึปฏบิัติ 
 

CLO 1: อธิบายหลักการของการสื่อสารข้อมูล
ของระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 
CLO 2: ปฏิบัติการออกแบบและติดตั้งระบบ
เครือข่ายคอมพิวเตอร ์

14122409  

ทฤษฎีการคำนวณ 
3(2-2-5) 

 PLO 1 ประยกุตใ์ช้ความรู้วทิยาการ
คอมพิวเตอร์เพือ่พัฒนาการเรียนรู้ได้ (K3) 
 PLO 2 ปฏิบัติการใช้ทกัษะด้านวทิยาการ
คอมพิวเตอร์เพือ่พัฒนาซอฟต์แวร์ (S3) 

K1.8 ความรู้พื้นฐานเกีย่วกบั ตรรกศาสตร์ 
พีชคณิตแบบบูลีนเซต ความสัมพันธ ์และ
ฟังกชั้น 

คณิตศาสตร์และสัญลักษณ์ที่เกี่ยวข้อง แนวคิด
พื้นฐานของภาษาไวยากรณ์ ออโตมาตา 
ไฟไนต์ออโตมาตา นพิจน์เรกูลาร์และ
ไวยากรณ์เรกูลาร์คุณสมบัติของภาษาเรกูลาร์ 
ไวยากรณ์คอนเท็กซ์ฟรีและ 

CLO 1: อธิบายหลักการทางทฤษฎีการคำนวณ 
CLO 2: ปฏิบัติการนำออโตมาตาแบบตา่งๆ 
แก้ปัญหาทางวิทยาการคอมพิวเตอร ์
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รายวิชา สนับสนุน PLO ใด จำแนกตาม Bloom's taxonomy 
นำ CLOs ออกแบบ 
คำอธิบายรายวชิา 

CLOs 
ของรายวชิา 

 PLO 3 ปฏิบัติการนำเสนองานด้าน
วิทยาการคอมพิวเตอรด์้วยการสื่อสารโดยการใช้
ภาษาไทยหรอืภาษาอังกฤษได้ (S3) 
 PLO 4 แสดงออกถึงจริยธรรม จรรยาบรรณ
วิชาชีพ เจตคติ และปรับตัวในการปฏิบัติงานใน
องค์กร (E) (C) 

K1.11 หลักการทางออโตมาตาและ
เครื่องจักรสถานะ ไวยากรณ์แบบไม่พึ่ง
บริบท และ เครื่องจักรทวัร์ริง 
S1.1 อธิบายความหมายและวธิีการ พรอ้ม
ยกตัวอย่างได ้
S1.3 ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีคอมพวิเตอร์
เพื่อการสืบค้น 
S1.5 ประยุกต์ใช้ซอฟต์แวร์ประยุกตก์ับ
การเรียน 
S1.12 แสดงวิธีการทำงานของออโตมาตา
และเครื่องจักรสถานะ 
S1.13 แสดงวิธีการแก้ไขปัญหาทาง
คอมพิวเตอร์ด้วยเครื่องจักรทัวร์ริงได้ 
E1.1 อธิบายความเข้าใจเรื่องจริยธรรมใน
การทำงานงานด้านคอมพิวเตอร์และ
เทคโนโลยีได้ 
C1.1 แสดงออกถึงความรับผิดชอบต่องาน

ที่ได้รับมอบหมาย 

ภาษาคอนเทก็ซ์ฟรี พุชดาวน์ออโตมาตา การ
พิสูจน์ความไม่เป็นคอนเท็กฟรีของภาษาและ
คุณสมบัติของภาษา คอนเท็กซ์ฟร ีทัวริง่แม
ชชีน 
 

14122505 การ
วิเคราะห์และออกแบบ
ระบบเชิงวัตถุ  
3(2-2-5) 

 PLO 1 ประยกุตใ์ช้ความรู้วทิยาการ
คอมพิวเตอร์เพือ่พัฒนาการเรียนรู้ได้ (K3) 
 PLO 2 ปฏิบัติการใช้ทกัษะด้านวทิยาการ
คอมพิวเตอร์เพือ่พัฒนาซอฟต์แวร์ (S3) 
 PLO 3 ปฏิบัติการนำเสนองานด้าน
วิทยาการคอมพิวเตอรด์้วยการสื่อสารโดยการใช้
ภาษาไทยหรอืภาษาอังกฤษได้ (S3) 

K2.1 วัฏจกัรการพัฒนาซอฟต์แวร์เชิงวัตถุ 
K2.2 ความรู้เกี่ยวกับยูสเคสและการใช้
ภาษา UML 
S2.1 อธิบายความหมายและวธิีการ พรอ้ม
ยกตัวอย่างได ้
S2.2 ประยุกต์ใช้ซอฟต์แวร์ในการ
ออกแบบส่วนประสานผู้ใช้ 

วัฎจกัรการพัฒนาระบบ ระเบียบวิธกีารพัฒนา
ซอฟต์แวร์ หลกัการเชิงวัตถ ุคลาสและอ็อบ
เจกต์ การวิเคราะห์ยูสเคส การวิเคราะห์และ
ออกแบบด้วย UML ปฏบิัติการกรณีศึกษา 
 

CLO 1: อธิบายขั้นตอนการพัฒนาซอฟตฺแวร์
ด้วยหลักการเชิงวัตถุ โดยใช้โมเดลภาษา UML  
CLO 2: ปฏิบัติการวิเคราะห์และออกแบบเชิง
วัตถุสำหรับการพัฒนาโปรแกรมประยุกต์  
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รายวิชา สนับสนุน PLO ใด จำแนกตาม Bloom's taxonomy 
นำ CLOs ออกแบบ 
คำอธิบายรายวชิา 

CLOs 
ของรายวชิา 

 PLO 4 แสดงออกถึงจริยธรรม จรรยาบรรณ
วิชาชีพ เจตคติ และปรับตัวในการปฏิบัติงานใน
องค์กร (E) (C) 

E2.3 แสดงให้เห็นถึงความสำคัญของการ
ปกป้องข้อมูลส่วนบุคคล 
C2.1 แสดงให้เห็นในทำงานเป็นทีม 
C2.3 แสดงออกถึงวธิีการสื่อสารกับผู้อืน่
นอกห้องเรียนได้อยา่งดี 

14122224 หลักการ
และระบบการจัดการ
ฐานข้อมูล   
3(2-2-5) 

 PLO 1 ประยกุตใ์ช้ความรู้วทิยาการ
คอมพิวเตอร์เพือ่พัฒนาการเรียนรู้ได้ (K3) 
 PLO 2 ปฏิบัติการใช้ทกัษะด้านวทิยาการ
คอมพิวเตอร์เพือ่พัฒนาซอฟต์แวร์ (S3) 
 PLO 3 ปฏิบัติการนำเสนองานด้าน
วิทยาการคอมพิวเตอรด์้วยการสื่อสารโดยการใช้
ภาษาไทยหรอืภาษาอังกฤษได้ (S3) 
 PLO 4 แสดงออกถึงจริยธรรม จรรยาบรรณ
วิชาชีพ เจตคติ และปรับตัวในการปฏิบัติงานใน
องค์กร (E) (C) 

K2.2 กระบวนการจัดการฐานข้อมูลและ
ระบบสารสนเทศ  
K2.6 ความรู้เกี่ยวกับฐานข้อมูลเชิงสัมพันธ์ 
K2.7 ความรู้เกี่ยวกับการวิเคราะห์และ
ออกแบบฐานข้อมูลดว้ยการทำนอมอล
ไลเซชัน 
S2.1 อธิบายความหมายและวธิีการ พรอ้ม
ยกตัวอย่างได ้
S2.6 ปฏิบัติการใช้งานระบบจัดการ
ฐานข้อมูลในการสร้างฐานข้อมูล 
S2.7 ปฏิบัติการใช้คำสั่ง SQL ในการ
สอบถามข้อมูลในฐานขอ้มูล 
E2.3 แสดงให้เห็นถึงความสำคัญของการ
ปกป้องข้อมูลส่วนบุคคล 
C2.1 แสดงให้เห็นในทำงานเป็นทีม 

แนวคิดฐานข้อมูลและระบบการจัดการ
ฐานข้อมูล โมเดลเอนติตีและรีเลชันชิพ โมเดล
เชิงสัมพันธ์ พีชคณิตเชิงสัมพันธ์ การนอร์มอไล
เซชัน ภาษาเอสคิวแอล บูรณภาพของข้อมูล
และรายการเปลี่ยนแปลง การเกิดภาวะพร้อม
กัน การสำรองและกู้คืนข้อมูล ความมั่นคงของ
ระบบฐานข้อมูล และกรณีศึกษาปฏิบัตกิาร
พัฒนาโปรแกรมประยุกตบ์นฐานข้อมูล 
 

CLO 1: อธิบายขั้นตอนการวิเคราะหแ์ละ
ออกแบบระบบฐานขอ้มูล 
CLO 2: ปฏิบัติการวิเคราะห์และออกแบบ
ระบบฐานข้อมูล 
 

14122622 การเขียน
โปรแกรมคอมพวิเตอร์
ขั้นสูง 
3(2-2-5) 

 PLO 1 ประยกุตใ์ช้ความรู้วทิยาการ
คอมพิวเตอร์เพือ่พัฒนาการเรียนรู้ได้ (K3) 
 PLO 2 ปฏิบัติการใช้ทกัษะด้านวทิยาการ
คอมพิวเตอร์เพือ่พัฒนาซอฟต์แวร์ (S3) 
 PLO 3 ปฏิบัติการนำเสนองานด้าน
วิทยาการคอมพิวเตอรด์้วยการสื่อสารโดยการใช้
ภาษาไทยหรอืภาษาอังกฤษได้ (S3) 

K2.3 ความรู้เกี่ยวกับการเขียนโปรแกรม
ย่อย  
K2.4 ความรู้เกี่ยวกับ คลาส และอ็อบเจค็ 
พร้อมทั้งคุณสมบัติการห่อหุ้มข้อมูล การ
สืบทอด และพหุสันฐาน 

การพัฒนาทักษะในการเขียนโปรแกรมขั้นสูง 
การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ การพัฒนา
โปรแกรมประยุกต์บนระบบปฏิบัตกิาร 
Windows การพัฒนาโปรแกรมติดต่อ
ฐานข้อมูลและการใช้เครื่องมือเทคโนโลยีดิจิทัล
เพื่อสนับสนุนการพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอร์

CLO 1: อธิบายการพัฒนาโปรแกรมประยุกต์
บนระบบปฏบิัติการ Windows 
CLO 2: ปฏิบัติการพัฒนาโปรแกรมประยุกต์
บนระบบปฏบิัติการ Windows 
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รายวิชา สนับสนุน PLO ใด จำแนกตาม Bloom's taxonomy 
นำ CLOs ออกแบบ 
คำอธิบายรายวชิา 

CLOs 
ของรายวชิา 

 PLO 4 แสดงออกถึงจริยธรรม จรรยาบรรณ
วิชาชีพ เจตคติ และปรับตัวในการปฏิบัติงานใน
องค์กร (E) (C) 

K2.5 กระบวนการสร้างแอปพลิเคชันบน
ระบบปฏิบัตกิาร Windows 
S2.3 ปฏิบัติการเขียนโปรแกรมภาษาด้วย
ภาษา C# 
S2.22 สร้างแอปพลิเคชันบน
ระบบปฏิบัตกิาร Windows ด้วย C# 
E2.2 ปฏิบัติงานโดยไม่ละเมิดซอฟต์แวร์
ลิขสิทธิ์ 
C2.2 แสดงความเป็นผู้นำในการทำงาน 
และรู้จักตั้งคำถาม 

ขั้นสูงบนระบบเครือข่าย จริยธรรมและความ
รับผิดชอบต่อวิชาชพี รวมถึงการพัฒนา
โปรแกรมร่วมกบัผู้อื่นอย่างมีประสิทธภิาพ 
กรณีศึกษาสำหรับการเขียนโปรแกรมขัน้สูง 
 

14122623
กระบวนการคิดเชิง
ออกแบบ 
3(2-2-5) 

 PLO 1 ประยกุตใ์ช้ความรู้วทิยาการ
คอมพิวเตอร์เพือ่พัฒนาการเรียนรู้ได้ (K3) 
 PLO 2 ปฏิบัติการใช้ทกัษะด้านวทิยาการ
คอมพิวเตอร์เพือ่พัฒนาซอฟต์แวร์ (S3) 
 PLO 3 ปฏิบัติการนำเสนองานด้าน
วิทยาการคอมพิวเตอรด์้วยการสื่อสารโดยการใช้
ภาษาไทยหรอืภาษาอังกฤษได้ (S3) 
 PLO 4 แสดงออกถึงจริยธรรม จรรยาบรรณ
วิชาชีพ เจตคติ และปรับตัวในการปฏิบัติงานใน
องค์กร (E) (C) 

K2.8 กระบวนการคิดแบบสร้างสรรค์ และ

การระดมความคิด 

K2.9 ขั้นตอนการทำความเข้าใจปัญหา

และการออกแบบการแก้ไขปัญหา 

S2.1 อธิบายความหมายและวธิีการ พรอ้ม

ยกตัวอย่างได ้

S2.9 ประยุกต์การออกแบบความคิดใน

การแก้ปญัหาทางคอมพิวเตอร์อย่างเป็น

กระบวนการ 

E2.3 แสดงให้เห็นถึงความสำคัญของการ

ปกป้องข้อมูลส่วนบุคคล 

C2.2 แสดงความเป็นผู้นำในการทำงาน 
และรู้จักตั้งคำถาม 

กระบวนการคิดอยา่งสร้างสรรค์ การใช้และ
การทำความเข้าใจปัญหาต่าง ๆ การตั้งโจทย์
และการออกแบบการแก้ปัญหาขนาด การ
ระดมความคิดและการออกแบบ การพฒันา
นวัตกรรมเพื่อตอบโจทย์ผู้ใช้และสถานการณ์ที่
เป็นปัญหา การออกแบบประสบการณ์ผู้ใช้งาน 
ปฏิบัติการตามกรณีศึกษา 
 

CLO 1: อธิบายขั้นตอนของกระบวนการคิดเชิง
สร้างสรร 
CLO 2: ปฏิบัติการคิดและการออกแบบเพื่อ
แก้ไขปัญหา 
CLO 3: ปฏิบัติการสร้างนวัตกรรมด้วยการคิด
เชิงออกแบบ 
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รายวิชา สนับสนุน PLO ใด จำแนกตาม Bloom's taxonomy 
นำ CLOs ออกแบบ 
คำอธิบายรายวชิา 

CLOs 
ของรายวชิา 

14122624 การ
ออกแบบประสบการณ์
ผู้ใช้ 
3(2-2-5) 

 PLO 1 ประยกุตใ์ช้ความรู้วทิยาการ
คอมพิวเตอร์เพือ่พัฒนาการเรียนรู้ได้ (K3) 
 PLO 2 ปฏิบัติการใช้ทกัษะด้านวทิยาการ
คอมพิวเตอร์เพือ่พัฒนาซอฟต์แวร์ (S3) 
 PLO 3 ปฏิบัติการนำเสนองานด้าน
วิทยาการคอมพิวเตอรด์้วยการสื่อสารโดยการใช้
ภาษาไทยหรอืภาษาอังกฤษได้ (S3) 
 PLO 4 แสดงออกถึงจริยธรรม จรรยาบรรณ
วิชาชีพ เจตคติ และปรับตัวในการปฏิบัติงานใน
องค์กร (E) (C) 

K2.10 ความรู้ในการออกแบบงานตาม

ประสบการณ์ผู้ใช้ (UX) 

K2.11 ความรู้ในการออกแบบสว่น

ประสานงานกับผู้ใช้ (UI) 

S2.1 อธิบายความหมายและวธิีการ พรอ้ม

ยกตัวอย่างได ้

S2.2 ประยุกต์ใช้ซอฟต์แวร์ในการ

ออกแบบส่วนประสานผู้ใช้ 

E2.2 ปฏิบัติงานโดยไม่ละเมิดซอฟต์แวร์

ลิขสิทธิ์ 

C2.3 แสดงออกถึงวธิีการสื่อสารกับผู้อืน่
นอกห้องเรียนได้อยา่งดี 

ความรู้พื้นฐานในการออกแบบ UX และ UI 
การเก็บพฤตกิรรมผู้ใช้เพื่อวิเคราะห์และ
ออกแบบส่วนประสานงานผู้ใช้ การออกแบบ
ฟีเจอร์ที่สำคัญสำหรับการใช้และฟีเจอร์ที่ทำให้
ผู้ใช้พอใจ การสร้างแบบจำลองเพื่อปฏสิัมพันธ์
ระหว่างผู้ใช้กับระบบที่เหมาะสม เครื่องมือที่ใช้
ในการออกแบบ การสื่อความหมายด้วยสี 
ปฏิบัติการออกแบบองค์ประกอบต่างๆ ของ
ส่วนประสานงานผู้ใช้ การส่งมอบและการวัด
ความพึงพอใจของผู้ใช้งานในการออกแบบ UX 
และ UI ฝึกปฏิบัติการออกแบบประสบการณ์
ผู้ใช้และส่วนประสานงานผู้ใช้ในธุรกจิ 
 

CLO 1: อธิบายกระบวนการการออกแบบ UX 
และ UI 
CLO 2: ปฏิบัติการวิเคราะห์ และออกแบบ
ออกแบบ UX และ UI 
CLO 3: ปฏิบัติการใชเ้ครื่องมือดิจิทัลที่ในการ
ออกแบบ UX และ UI 

14122625 การเขียน
โปรแกรมบนเว็บ 
3(2-2-5) 

 PLO 1 ประยกุตใ์ช้ความรู้วทิยาการ
คอมพิวเตอร์เพือ่พัฒนาการเรียนรู้ได้ (K3) 
 PLO 2 ปฏิบัติการใช้ทกัษะด้านวทิยาการ
คอมพิวเตอร์เพือ่พัฒนาซอฟต์แวร์ (S3) 
 PLO 3 ปฏิบัติการนำเสนองานด้าน
วิทยาการคอมพิวเตอรด์้วยการสื่อสารโดยการใช้
ภาษาไทยหรอืภาษาอังกฤษได้ (S3) 
 PLO 4 แสดงออกถึงจริยธรรม จรรยาบรรณ
วิชาชีพ เจตคติ และปรับตัวในการปฏิบัติงานใน
องค์กร (E) (C) 

K2.12 เทคโนโลยีเว็บและองค์ประกอบ
ของเว็บ 
K2.13 กระบวนกรพัฒนาเว็บดว้ย HTML, 
CSS และ JavaScript 
S2.5 ปฏิบัติการเขียนโปรแกรมภาษา 
JavaScript 
S2.23 สร้างเว็บไซต์ด้วย HTML, CSS 
และ JavaScript 
E2.2 ปฏิบัติงานโดยไม่ละเมิดซอฟต์แวร์
ลิขสิทธิ์ 
C2.3 แสดงออกถึงวธิีการสื่อสารกับผู้อืน่
นอกห้องเรียนได้อยา่งดี 

พื้นฐานการพัฒนาเว็บ สถาปัตยกรรมและ
องค์ประกอบของเว็บ การพัฒนาส่วนตดิต่อผู้ใช้ 
การออกแบบเวบ็ให้แสดงผลทุกขนาดหน้าจอ 
ด้วย HTML และ CSS การจัดการสถานะด้วย
คุกกี้และเซสชัน การเขยีนคำสั่งควบคุมการ
ทำงานของเว็บด้วย JavaScript การติดต่อกับ
ฐานข้อมูล กรณีศึกษาการพัฒนาเว็บด้วย
เทคโนโลยีและเครื่องมือที่เหมาะสม 
 

CLO 1: อธิบายหลักการการพัฒนาเว็บแอป
พลิเคชันได้ 
CLO 2: ปฏิบัติการพัฒนาเว็บแอปพลิเคชันที่
เช่ือมต่อฐานข้อมูล 
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รายวิชา สนับสนุน PLO ใด จำแนกตาม Bloom's taxonomy 
นำ CLOs ออกแบบ 
คำอธิบายรายวชิา 

CLOs 
ของรายวชิา 

14123631  
เทคโนโลยีเว็บเซอร์วิส 
3(2-2-5) 

 PLO 1 ประยกุตใ์ช้ความรู้วทิยาการ
คอมพิวเตอร์เพือ่พัฒนาการเรียนรู้ได้ (K3) 
 PLO 2 ปฏิบัติการใช้ทกัษะด้านวทิยาการ
คอมพิวเตอร์เพือ่พัฒนาซอฟต์แวร์ (S3) 
 PLO 3 ปฏิบัติการนำเสนองานด้าน
วิทยาการคอมพิวเตอรด์้วยการสื่อสารโดยการใช้
ภาษาไทยหรอืภาษาอังกฤษได้ (S3) 
 PLO 4 แสดงออกถึงจริยธรรม จรรยาบรรณ
วิชาชีพ เจตคติ และปรับตัวในการปฏิบัติงานใน
องค์กร (E) (C) 

K2.25 หลักการของเว็บเซอร์วิส และ API 
แบบต่างๆ 
K2.26กระบวนการพัฒนาซอฟต์แวร์ 
back-end ด้วย RESTFul API 
S2.5 ปฏิบัติการเขียนโปรแกรมภาษา 
JavaScript 
S2.25 สร้างระบบฺ Back-end RESTFul 
API สำหรับ 
E2.3 แสดงให้เห็นถึงความสำคัญของการ
ปกป้องข้อมูลส่วนบุคคล 
C2.1 แสดงให้เห็นในทำงานเป็นทีม 

หลักการสำคัญของเว็บเซอร์วิส โพรโทคอลและ
ภาษาเกี่ยวกับเวบ็เซอร์วิส ส่วนต่อประสาน
โปรแกรมประยุกต์ (API) สัญกรณ์จาวาอ็อบ
เจ็ค (JSON) สถาปัตยกรรมแบบ REST 
(Represent State Transfer) การเชื่อมโยง
ข้อมูลระหวา่งฐานข้อมูลเชิงสัมพันธ์กับ 
แบบจำลองอ็อบเจ็ค (ORM: Object-
Relational Mapping) ฝึกปฏิบัติการพฒันา
โปรแกรมส่วนหลังบา้นกับระบบฐานข้อมูลที่
เหมาะสม ปรับใช้เว็บเซอร์วิสกับการพฒันา
ซอฟต์แวร ์

CLO 1: อธิบายหลักการสำคัญของเว็บเซอร์วิส 
CLO 2: ปฏ ิบ ัติการเข ียนโปรแกรมส่วนต่อ
ประสานโปรแกรมประยุกต์ (API) 
CLO 3: ปฏิบัติการพัฒนาโปรแกรมส่วนหลัง
บ้านกับระบบฐานข้อมูล 

14123232   
สถาปัตยกรรมไมโคร
เซอร์วิสกับซอฟต์แวร์
ขนาดใหญ ่
3(2-2-5) 

 PLO 1 ประยกุตใ์ช้ความรู้วทิยาการ
คอมพิวเตอร์เพือ่พัฒนาการเรียนรู้ได้ (K3) 
 PLO 2 ปฏิบัติการใช้ทกัษะด้านวทิยาการ
คอมพิวเตอร์เพือ่พัฒนาซอฟต์แวร์ (S3) 
 PLO 3 ปฏิบัติการนำเสนองานด้าน
วิทยาการคอมพิวเตอรด์้วยการสื่อสารโดยการใช้
ภาษาไทยหรอืภาษาอังกฤษได้ (S3) 
 PLO 4 แสดงออกถึงจริยธรรม จรรยาบรรณ
วิชาชีพ เจตคติ และปรับตัวในการปฏิบัติงานใน
องค์กร (E) (C) 

K2.23 สถาปัตยกรรมของซอฟต์แวร์ขนาด
ใหญ่ 
K2.24 กระบวนการทำงานแบบไมโคร
เซอร์วิส 
S2.6 ปฏิบัติการใช้งานระบบจัดการ
ฐานข้อมูลในการสร้างฐานข้อมูล 
S2.24 สร้างเว็บไซต์ฝั่ง Front-end ด้วย
เฟรมเวิร์ค 
S2.25 สร้างระบบฺ Back-end RESTFul 
API สำหรับ 
E2.1 แสดงออกถึงการทำงานอย่างมี
จริยธรรมในวิชาชพี 
E2.2 ปฏิบัติงานโดยไม่ละเมิดซอฟต์แวร์
ลิขสิทธิ์ 
C2.1 แสดงให้เห็นในทำงานเป็นทีม 

หลักการออกแบบสถาปัตยกรรมระบบสำหรับ
โครงการซอฟต์แวร์ขนาดใหญ ่หลักการและ
แนวทางปฏบิัติของสถาปัตยกรรมไมโคร
เซอร์วิส เรียนรู้วิธีการออกแบบและใช้งานแอป
พลิเคชันที่ใช้ไมโครเซอร์วิส ฝึกปฏิบัติตาม
กรณีศึกษา 

CLO 1: อธ ิบายการพ ัฒนาซอฟต์แวร ์ด ้วย
หลักการไมโครเซอร์วิส 
CLO 2: ปฏิบัติการพัฒนาซอฟต์แวร์บน
สถาปัตยกรรมไมโครเซอร์วิส 
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รายวิชา สนับสนุน PLO ใด จำแนกตาม Bloom's taxonomy 
นำ CLOs ออกแบบ 
คำอธิบายรายวชิา 

CLOs 
ของรายวชิา 

14123642 การทดสอบ
และทวนสอบซอฟต์แวร ์
3(2-2-5) 

 PLO 1 ประยกุตใ์ช้ความรู้วทิยาการ
คอมพิวเตอร์เพือ่พัฒนาการเรียนรู้ได้ (K3) 
 PLO 2 ปฏิบัติการใช้ทกัษะด้านวทิยาการ
คอมพิวเตอร์เพือ่พัฒนาซอฟต์แวร์ (S3) 
 PLO 3 ปฏิบัติการนำเสนองานด้าน
วิทยาการคอมพิวเตอรด์้วยการสื่อสารโดยการใช้
ภาษาไทยหรอืภาษาอังกฤษได้ (S3) 
 PLO 4 แสดงออกถึงจริยธรรม จรรยาบรรณ
วิชาชีพ เจตคติ และปรับตัวในการปฏิบัติงานใน
องค์กร (E) (C) 

K2.27 หลักการและเทคนิคการทดสอบ
ระบบซอฟต์แวร ์
K2.28 การวางแผนและการออกแบบการ
ทดสอบซอฟต์แวร์ทั้งแบบอัตโนมัติและ
แบบแมนนวล 
S2.1 อธิบายความหมายและวธิีการ พรอ้ม
ยกตัวอย่างได ้
S2.5 ปฏิบัติการเขียนโปรแกรมภาษา 
JavaScript 
S2.12 ปฏิบัติการทดสอบซอฟต์แวร์ทั้ง
แบบอัตโนมัติและแมนนวล 
S2.16 ประยุกต์ใช้เครื่องมือในการทดสอบ
ซอฟต์แวร ์
E2.1 แสดงออกถึงการทำงานอย่างมี
จริยธรรมในวิชาชพี 
E2.3 แสดงให้เห็นถึงความสำคัญของการ
ปกป้องข้อมูลส่วนบุคคล 
C2.2 แสดงความเป็นผู้นำในการทำงาน 
และรู้จักตั้งคำถาม 

หลักการทดสอบและทวนสอบ ระดับการ
ทดสอบ ชนิดการทดสอบ เทคนิคการทดสอบ
แบบกล่องดำ กล่องขาว ความครอบคลุมของ
การตรวจสอบ การวางแผนและการออกแบบ
การทดสอบซอฟต์แวร์ทั้งแบบอัตโนมัตแิละ
แบบแมนนวล เครื่องมือในการทดสอบ การ
วิเคราะห์คุณภาพซอฟตแ์วร์ การควบคมุและ
ประกันคุณภาพซอฟตแ์วร์ การทำเอกสารของ
การทดสอบการตรวจสอบ ฝึกปฏิบัติตาม
กรณีศึกษา 

 

CLO 1: อธิบายกระบวนการการทดสอบและ
ทวนสอบซอฟต์แวร ์
CLO 2: ปฏิบัติการออกแบบการทดสอบ
ซอฟต์แวร์ทั้งแบบอัตโนมัต ิและแบบแมนนวล 
CLO 3: ปฏิบัติการสร้างการทดสอบและทวน
สอบซอฟต์แวร ์

14123350 การพัฒนาโม

บายแอปพลเิคชัน 3(2-2-
5) 

 PLO 1 ประยกุตใ์ช้ความรู้วทิยาการ
คอมพิวเตอร์เพือ่พัฒนาการเรียนรู้ได้ (K3) 
 PLO 2 ปฏิบัติการใช้ทกัษะด้านวทิยาการ
คอมพิวเตอร์เพือ่พัฒนาซอฟต์แวร์ (S3) 
 PLO 3 ปฏิบัติการนำเสนองานด้าน
วิทยาการคอมพิวเตอรด์้วยการสื่อสารโดยการใช้
ภาษาไทยหรอืภาษาอังกฤษได้ (S3) 

K2.22 หลักการของแอปพลิเคชันสำหรบั
อุปกรณ์เคลื่อนที่ 
S2.25 สร้างระบบฺ Back-end RESTFul 
API สำหรับ 
S2.26 สร้างโปรแกรมประยุกต์บนอปุกรณ์
เคลื่อนที่ฝั่ง Front-end ด้วยเฟรมเวิร์ค 

การออกแบบและพัฒนาแอปพลิเคชันขา้ม
แพลตฟอร์มสำหรับอุปกรณ์เคลื่อนที่ การ
เข้าถึงความสามารถของอุปกรณ์ 
ระบบปฏิบัตกิารสำหรับอุปกรณ์เคลื่อนที่ การ
สร้างแอปพลิเคชันสำหรับอุปกรณ์เคลื่อนที่ด้วย
เฟรมเวิร์ค ฝึกปฏิบัติตามกรณีศึกษา 

CLO 1: อธิบายวิธีการพัฒนาโมบายแอปพลิเค
ชัน 
CLO 2: ปฏิบัติการพัฒนาโมมบายแอปพลิเค
ชัน สำหรับอุปกรณ์เคลื่อนที ่ (Android หรือ 
iOS หรือ Web Browser) 
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รายวิชา สนับสนุน PLO ใด จำแนกตาม Bloom's taxonomy 
นำ CLOs ออกแบบ 
คำอธิบายรายวชิา 

CLOs 
ของรายวชิา 

 PLO 4 แสดงออกถึงจริยธรรม จรรยาบรรณ
วิชาชีพ เจตคติ และปรับตัวในการปฏิบัติงานใน
องค์กร (E) (C) 

E2.1 แสดงออกถึงการทำงานอย่างมี
จริยธรรมในวิชาชพี 
C2.3 แสดงออกถึงวธิีการสื่อสารกับผู้อืน่
นอกห้องเรียนได้อยา่งดี 

14122907  

สัมมนาด้านวิทยาการ
คอมพิวเตอร์ 1 
1(1-0-2) 

 PLO 1 ประยกุตใ์ช้ความรู้วทิยาการ
คอมพิวเตอร์เพือ่พัฒนาการเรียนรู้ได้ (K3) 
 PLO 2 ปฏิบัติการใช้ทกัษะด้านวทิยาการ
คอมพิวเตอร์เพือ่พัฒนาซอฟต์แวร์ (S3) 
 PLO 3 ปฏิบัติการนำเสนองานด้าน
วิทยาการคอมพิวเตอรด์้วยการสื่อสารโดยการใช้
ภาษาไทยหรอืภาษาอังกฤษได้ (S3) 
 PLO 4 แสดงออกถึงจริยธรรม จรรยาบรรณ
วิชาชีพ เจตคติ และปรับตัวในการปฏิบัติงานใน
องค์กร (E) (C) 

K3.3 กระบวนการสืบค้นบทความ 
งานวิจัย 
K3.4 การอ่านบทความวิจยัภาษาอังกฤษ 
S3.3 อ่านและสรุปเนื้อหาบทความ
วิชาการ/วิจยั 
S3.4 เช่ือมโยงบทความวิชาการ/วิจยัเพือ่
การอ้างอิงในงานของตนเอง 
E3.1 ตระหนักรู้ถึงการละเมิดข้อมูลส่วน
บุคคล 
C3.1 แสดงออกถึงการศึกษาค้นคว้าหา
ความรู้ด้วยตนเอง 

การสืบค้นบทความวิจัยดา้นวิทยการ
คอมพิวเตอร์ การอ่านบทความวจิัยทั้ง
ภาษาไทยและภาษาอังกฤษ การศึกษาค้นคว้า
ปัญหาวจิัย การนำเสนอรายงานขอ้มูลงานวิจยั
ในรูปแบบภาษาอังกฤษ 
 

CLO 1: ปฏิบัติการการสืบค้นบทความวิจัย 
CLO 2: ปฏ ิบ ัต ิการเข ียนบทสร ุปรายงาน
บทความวิจัย 
CLO 3: ปฏิบัติการนำเสนอรายงานบทความ
วิจัย 
 

14123912 สัมมนาด้าน
วิทยาการคอมพวิเตอร์ 
2 
1(1-0-2) 

 PLO 1 ประยกุตใ์ช้ความรู้วทิยาการ
คอมพิวเตอร์เพือ่พัฒนาการเรียนรู้ได้ (K3) 
 PLO 2 ปฏิบัติการใช้ทกัษะด้านวทิยาการ
คอมพิวเตอร์เพือ่พัฒนาซอฟต์แวร์ (S3) 
 PLO 3 ปฏิบัติการนำเสนองานด้าน
วิทยาการคอมพิวเตอรด์้วยการสื่อสารโดยการใช้
ภาษาไทยหรอืภาษาอังกฤษได้ (S3) 
 PLO 4 แสดงออกถึงจริยธรรม จรรยาบรรณ
วิชาชีพ เจตคติ และปรับตัวในการปฏิบัติงานใน
องค์กร (E) (C) 

K3.4 การอ่านบทความวิจยัภาษาอังกฤษ 
K3.6 การอ้างอิงและเขยีนบรรณานุกรม  
S3.4 เช่ือมโยงบทความวิชาการ/วิจยัเพือ่
การอ้างอิงในงานของตนเอง 
S3.5 แสดงวิธีการสื่อสารดว้ยคำศัพท์
เฉพาะทาง  
S3.6 นำเสนองานทางวิชาการเฉพาะทาง
ด้วยภาษาอังกฤษ 
E3.1 ตระหนักรู้ถึงการละเมิดข้อมูลส่วน
บุคคล 

การสืบค้นบทความวิจัยดา้นวิทยการ
คอมพิวเตอร์ การศึกษาค้นคว้างานวิจยัที่
เกี่ยวขอ้งทั้งภาษาไทยและภาษาอังกฤษ การ
เขียนข้อเสนอโครงงาน การเขยีนอ้างอิงและ
การเขียนบรรณานุกรมบทความวจิัยในเรื่องที่
เกี่ยวกบัโครงงานวิทยาการคอมพวิเตอรข์อง
นักศึกษาเอง 

CLO 1: ปฏิบัติการเขียนบทสรุปงานวิจ ัยที่
ค้นคว้า 
CLO 2: ปฏิบัติการเขยีนบรรณาณุกรมและการ
อ้างอิง 
CLO 3: ปฏิบัติการนำเสนอบทความว ิจ ัยที่
ค้นคว้าพร้อมการอ้างอิง 
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รายวิชา สนับสนุน PLO ใด จำแนกตาม Bloom's taxonomy 
นำ CLOs ออกแบบ 
คำอธิบายรายวชิา 

CLOs 
ของรายวชิา 

C3.1 แสดงออกถึงการศึกษาค้นคว้าหา
ความรู้ด้วยตนเอง 

14123408

ปัญญาประดิษฐ ์
3(2-2-5) 

 PLO 1 ประยกุตใ์ช้ความรู้วทิยาการ
คอมพิวเตอร์เพือ่พัฒนาการเรียนรู้ได้ (K3) 
 PLO 2 ปฏิบัติการใช้ทกัษะด้านวทิยาการ
คอมพิวเตอร์เพือ่พัฒนาซอฟต์แวร์ (S3) 
 PLO 3 ปฏิบัติการนำเสนองานด้าน
วิทยาการคอมพิวเตอรด์้วยการสื่อสารโดยการใช้
ภาษาไทยหรอืภาษาอังกฤษได้ (S3) 
 PLO 4 แสดงออกถึงจริยธรรม จรรยาบรรณ
วิชาชีพ เจตคติ และปรับตัวในการปฏิบัติงานใน
องค์กร (E) (C) 

K2.29 การค้นหาคำตอบในปรภิูมิสถานะ 
K2.30 การเรียนรู้ของเครื่องแบบมีผู้สอน 
แบบไม่มีผู้สอน และแบบเสริมกำลัง 
S2.4 ปฏิบัติการเขียนโปรแกรมภาษาด้วย
ภาษา Python 
S2.13 ปฏิบัติการเขียนโปรแกรม
ปัญญาประดิษฐ ์
E2.1 แสดงออกถึงการทำงานอย่างมี
จริยธรรมในวิชาชพี 
E2.3 แสดงให้เห็นถึงความสำคัญของการ
ปกป้องข้อมูลส่วนบุคคล 
C2.2 แสดงความเป็นผู้นำในการทำงาน 
และรู้จักตั้งคำถาม 

นิยามของปัญญาประดิษฐ์ ประวัติความเป็นมา
ของปัญญาประดิษฐ์ การประยุกต์ทาง
ปัญญาประดิษฐ์ ปรภิูมิสถานะและการค้นหา 
การแทนความรูโ้ดยตรรกะเพรดิเคต ภาษาที่
เกี่ยวกบัปัญญาประดิษฐ์เบื้องต้น การ
ประมวลผลภาษาธรรมชาต ิการเรียนรู้ของ
เครื่อง หลักการและทฤษฎีฟัซซ่ีลอจิกและ
โครงข่ายประสาทเทียม ตัวอย่างการ
ประยุกต์ใช้ปัญญาประดิษฐ์ ฝึกปฏิบัติตาม
กรณีศึกษา 

CLO 1: อธิบายความรู้เกีย่วกับการค้นหาใน
ปริภูมิสถานะ 
CLO 2: อธิบายความรู้เกีย่วกับการเรียนรู้ของ
เครื่อง 
CLO 3: ปฏิบัติการเขยีนโปรแกรมด้าน
ปัญญาประดิษฐ ์

14123643  
โครงข่ายประสาทเทียม
และการเรียนรู้เชิงลึก 
3(2-2-5) 

 PLO 1 ประยกุตใ์ช้ความรู้วทิยาการ
คอมพิวเตอร์เพือ่พัฒนาการเรียนรู้ได้ (K3) 
 PLO 2 ปฏิบัติการใช้ทกัษะด้านวทิยาการ
คอมพิวเตอร์เพือ่พัฒนาซอฟต์แวร์ (S3) 
 PLO 3 ปฏิบัติการนำเสนองานด้าน
วิทยาการคอมพิวเตอรด์้วยการสื่อสารโดยการใช้
ภาษาไทยหรอืภาษาอังกฤษได้ (S3) 
 PLO 4 แสดงออกถึงจริยธรรม จรรยาบรรณ
วิชาชีพ เจตคติ และปรับตัวในการปฏิบัติงานใน
องค์กร (E) (C) 

K2.34 ความรู้เกี่ยวกับโครงข่ายประสาท
เทียม 
K2.35 ความรู้เกี่ยวกับการเรียนรู้เชิงลึก 
และโมเดลการเรียนรู้เชิงลึกแบบต่างๆ 
S2.4 ปฏิบัติการเขียนโปรแกรมภาษาด้วย
ภาษา Python 
S2.13 ปฏิบัติการเขียนโปรแกรม
ปัญญาประดิษฐ ์
E2.1 แสดงออกถึงการทำงานอย่างมี
จริยธรรมในวิชาชพี 

โครงข่ายประสาทเทียม กระบวนการเรียนรู้ 
เพอร์เซ็ปตรอนชั้นเดียว เพอร์เซ็ปตรอนหลาย
ชั้น ซัพพอร์ตเวกเตอร์แมทซีน การเรียนรู้เชิง
ลึก โครงข่ายประสาทเทียมแบบวนซ้ำ 
โครงข่ายประสาทเทียมแบบสังวัตนาการ การ
เรียนรู้แบบเสริมแรงเชิงลึก การประยุกต์ใช้งาน
ตามกรณีศึกษา 

 

CLO 1: อธิบายหลักการของโครงข่ายประสาท
เทียมและการเรียนรู้เชิงลึกได้อย่างถกูต้อง 
CLO 2: อธิบายการวิเคราะห์และเปรียบเทียบ
ข้อดีข้อเสียของเทคนิคแต่ละชนิดที่ได ้
CLO 3: ปฏิบัติการประยุกต์ใช้โครงข่าย
ประสาทเทียมและการเรียนรู้เชิงลึกกับปัญหา
ต่างๆ 
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รายวิชา สนับสนุน PLO ใด จำแนกตาม Bloom's taxonomy 
นำ CLOs ออกแบบ 
คำอธิบายรายวชิา 

CLOs 
ของรายวชิา 

E2.3 แสดงให้เห็นถึงความสำคัญของการ
ปกป้องข้อมูลส่วนบุคคล 
C2.2 แสดงความเป็นผู้นำในการทำงาน 
และรู้จักตั้งคำถาม 

14123721 การบริหาร
เครื่องคอมพิวเตอร์แม่
ข่ายและระบบคลาวน์  
3(2-2-5) 

 PLO 1 ประยกุตใ์ช้ความรู้วทิยาการ
คอมพิวเตอร์เพือ่พัฒนาการเรียนรู้ได้ (K3) 
 PLO 2 ปฏิบัติการใช้ทกัษะด้านวทิยาการ
คอมพิวเตอร์เพือ่พัฒนาซอฟต์แวร์ (S3) 
 PLO 3 ปฏิบัติการนำเสนองานด้าน
วิทยาการคอมพิวเตอรด์้วยการสื่อสารโดยการใช้
ภาษาไทยหรอืภาษาอังกฤษได้ (S3) 
 PLO 4 แสดงออกถึงจริยธรรม จรรยาบรรณ
วิชาชีพ เจตคติ และปรับตัวในการปฏิบัติงานใน
องค์กร (E) (C) 

K2.3 ขั้นตอนการให้บรกิารเครื่องแม่ข่าย
และระบบคลาวน ์
K2.14 ความรู้เกี่ยวกับการให้บริการของ
ระบบคลาวน์และการรักษาความปลอดภัย 
K2.15 แนวคิดในการการพัฒนาซอฟต์แวร์
และการประมวลผลบนระบบคลาวน ์
K2.16 การติดตั้งและตั้งค่าระบบ
คอมพิวเตอร์แม่ข่าย 
K2.17 การควบคุมและการบริหารผู้ใช้
ระบบคอมพิวเตอร์แม่ขา่ย 
S2.10 ปฏิบัติการติดตั้งระบบเครื่องแม่
ข่ายเสมือน 
S2.20 ประยุกต์ใช้การให้บริการบนระบบ
คลาวน์เพื่อการพัฒนาซอฟต์แวร์  
S2.21 ประยุกต์ใช้โปรแกรมโอเพ่นซอร์ส
ในระบบเครื่องแม่ข่ายและความมั่นคง
ปลอดภัย 
E2.2 ปฏิบัติงานโดยไม่ละเมิดซอฟต์แวร์
ลิขสิทธิ์ 
C2.2 แสดงความเป็นผู้นำในการทำงาน 
และรู้จักตั้งคำถาม 

ระบบคอมพิวเตอร์แม่ขา่ยขั้นแนะนำ การตั้งค่า
ระบบเครือข่าย การจัดการผู้ใช้ นโยบายความ
มั่นคงคอมพิวเตอร์และเครือข่าย การควบคุม
การเข้าถึง การติดตามบริการและระบบ 
เครื่องมือสนับสนุนการบริหาร การแก้ปญัหา
และตรวจหาข้อบกพร่องของเครือข่าย การ
สำรองและฟื้นฟูระบบ การกู้คืนภยัพิบัตแิละ
ความสมบูรณ์ของข้อมูล เครื่องแม่ข่ายเสมือน
และการตั้งค่า แฟลตฟอร์มระบบปฏิบัตกิาร 
การประมวลผลแบบคลาวด ์การสนับสนุนของ
ซอฟต์แวร์ open source บนระบบคลาวด์
และระบบความมั่นคงปลอดภัย และการ
จัดการให้บริการบนพื้นฐานของเทคโนโลยี
สมัยใหม่ ฝึกปฏิบัติตามกรณีศึกษา 

CLO 1: อธ ิบายการทำงาน และการติดตั้ง
ระบบระบบคอมพิวเตอร์แม่ข่ายขั้นแนะนำ 
CLO 2: ปฏ ิบ ัติ การบร ิหารจ ัดการระบบ
คอมพิวเตอร์แม่ข่ายเสมือน 
CLO 3: อธิบายการกรอบแนวคิดของ
เทคโนโลยีคลาวน์และการให้บริการ 
CLO 4: ปฏิบัติการนำระบบคลาวน์ไปใช้เพื่อ
การให้บริการแก่ผู้ใช้ในการพัฒนาซอฟต์แวร์
บนคลาวน ์
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รายวิชา สนับสนุน PLO ใด จำแนกตาม Bloom's taxonomy 
นำ CLOs ออกแบบ 
คำอธิบายรายวชิา 

CLOs 
ของรายวชิา 

14123644   
วิศวกรรมเดฟอ็อปส ์
3(2-2-5) 

 PLO 1 ประยกุตใ์ช้ความรู้วทิยาการ
คอมพิวเตอร์เพือ่พัฒนาการเรียนรู้ได้ (K3) 
 PLO 2 ปฏิบัติการใช้ทกัษะด้านวทิยาการ
คอมพิวเตอร์เพือ่พัฒนาซอฟต์แวร์ (S3) 
 PLO 3 ปฏิบัติการนำเสนองานด้าน
วิทยาการคอมพิวเตอรด์้วยการสื่อสารโดยการใช้
ภาษาไทยหรอืภาษาอังกฤษได้ (S3) 
 PLO 4 แสดงออกถึงจริยธรรม จรรยาบรรณ
วิชาชีพ เจตคติ และปรับตัวในการปฏิบัติงานใน
องค์กร (E) (C) 

K2.36 กระบวนการของ DevOps ในการ
ติดต้ังและส่งมอบซอฟต์แวร์ 
K2.37 หลักการของคอนเทนเนอร์ใน
กระบวนการ DevOps 
S2.10 ปฏิบัติการติดตั้งระบบเครื่องแม่
ข่ายเสมือน 
S2.14 ปฏิบัติการติดตั้งระบบที่ใช้ในการ
บวนการติดตั้งและส่งมอบซอฟต์แวร ์
E2.1 แสดงออกถึงการทำงานอย่างมี
จริยธรรมในวิชาชพี 
C2.1 แสดงให้เห็นในทำงานเป็นทีม 

ความรู้พื้นฐานของการดำเนินการพัฒนา 
(DevOps) การบวนการ DevOps ลินุกซ์
พื้นฐานและการเขียนสคริปต์ การจัดเวอร์ชัน
การซอร์สโค้ด ไปป์ไลน์ของการพัฒนา
ซอฟต์แวร์แบบบูรณาการและการส่งมอบ
ซอฟต์แวร์อยา่งต่อเนื่อง (CI/CD) การจำลอง
เสมือน การทำระบบคอนเทนเนอร์ การบันทึก
และการตรวจสอบการติดตามปัญหา การ
จัดการแอปพลิเคชันบนคอนเทนเนอร์ 

CLO 1: อธิบายความรู้เกีย่วกับวิศวกรรม
เดฟอ็อปส ์
CLO 2: ปฏิบัติการสร้างไปป์ไลน์ของการ
พัฒนาซอฟต์แวร์แบบบูรณาการ 
CLO 3: ปฏิบัติการจัดการพลิเคชันบนคอนเทน
เนอร ์

14124316  

การบูรณาการ
นวัตกรรมด้าน
วิทยาการคอมพวิเตอร์
เพื่อท้องถิ่น 
3(2-2-5) 

 PLO 1 ประยกุตใ์ช้ความรู้วทิยาการ
คอมพิวเตอร์เพือ่พัฒนาการเรียนรู้ได้ (K3) 
 PLO 2 ปฏิบัติการใช้ทกัษะด้านวทิยาการ
คอมพิวเตอร์เพือ่พัฒนาซอฟต์แวร์ (S3) 
 PLO 3 ปฏิบัติการนำเสนองานด้าน
วิทยาการคอมพิวเตอรด์้วยการสื่อสารโดยการใช้
ภาษาไทยหรอืภาษาอังกฤษได้ (S3) 
 PLO 4 แสดงออกถึงจริยธรรม จรรยาบรรณ
วิชาชีพ เจตคติ และปรับตัวในการปฏิบัติงานใน
องค์กร (E) (C) 

K2.39 แนวคิดการบูรณาการวิทยาการ
คอมพิวเตอร์ในการแก้ปัญหาของชุมชน
ท้องถิ่น 
S2.33 ประยุกต์ใช้อินเทอร์เน็ตของสรรพ
สิ่งบนกรณีศึกษา 
E2.1 แสดงออกถึงการทำงานอย่างมี
จริยธรรมในวิชาชพี 
E2.2 ปฏิบัติงานโดยไม่ละเมิดซอฟต์แวร์
ลิขสิทธิ์ 
C2.1 แสดงให้เห็นในทำงานเป็นทีม 
C2.3 แสดงออกถึงวธิีการสื่อสารกับผู้อืน่
นอกห้องเรียนได้อยา่งดี 

การนำความรู้ทางวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
เทคโนโลยี และนวัตกรรม ไปพัฒนา 
ประยุกต์ใช้งาน และบูรณาการอยา่งเหมาะสม
กับความต้องการในการแก้ปัญหาของชมุชน
ท้องถิ่น และการปฏิบัตกิารพัฒนาซอฟต์แวร์ 

 

CLO 1: ปฏิบัติการวิเคราะห์ความต้องการของ
ผู้ใช้งานหรือชุมชน 
CLO 2: ปฏิบัติการพัฒนาโปรแกรม หรือระบบ 
หรือนวัตกรรม ที่เหมาะสมกับความต้องการ
ของชุมชน 
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กลุ่มวิชาโครงงาน (บังคับเฉพาะแผนแบบท่ี 1) 

รายวิชา สนับสนุน PLO ใด จำแนกตาม Bloom's taxonomy 
นำ CLOs ออกแบบ 
คำอธิบายรายวิชา 

CLOs 
ของรายวิชา 

14123913 โครงงาน
วิทยาการคอมพวิเตอร์ 
1 
1(0-1-2) 

 PLO 1 ประยกุตใ์ช้ความรู้วทิยาการคอมพิวเตอร์
เพื่อพัฒนาการเรยีนรู้ได้ (K3) 
 PLO 2 ปฏิบัติการใช้ทกัษะด้านวทิยาการ
คอมพิวเตอร์เพือ่พัฒนาซอฟต์แวร์ (S3) 
 PLO 3 ปฏิบัติการนำเสนองานด้านวิทยาการ
คอมพิวเตอร์ด้วยการสื่อสารโดยการใช้ภาษาไทยหรอื
ภาษาอังกฤษได้ (S3) 
 PLO 4 แสดงออกถึงจริยธรรม จรรยาบรรณวิชาชีพ 
เจตคติ และปรับตัวในการปฏิบัติงานในองคก์ร (E) (C) 

K3.3 กระบวนการสืบค้นบทความ 
งานวิจยั 
K3.5 กระบวนการกำหนดหัวขอ้
โครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร ์
S3.2 ค้นคว้าข้อมูลทางวิชาการบน
อินเทอร์เน็ต 
S3.7 ประยุกต์ใช้ความรู้และทกัษะทาง
วิทยาการคอมพิวเตอร์ในการพัฒนา
งาน 
E3.1 ตระหนกัรูถ้ึงการละเมิดขอ้มูล
ส่วนบุคคล 
C3.2 แสดงออกถงึการสื่อสารกับผูอ้ื่น

นอกห้องเรยีน 

ปฏิบัติการพัฒนาหวัข้อโครงงานวิทยาการ
คอมพิวเตอร์ที่นักศึกษาสนใจโดยผา่นความ
เห็นชอบจากอาจารย์ที่ปรกึษา การนำเสนอ
ความก้าวหนา้และส่งรายงานของการพฒันา
หัวข้อโครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร ์หวัข้อ
โครงงานต้องได้รับการประเมินจาก
คณะกรรมการที่จัดตั้งขึ้นจากสาขาวิชา 
 

CLO 1: ปฏิบัติการเขยีนเค้าโครงโครงงาน
วิทยาการคอมพวิเตอร์ 
CLO 2: ปฏิบัติการนำเสนอหัวข้อ และ
ความก้าวหนา้โครงงานวิทยาการคอมพวิเตอร์ 
CLO 3: ปฏิบัติการโครงงานวิทยาการ
คอมพิวเตอร์ 

 

14124910 โครงงาน
วิทยาการคอมพวิเตอร์ 
2 
2(1-2-3) 

 PLO 1 ประยกุตใ์ช้ความรู้วทิยาการคอมพิวเตอร์
เพื่อพัฒนาการเรยีนรู้ได้ (K3) 
 PLO 2 ปฏิบัติการใช้ทกัษะด้านวทิยาการ
คอมพิวเตอร์เพือ่พัฒนาซอฟต์แวร์ (S3) 
 PLO 3 ปฏิบัติการนำเสนองานด้านวิทยาการ
คอมพิวเตอร์ด้วยการสื่อสารโดยการใช้ภาษาไทยหรอื
ภาษาอังกฤษได้ (S3) 
 PLO 4 แสดงออกถึงจริยธรรม จรรยาบรรณวิชาชีพ 
เจตคติ และปรับตัวในการปฏิบัติงานในองคก์ร (E) (C) 

K3.3 กระบวนการสืบค้นบทความ 
งานวิจยั 
K3.4 การอ่านบทความวิจยั
ภาษาอังกฤษ 
K3.6 การอ้างอิงและเขยีน
บรรณานกุรม  
S3.4 เชื่อมโยงบทความวิชาการ/วจิัย
เพื่อการอ้างอิงในงานของตนเอง 
S3.5 แสดงวิธกีารสือ่สารดว้ยคำศัพท์
เฉพาะทาง  

ปฏิบัติการพัฒนาโครงงานทางวิทยาการ
คอมพิวเตอร์ในด้านที่สนใจโดยผา่นความ
เห็นชอบจากอาจารย์ที่ปรกึษา โครงงานต้อง
แสดงถึงระเบียบวิธีทางวิทยาการคอมพวิเตอร์ 
การนำเสนอผลงานและส่งรายงานของ
โครงงาน โครงงานต้องได้รับการประเมินและ
ยอมรับจากคณะกรรมการที่จัดตั้งขึ้นจาก
สาขาวิชา 

CLO 1: ปฏิบัติการพัฒนาโครงงานวิทยาการ
คอมพิวเตอร์ 
CLO 2: ปฏิบัติการจัดทำรูปเล่มโครงงานและ
นำเสนอโครงงานต่อคณะกรรมการสอบ
โครงงาน 
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รายวิชา สนับสนุน PLO ใด จำแนกตาม Bloom's taxonomy 
นำ CLOs ออกแบบ 
คำอธิบายรายวิชา 

CLOs 
ของรายวิชา 

S3.7 ประยุกต์ใช้ความรู้และทกัษะทาง
วิทยาการคอมพิวเตอร์ในการพัฒนา
งาน 
E3.1 ตระหนกัรูถ้ึงการละเมิดขอ้มูล
ส่วนบุคคล 
C3.2 แสดงออกถงึการสื่อสารกับผูอ้ื่น
นอกห้องเรยีน 
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กลุ่มวิชาเอกเลือก 

รายวิชา สนับสนุน PLO ใด จำแนกตาม Bloom's taxonomy 
นำ CLOs ออกแบบ 
คำอธิบายรายวิชา 

CLOs 
ของรายวิชา 

14123722
อินเทอร์เน็ตของ
สรรพสิ่ง 
3(2-2-5) 

 PLO 1 ประยกุตใ์ช้ความรู้วทิยาการ
คอมพิวเตอร์เพือ่พัฒนาการเรียนรู้ได้ (K3) 
 PLO 2 ปฏิบัติการใช้ทกัษะด้าน
วิทยาการคอมพิวเตอรเ์พื่อพฒันาซอฟต์แวร ์
(S3) 
 PLO 3 ปฏิบัติการนำเสนองานด้าน
วิทยาการคอมพิวเตอรด์้วยการสื่อสารโดย
การใช้ภาษาไทยหรอืภาษาอังกฤษได้ (S3) 
 PLO 4 แสดงออกถึงจริยธรรม 
จรรยาบรรณวิชาชีพ เจตคติ และปรับตัวใน
การปฏิบัติงานในองคก์ร (E) (C) 

K2.38 แนวคิดของอนิเทอร์เนต็ของสรรพสิง่ 
S2.15 ปฏิบัติการรับส่งขอ้มูลบนระบบ IoT 
และระบบเซนเซอร ์
E2.1 แสดงออกถึงการทำงานอย่างมจีรยิธรรม
ในวิชาชีพ 
C2.1 แสดงให้เห็นในทำงานเป็นทีม 
C2.3 แสดงออกถงึวิธกีารสือ่สารกับผู้อืน่

นอกห้องเรยีนได้อย่างด ี

หลักการและองค์ประกอบของอินเทอรเ์น็ตของสรรพ
สิ่ง เซ็นเซอร์พืน้ฐานและการทำงาน การสือ่สารและ
การทำงานร่วมกนัระหว่างอุปกรณอ์ินเทอรเ์น็ตของ
สรรพสิ่ง การรับส่งขอ้มูล การแสดงข้อมูลแบบเวลา
จริง การออกแบบและพัฒนาโปรแกรมประยุกตก์ับ
อุปกรณ์อนิเทอร์เนต็ของสรรพสิ่ง 

CLO 1: อธิบายหลักการทำงานของเทคโนโลยี
อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง 
CLO 2: ปฏิบัติการพัฒนาระบบอินเทอร์เน็ต
ของสรรพสิ่ง โดยใช้ปัญหาจากทอ้งถิ่น 

14123351 การ
พัฒนาเว็บแอปพลิเค
ชันขัน้สูง 
3(2-2-5) 

 PLO 1 ประยกุตใ์ช้ความรู้วทิยาการ
คอมพิวเตอร์เพือ่พัฒนาการเรียนรู้ได้ (K3) 
 PLO 2 ปฏิบัติการใช้ทกัษะด้าน
วิทยาการคอมพิวเตอรเ์พื่อพฒันาซอฟต์แวร ์
(S3) 
 PLO 3 ปฏิบัติการนำเสนองานด้าน
วิทยาการคอมพิวเตอรด์้วยการสื่อสารโดย
การใช้ภาษาไทยหรอืภาษาอังกฤษได้ (S3) 
 PLO 4 แสดงออกถึงจริยธรรม 
จรรยาบรรณวิชาชีพ เจตคติ และปรับตัวใน
การปฏิบัติงานในองคก์ร (E) (C) 

K2.42 หลักการพัฒนาเว็บแอปพลิเคชันดว้ย 
เฟรมเวิคร ์และแนวคิดแบบ Full stack 
K2.43 สถาปัตยกรรมมัลติเทียร์ เอ็มวีซี 
S2.19 ปฏิบัติการเรยีกใช ้RESTFul API ในการ
เขียนโปรแกรมบนเว็บ 
S2.24 สร้างเว็บไซต์ฝั่ง Front-end ด้วยเฟรม
เวิร์ค 
S2.25 สร้างระบบฺ Back-end RESTFul API 
สำหรับ 
E2.1 แสดงออกถึงการทำงานอย่างมจีรยิธรรม
ในวิชาชีพ 
E2.2 ปฏิบัติงานโดยไม่ละเมิดซอฟต์แวร์ลิขสิทธิ ์
C2.3 แสดงออกถงึวิธกีารสือ่สารกับผู้อืน่นอก
ห้องเรยีนไดอ้ย่างด ี

เฟรมเวิร์คเว็บแอปพลิเคชัน สถาปัตยกรรมมัลติ
เทียร์ สถาปัตยกรรมเอ็มวีซี สถาปัตยกรรมเว็บ
เซอร์วิส การติดต่อฐานข้อมูล การพัฒนาเอพีไอ 
รูปแบบเจสันและเอ็กซ์เอ็มแอล เรียนรู้การติดตั้ง
โปรแกรมประยุกต์บนเว็บและเว็บเซอรว์ิสบน
แพลตฟอร์มคลาวน ์ฝึกปฏิบัติตามกรณีศึกษา 

CLO 1: อธิบายกระบวนการพัฒนาเว็บแอป
พลิเคชัน 
CLO 2: ปฏิบัติการพัฒนาเว็บแอ็ปพลิเคชันด้วย
เฟรมเวิร์ค 
CLO 3: ปฏิบัติการพัฒนาเว็บแอปพลิเคชันบน
แพลตฟอร์มคลาวน ์
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รายวิชา สนับสนุน PLO ใด จำแนกตาม Bloom's taxonomy 
นำ CLOs ออกแบบ 
คำอธิบายรายวิชา 

CLOs 
ของรายวิชา 

14123233  
การนำเสนอขอ้มูล
ด้วยแผนภาพ 
3(2-2-5) 

 PLO 1 ประยกุตใ์ช้ความรู้วทิยาการ
คอมพิวเตอร์เพือ่พัฒนาการเรียนรู้ได้ (K3) 
 PLO 2 ปฏิบัติการใช้ทกัษะด้าน
วิทยาการคอมพิวเตอรเ์พื่อพฒันาซอฟต์แวร ์
(S3) 
 PLO 3 ปฏิบัติการนำเสนองานด้าน
วิทยาการคอมพิวเตอรด์้วยการสื่อสารโดย
การใช้ภาษาไทยหรอืภาษาอังกฤษได้ (S3) 
 PLO 4 แสดงออกถึงจริยธรรม 
จรรยาบรรณวิชาชีพ เจตคติ และปรับตัวใน
การปฏิบัติงานในองคก์ร (E) (C) 

K3.1 การการเล่าเรือ่งราวและการนำเสนอ
ข้อมูล 
K3.2 การออกแบบการนำเสนอข้อมูล 
S3.2 ค้นคว้าข้อมูลทางวิชาการบนอินเทอรเ์น็ต 
S3.7 ประยุกต์ใช้ความรู้และทกัษะทาง
วิทยาการคอมพิวเตอร์ในการพัฒนางาน 
E3.1 ตระหนกัรูถ้ึงการละเมิดขอ้มูลสว่นบุคคล 
E3.2 ปฏิบัติการงานด้านคอมพิวเตอร์อย่างมี
จริยธรรมและไม่ใช้ซอฟตแ์วรล์ะเมิดลิขสทิธิ ์
C3.2 แสดงออกถงึการสื่อสารกับผูอ้ื่นนอก
ห้องเรยีน 

ศึกษาหลักการการนำเสนอข้อมูลดว้ยแผนภาพ 
เทคนิคการเล่าราวเร่ืองด้วยแผนภาพ การ
ออกแบบการนำเสนอข้อมูลด้วยภาพ การได้มา
ซ่ึงข้อมูล การจัดระเบียบข้อมูล การเลือก
แผนภูมิต่าง ๆ ที่เหมาะสม เครื่องมือที่ใช้ในการ
นำเสนอข้อมูลด้วยแผนภาพ การอธิบายแผนภูมิ
และฝึกปฏบิัติด้วยโปรแกรมที่เหมาะสม 

CLO 1: อธ ิบายว ิธ ีการนำเสนอข ้อม ูลด ้วย
แผนภาพแบบต่างๆ 
CLO 2: ปฏิบัติการพัฒนาระบบการนำเสนอ
ข้อมูลแผนด้วยแผนภาพ 
CLO 3: ปฏิบัติการนำเสนอข้อมูลด้วยแผนภาพ
ในการเล่าเร่ืองราว 

14123412 วิจัยและ
การดำเนนิงาน 
3(2-2-5) 

 PLO 1 ประยกุตใ์ช้ความรู้วทิยาการ
คอมพิวเตอร์เพือ่พัฒนาการเรียนรู้ได้ (K3) 
 PLO 2 ปฏิบัติการใช้ทกัษะด้าน
วิทยาการคอมพิวเตอรเ์พื่อพฒันาซอฟต์แวร ์
(S3) 
 PLO 3 ปฏิบัติการนำเสนองานด้าน
วิทยาการคอมพิวเตอรด์้วยการสื่อสารโดย
การใช้ภาษาไทยหรอืภาษาอังกฤษได้ (S3) 
 PLO 4 แสดงออกถึงจริยธรรม 
จรรยาบรรณวิชาชีพ เจตคติ และปรับตัวใน
การปฏิบัติงานในองคก์ร (E) (C) 

K2.20 ความรูเ้กีย่วกับแบบจำลองทาง
คณิตศาสตร์  
K2.21 การโปรแกรมเชิงเส้น การวิเคราะห์
เครือข่าย การจัดการสนิค้าคงคลัง ทฤษฎี
แถวคอย 
S2.1 อธิบายความหมายและวธิีการ พร้อม
ยกตวัอย่างได ้
S2.11 คำนวณผลแบบจำลองทางคณิตศาสตร์
สำหรับการวิจยัและดำเนนิงาน 
S2.27 ประยุกต์ใช้ซอฟต์แวรเ์พื่อคำนวณ
ผลลัพธ์ด้านวิจัยและดำเนนิงาน 
E2.3 แสดงให้เห็นถึงความสำคัญของการ
ปกป้องขอ้มูลส่วนบุคคล 
C2.2 แสดงความเป็นผู้นำในการทำงาน และ
รู้จักตั้งคำถาม 
 

หลักการเบื้องต้นเกี่ยวกบัโครงสร้าง และ
แบบจำลองทางคณิตศาสตร์ การโปรแกรมเชิง
เส้น การวิเคราะห์เครือข่าย การจัดการสินค้าคง
คลัง ทฤษฎีแถวคอย และใชโ้ปรแกรมประยุกต์
เพื่อการวจิัยการดำเนินงาน 

CLO 1: อธิบายหลักการของแบบจำลองทาง
คณิตศาสตร์ของการวิจัยดำเนินงาน 
CLO 2: อธิบายหลักการและวิธกีารของเทคนิค
ที่ใช้กับการวจิัยดำเนินงาน 
CLO 3: ปฏิบัติการแก้ปัญหาทางด้านการวิจัย
ดำเนินงานด้วยโปรแกรมประยกุต ์
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รายวิชา สนับสนุน PLO ใด จำแนกตาม Bloom's taxonomy 
นำ CLOs ออกแบบ 
คำอธิบายรายวิชา 

CLOs 
ของรายวิชา 

14123645   
การจดัการระบบ
ฐานขอ้มูลขั้นสูง 
3(2-2-5) 

 PLO 1 ประยกุตใ์ช้ความรู้วทิยาการ
คอมพิวเตอร์เพือ่พัฒนาการเรียนรู้ได้ (K3) 
 PLO 2 ปฏิบัติการใช้ทกัษะด้าน
วิทยาการคอมพิวเตอรเ์พื่อพฒันาซอฟต์แวร ์
(S3) 
 PLO 3 ปฏิบัติการนำเสนองานด้าน
วิทยาการคอมพิวเตอรด์้วยการสื่อสารโดย
การใช้ภาษาไทยหรอืภาษาอังกฤษได้ (S3) 
 PLO 4 แสดงออกถึงจริยธรรม 
จรรยาบรรณวิชาชีพ เจตคติ และปรับตัวใน
การปฏิบัติงานในองคก์ร (E) (C) 

K2.40 การบริหารจดัการ และการรกัษาความ
ปลอดภัยระบบฐานข้อมูลขัน้สูง 
K2.41 ความรู้ภาษา SQL ขั้นสูง และการเขยีน
โปรแกรมบนระบบจัดการฐานขอ้มูล 
S2.17 ปฏิบัติการสอบถามข้อมูลด้วยคำส่ัง 
SQL Join Table และ Nest Query 
S2.18 ปฏิบัติการเขยีนโปรแกรมบน DBMS 
S2.35 ประยุกตก์รใช้ View, Trigger และการ
บริหารผู้ใชในการพัฒนาซอฟตแ์วร ์
E2.3 แสดงให้เห็นถึงความสำคัญของการ
ปกป้องขอ้มูลส่วนบุคคล 
C2.2 แสดงความเป็นผู้นำในการทำงาน และ

รู้จักตั้งคำถาม 

ทบทวนความรู้พื้นฐานเกี่ยวกับระบบฐานข้อมูล 
การใช้งานภาษา SQL ขั้นสูง การประยกุต์ใช้วิว 
ทริกเกอเกอร์ และการเขยีนชุดคำสั่ง SQL 
ระบบฐานข้อมูลเชิงวัตถุและเชิงสัมพันธ ์
สถาปัตยกรรมฐานขอ้มูลแบบกระจาย ความ
มั่นคงและความเป็นส่วนตัวของข้อมูลขัน้สูง ฝึก
ปฏิบัติตามกรณีศึกษา 

CLO 1: ปฏิบัติการทำแบบสอบถาม SQL ที่
ซับซ้อน 
CLO 2: ปฏิบัติการใช้เครื ่องมือในการจัดการ
ข้อมูลในสภาพแวดล้อมฐานข้อมูลแบบกระจาย 
 

14123646  
ความมั่งคงปลอดภัย
ไซเบอร ์
3(2-2-5) 

 PLO 1 ประยกุตใ์ช้ความรู้วทิยาการ
คอมพิวเตอร์เพือ่พัฒนาการเรียนรู้ได้ (K3) 
 PLO 2 ปฏิบัติการใช้ทกัษะด้าน
วิทยาการคอมพิวเตอรเ์พื่อพฒันาซอฟต์แวร ์
(S3) 
 PLO 3 ปฏิบัติการนำเสนองานด้าน
วิทยาการคอมพิวเตอรด์้วยการสื่อสารโดย
การใช้ภาษาไทยหรอืภาษาอังกฤษได้ (S3) 
 PLO 4 แสดงออกถึงจริยธรรม 
จรรยาบรรณวิชาชีพ เจตคติ และปรับตัวใน
การปฏิบัติงานในองคก์ร (E) (C) 

K2.18 การโจมตีระบบเครือข่ายแบบต่างๆ 
และการปอ้งกันด้วยการเข้ารหัสข้อมูล 

K2.19 นโยบายความปลอดภยัและการ
ยืนยันตัวตนและการยืนยันสิทธิ ์

S2.8 ปฏิบัติการออกแบบระบบเครือข่าย
คอมพิวเตอร์ 

S2.21 ประยุกต์ใช้โปรแกรมโอเพ่นซอร์สใน
ระบบเครื่องแม่ข่ายและความมั่นคง
ปลอดภัย 

E2.1 แสดงออกถึงการทำงานอย่างมี
จริยธรรมในวิชาชพี 

E2.2 ปฏิบัติงานโดยไม่ละเมิดซอฟต์แวร์
ลิขสิทธิ์ 

C2.1 แสดงให้เห็นในทำงานเป็นทีม 

หลักการทางด้านความมั่นคงของระบบไซเบอร์ 
การเข้ารหัสและการถอดรหัส การโจมตแีบบต่าง 
ๆ และการป้องกัน การยืนยันตัวบุคคลและ
พิสูจน์สิทธิ์แบบต่างๆ อุปกรณ์เครือข่ายและ
ความมั่นคง นโยบายและการบรหิารจัดการ
เครือข่าย เครื่องมือและเทคโนโลยีที่ใช้ในการ
ป้องกัน การรับรองสิทธิ์ ใบรับรองสิทธิ์ ระบบ
เครือข่ายไอพีที่มีการเข้ารหัส กฎหมายและ
จริยธรรมที่เกี่ยวข้อง ฝกึปฏิบัติตามกรณีศึกษา 

CLO 1: อธิบายหลักการด้านความมั่นคงของ
ระบบไซเบอร์  
CLO 2: ปฏิบัติการในการเข้ารหัส การถอดรหัส 
การพิสูจน์สิทธิ ์
CLO 3: ประยุกต์ใช้เทคโนโลยกีับตัวอย่างจาก
สถานการณจ์ริง 
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รายวิชา สนับสนุน PLO ใด จำแนกตาม Bloom's taxonomy 
นำ CLOs ออกแบบ 
คำอธิบายรายวิชา 

CLOs 
ของรายวิชา 

14123647
คอมพิวเตอร์วิชนั 
3(2-2-5) 

 PLO 1 ประยกุตใ์ช้ความรู้วทิยาการ
คอมพิวเตอร์เพือ่พัฒนาการเรียนรู้ได้ (K3) 
 PLO 2 ปฏิบัติการใช้ทกัษะด้าน
วิทยาการคอมพิวเตอรเ์พื่อพฒันาซอฟต์แวร ์
(S3) 
 PLO 3 ปฏิบัติการนำเสนองานด้าน
วิทยาการคอมพิวเตอรด์้วยการสื่อสารโดย
การใช้ภาษาไทยหรอืภาษาอังกฤษได้ (S3) 
 PLO 4 แสดงออกถึงจริยธรรม 
จรรยาบรรณวิชาชีพ เจตคติ และปรับตัวใน
การปฏิบัติงานในองคก์ร (E) (C) 

K2.31 การประมวลผลภาพดิจทิัลและภาพ
วิดีโอ 
K2.33 การนำนวัตกรรมปัญญาประดิษฐ์ไปการ
ประยกุต์ใช ้
S2.4 ปฏิบัติการเขยีนโปรแกรมภาษาด้วยภาษา 
Python 
S2.13 ปฏิบัติการเขยีนโปรแกรม
ปัญญาประดิษฐ ์
S2.28 ประยุกต์ใช้ปัญญาประดิษฐ์ในการ
พัฒนาระบบงาน 
S2.31 ประยุกต์ใชก้ารรับรูท้างภาพกับการ
พัฒนาระบบงาน 
E2.1 แสดงออกถึงการทำงานอย่างมจีรยิธรรม
ในวิชาชีพ 
E2.3 แสดงให้เห็นถึงความสำคัญของการ
ปกป้องขอ้มูลส่วนบุคคล 
C2.2 แสดงความเป็นผู้นำในการทำงาน และ

รู้จักตั้งคำถาม 

การเกิดภาพและแบบจำลองกล้องหลักมูลการ
ประมวลผลภาพดิจิทัล การปรับปรุงภาพ การ
แปลง การแบ่งส่วนวัตถุในภาพ การหา
ลักษณะเฉพาะ การวิเคราะห์รูปร่างของวัตถุ 
การรู้จำและการติดตามวัตถุ กรณีศึกษาภาพนิ่ง
และภาพเคลื่อนไหว ฝึกปฏิบัติตามกรณีศึกษา 

CLO 1: อธิบายหลักการการรับรู้ทาง
คอมพิวเตอร์ และการประมวลผลภาพดจิิทัล 
CLO 2: ปฏิบัติการใช้อัลกอริทึมต่างๆ ที่ใช้ใน
การประมวลผลภาพดิจิทัล 
CLO 3: ปฏิบัติการประยุกต์ใช้งานคอมพิวเตอร์วิ
ชันกับตัวอย่างจากสถานการณ์จริง 

 

14123648 การ
เรียนรู้ของเครื่องจกัร  
3(2-2-5) 

 PLO 1 ประยกุตใ์ช้ความรู้วทิยาการ
คอมพิวเตอร์เพือ่พัฒนาการเรียนรู้ได้ (K3) 
 PLO 2 ปฏิบัติการใช้ทกัษะด้าน
วิทยาการคอมพิวเตอรเ์พื่อพฒันาซอฟต์แวร ์
(S3) 
 PLO 3 ปฏิบัติการนำเสนองานด้าน
วิทยาการคอมพิวเตอรด์้วยการสื่อสารโดย
การใช้ภาษาไทยหรอืภาษาอังกฤษได้ (S3) 
 PLO 4 แสดงออกถึงจริยธรรม 
จรรยาบรรณวิชาชีพ เจตคติ และปรับตัวใน
การปฏิบัติงานในองคก์ร (E) (C) 

K2.30 การเรยีนรู้ของเครื่องแบบมีผู้สอน แบบ
ไม่มีผู้สอน และแบบเสรมิกำลัง 
K2.33 การนำนวัตกรรมปัญญาประดิษฐ์ไปการ
ประยกุต์ใช ้
S2.4 ปฏิบัติการเขยีนโปรแกรมภาษาด้วยภาษา 
Python 
S2.13 ปฏิบัติการเขยีนโปรแกรม
ปัญญาประดิษฐ ์
S2.28 ประยุกต์ใช้ปัญญาประดิษฐ์ในการ
พัฒนาระบบงาน 

แนวคิดพื้นฐานของการเรียนรู้ของเครื่อง การ
เรียนรู้แบบมีผู้สอน การวิเคราะห์ที่ไม่ขึน้กับ
ขั้นตอนวิธ ีการเรียนรู้แบบไม่มีผู้สอน การเรียนรู้
แบบเสริมกำลัง การสร้างตัวแบบการทำนาย 
การวิเคราะหก์ารจัดกลุ่ม การจัดหมวดหมู่ และ
การประยกุต์ใช้เทคนิคการเรียนรู้ของเครื่องตาม
กรณีศึกษา 
 

CLO 1: อธิบายกระบวนการเรียนรู้ของ
เครื่องจักร 
CLO 2: ปฏิบัติการฝกึฝนและทดสอบโมเดล 
CLO 3: ประยุกต์ใช้การเรียนรูข้องเครือ่งจักร  
ในการแก้ปัญหาต่างๆ 
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รายวิชา สนับสนุน PLO ใด จำแนกตาม Bloom's taxonomy 
นำ CLOs ออกแบบ 
คำอธิบายรายวิชา 

CLOs 
ของรายวิชา 

S2.29 ประยุกต์ใชเ้ทคนิคการเรียนรูข้องเครื่อง
ตามกรณีศึกษา 
E2.1 แสดงออกถึงการทำงานอย่างมจีรยิธรรม
ในวิชาชีพ 
E2.3 แสดงให้เห็นถึงความสำคัญของการ
ปกป้องขอ้มูลส่วนบุคคล 
C2.2 แสดงความเป็นผู้นำในการทำงาน และ
รู้จักตั้งคำถาม 

14123649   
การประมวลผล
ภาษาธรรมชาต ิ
3(2-2-5) 

 PLO 1 ประยกุตใ์ช้ความรู้วทิยาการ
คอมพิวเตอร์เพือ่พัฒนาการเรียนรู้ได้ (K3) 
 PLO 2 ปฏิบัติการใช้ทกัษะด้าน
วิทยาการคอมพิวเตอรเ์พื่อพฒันาซอฟต์แวร ์
(S3) 
 PLO 3 ปฏิบัติการนำเสนองานด้าน
วิทยาการคอมพิวเตอรด์้วยการสื่อสารโดย
การใช้ภาษาไทยหรอืภาษาอังกฤษได้ (S3) 
 PLO 4 แสดงออกถึงจริยธรรม 
จรรยาบรรณวิชาชีพ เจตคติ และปรับตัวใน
การปฏิบัติงานในองคก์ร (E) (C) 

K2.32 การประมวลผลภาษาธรรมชาติและ
ภาษาศาสตร์คอมพิวเตอร ์
K2.33 การนำนวัตกรรมปัญญาประดิษฐ์ไปการ
ประยกุต์ใช ้
S2.4 ปฏิบัติการเขยีนโปรแกรมภาษาด้วยภาษา 
Python 
S2.13 ปฏิบัติการเขยีนโปรแกรม
ปัญญาประดิษฐ ์
S2.28 ประยุกต์ใช้ปัญญาประดิษฐ์ในการ
พัฒนาระบบงาน 
S2.30 ประยุกต์ใชโ้มเดลภาษาขนาดใหญ ่
E2.1 แสดงออกถึงการทำงานอย่างมจีรยิธรรม
ในวิชาชีพ 
E2.3 แสดงให้เห็นถึงความสำคัญของการ
ปกป้องขอ้มูลส่วนบุคคล 
C2.2 แสดงความเป็นผู้นำในการทำงาน และ
รู้จักตั้งคำถาม 

พื้นฐานภาษาศาสตร์คอมพิวเตอร์ การ
ประมวลผลข้อความเบื้องต้น การทำโทเค็น การ
ลดรูปคำ การกำจัดคำหยุด การจัดหมวดหมู่
ข้อความ การดึงข้อมูล การสกัดขอ้มูลทีม่ี
โครงสร้างจากข้อความที่ไม่มีโครงสร้าง การสรุป
ความ แบบจำลองภาษา โมเดลโครงข่าย
ประสาทเทียม การประยุกต์ใช้งานโมเดลภาษา
ขนาดใหญ่ ฝึกปฏิบัติตามกรณีศึกษา 

CLO 1: อธิบายแนวคิดพื้นฐานและปัญหาหลัก
ของการประมวลผลภาษาธรรมชาติได้ 
CLO 2: ปฏ ิบ ัต ิการเข ียนโปรแกรมในการ
ประมวลผลภาษาธรรมชาติ 
CLO 3: ประยุกต์ใช้โมเดลภาษาในการสรุป
ความอัตโนมัติกบัเอกสารขอ้ความได ้
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กลุ่มวิชาฝึกประสบการณ์วิชาชีพ หรือ สหกิจศึกษา 

รายวิชา สนับสนุน PLO ใด จำแนกตาม Bloom's taxonomy 
นำ CLOs ออกแบบ 
คำอธิบายรายวิชา 

CLOs 
ของรายวิชา 

14124807  
การเตรยีมฝกึ
ประสบการณ์วิชาชีพ
ทางด้านวิทยาการ
คอมพิวเตอร ์
1(90) 

 PLO 1 ประยกุตใ์ช้ความรู้วทิยาการคอมพิวเตอร์
เพื่อพัฒนาการเรยีนรู้ได้ (K3) 
 PLO 2 ปฏิบัติการใช้ทกัษะด้านวทิยาการ
คอมพิวเตอร์เพือ่พัฒนาซอฟต์แวร์ (S3) 
 PLO 3 ปฏิบัติการนำเสนองานด้านวิทยาการ
คอมพิวเตอร์ด้วยการสื่อสารโดยการใช้ภาษาไทยหรอื
ภาษาอังกฤษได้ (S3) 
 PLO 4 แสดงออกถึงจริยธรรม จรรยาบรรณ
วิชาชีพ เจตคติ และปรับตัวในการปฏิบัติงานใน
องค์กร (E) (C) 

K4.9 การปรับตัวกับวัฒนธรรมของ
องค์กร 
S4.5 แสดงความพร้อมในการปรับตัว
ในการออกฝกึปฏิบัติงานจริงในสถาน
ประกอบการ 
E4.2 แสดงออกถึงพฤตกิรรมการ
ปฏิบัติงานตามวิชาชพีอย่างมี
จรรยาบรรณ 
C4.1 ประสานงานกับหน่วยงานหรอื
บุคคลภายนอกชัน้เรียน 
C4.3 แสดงพฤตกิรรมที่บ่งบอกใน
การปรับตวัในการทำงานกับสถาน
ประกอบการได้ 

การเตรยีมความพรอ้มด้านความรู้ ทักษะ และเจตคติ
ที่เหมาะสมกับการปฏิบัติงานในวิชาชีพทางด้าน
วิทยาการคอมพิวเตอร ์โดยให้ปฏิบัติงานใน
มหาวิทยาลัยหรือหน่วยงานภาครัฐหรือเอกชน  ไม่
น้อยกว่า 90 ชั่วโมง 

CLO 1: แสดงออกถึงพฤติกรรมในการทำงานอย่างมี
ความรับผิดชอบต่อหน้าที ่
CLO 2: แสดงออกให้ถึงทกัษะที่สอดคลอ้งกับการ
ทำงาน 

14124812  
การฝกึประสบการณ์
วิชาชีพทางดา้น
วิทยาการ
คอมพิวเตอร ์
3(270) 

 PLO 1 ประยกุตใ์ช้ความรู้วทิยาการคอมพิวเตอร์
เพื่อพัฒนาการเรยีนรู้ได้ (K3) 
 PLO 2 ปฏิบัติการใช้ทกัษะด้านวทิยาการ
คอมพิวเตอร์เพือ่พัฒนาซอฟต์แวร์ (S3) 
 PLO 3 ปฏิบัติการนำเสนองานด้านวิทยาการ
คอมพิวเตอร์ด้วยการสื่อสารโดยการใช้ภาษาไทยหรอื
ภาษาอังกฤษได้ (S3) 

K4.4 ความก้าวหน้าในสายวิชาชีพ 
S4.6 เขียนเอกสารประวตัิส่วนตัวเพือ่
การสมัครงาน 
S4.7 แสดงให้เห็นถึงการการบูรณา
การความรูท้างคอมพิวเตอร์ในการ
ทำงานจริง 
E4.2 แสดงออกถึงพฤตกิรรมการ
ปฏิบัติงานตามวิชาชพีอย่างมี
จรรยาบรรณ 

ฝึกปฏิบัติการภายใต้สภาพแวดลอ้มการทำงานจริงใน
องค์กรภาครฐั รฐัวิสาหกิจ หรือภาคเอกชน ภายใต้
งานทีเ่กีย่วขอ้งกับด้านวทิยาการคอมพิวเตอร์ โดยนำ
องค์ความรู้ที่ได้จากการศกึษาในห้องเรยีนมา
ประยกุต์ใช้แก้ไขปัญหาที่ได้รับมอบหมายจากองคก์ร 
การเรยีนรู้วัฒนธรรมการทำงานขององคก์รในสาย
วิชาชีพด้านคอมพวิเตอร์ โดยฝกึปฏิบัติงานไม่น้อย
กว่า 270 ชั่วโมง 

CLO 1: แสดงออกถึงพฤติกรรมในการทำงานอย่างมี
ความรับผิดชอบในการทำงานอย่างมืออาชพี 
CLO 2: ประยกุต์ใช้ความรู้ และทักษะทางด้าน
วิทยาการคอมพิวเตอร์ในการทำงานจริง 
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รายวิชา สนับสนุน PLO ใด จำแนกตาม Bloom's taxonomy 
นำ CLOs ออกแบบ 
คำอธิบายรายวิชา 

CLOs 
ของรายวิชา 

 PLO 4 แสดงออกถึงจริยธรรม จรรยาบรรณ
วิชาชีพ เจตคติ และปรับตัวในการปฏิบัติงานใน
องค์กร (E) (C) 

C4.2 แสดงออกถงึความรับผิดชอบตอ่
งานที่ได้รับมอบหมาย 
C4.3 แสดงพฤตกิรรมที่บ่งบอกใน
การปรับตวัในการทำงานกับสถาน
ประกอบการได้ 

14124813 การ
เตรยีมสหกิจศึกษา
วิทยาการ
คอมพิวเตอร์                      
1(90) 

 PLO 1 ประยกุตใ์ช้ความรู้วทิยาการคอมพิวเตอร์
เพื่อพัฒนาการเรยีนรู้ได้ (K3) 
 PLO 2 ปฏิบัติการใช้ทกัษะด้านวทิยาการ
คอมพิวเตอร์เพือ่พัฒนาซอฟต์แวร์ (S3) 
 PLO 3 ปฏิบัติการนำเสนองานด้านวิทยาการ
คอมพิวเตอร์ด้วยการสื่อสารโดยการใช้ภาษาไทยหรอื
ภาษาอังกฤษได้ (S3) 
 PLO 4 แสดงออกถึงจริยธรรม จรรยาบรรณ
วิชาชีพ เจตคติ และปรับตัวในการปฏิบัติงานใน
องค์กร (E) (C) 

K4.9 การปรับตัวกับวัฒนธรรมของ
องค์กร 
K4.8 กระบวนการหางานและการ
สมัครงาน 
S4.5 แสดงความพร้อมในการปรับตัว
ในการออกฝกึปฏิบัติงานจริงในสถาน
ประกอบการ 
S4.6 เขียนเอกสารประวตัิส่วนตัวเพือ่
การสมัครงาน 
E4.2 แสดงออกถึงพฤตกิรรมการ
ปฏิบัติงานตามวิชาชพีอย่างมี
จรรยาบรรณ 
C4.1 ประสานงานกับหน่วยงานหรอื
บุคคลภายนอกชัน้เรียน 
C4.3 แสดงพฤตกิรรมที่บ่งบอกใน
การปรับตวัในการทำงานกับสถาน
ประกอบการได้ 

การเตรยีมความพรอ้มด้านความรู้ ทักษะ และเจตคติ
ที่เหมาะสมกับการปฏิบัติงานในวิชาชีพ การเตรียม
ความพรอ้มเข้าสู่ตลาดแรงงาน การเขียนประวัติ
ส่วนตัวโดยยอ่ (Resume) เพือ่การสมัครงาน การ
ปรับตัวให้เข้ากับวัฒนธรรมองคก์รที่ตอ้งไปปฏิบัติสห
กิจศกึษา ไม่นอ้ยกว่า 90 ชัว่โมง 

CLO 1: แสดงออกถึงความพร้อมในการการทำงาน
จริง 
CLO 2: ปฏิบัติการเขียนประวัติส่วนตัวและสมัคร
งานที่เหมาะสมกับตนเอง 
CLO 3: แสดงออกถึงความเข้าใจวัฒนธรรมของ
องค์กรที่ปฏิบัติสหกจิศึกษา 

14124814   สหกิจ
ศึกษาวิทยาการ
คอมพิวเตอร์                                 
6(540) 

 PLO 1 ประยกุตใ์ช้ความรู้วทิยาการคอมพิวเตอร์
เพื่อพัฒนาการเรยีนรู้ได้ (K3) 
 PLO 2 ปฏิบัติการใช้ทกัษะด้านวทิยาการ
คอมพิวเตอร์เพือ่พัฒนาซอฟต์แวร์ (S3) 
 PLO 3 ปฏิบัติการนำเสนองานด้านวิทยาการ
คอมพิวเตอร์ด้วยการสื่อสารโดยการใช้ภาษาไทยหรอื
ภาษาอังกฤษได้ (S3) 

K4.4 ความก้าวหน้าในสายวิชาชีพ 
K4.8 กระบวนการหางานและการ
สมัครงาน 
S4.6 เขียนเอกสารประวตัิส่วนตัวเพือ่
การสมัครงาน 

ฝึกปฏิบัติการภายใต้สภาพแวดลอ้มการทำงานจริงใน
องค์กรภาครฐั รฐัวิสาหกิจ หรือภาคเอกชน ภายใต้
งานทีเ่กีย่วขอ้งกับด้านวทิยาการคอมพิวเตอร์ 
เปรียบเสมือนเป็นพนกังานขององค์กร โดยนำองค์
ความรูท้ี่ได้จากการศึกษาในห้องเรียนมาพฒันางาน
หรือโครงการได้รับมอบหมายจากองค์กร โดยฝึก
ปฏิบัติงานไม่น้อยกว่า 16 สัปดาห์ 

CLO 1: แสดงออกความเป็นมืออาชีพในสายวิชาชีพ
วิทยาการคอมพิวเตอร์ 
CLO 2: ประยุกต์ใช้ความรู ้ และทักษะในการทำ
โครงงานที่ได้รับมอบหมายจากองค์กรที่ปฏิบัติสหกจิ
ศึกษา 
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รายวิชา สนับสนุน PLO ใด จำแนกตาม Bloom's taxonomy 
นำ CLOs ออกแบบ 
คำอธิบายรายวิชา 

CLOs 
ของรายวิชา 

 PLO 4 แสดงออกถึงจริยธรรม จรรยาบรรณ
วิชาชีพ เจตคติ และปรับตัวในการปฏิบัติงานใน
องค์กร (E) (C) 

S4.8 แสดงให้เห็นถึงการบูรณาการ
ความรูท้างคอมพิวเตอร์ในการพัฒนา
งานในสถานประกอบการ 
S4.9 แสดงให้เห็นถึงการแสวงหา
ความรู้ใหม ่
E4.2 แสดงออกถึงพฤตกิรรมการ
ปฏิบัติงานตามวิชาชพีอย่างมี
จรรยาบรรณ 
E4.3 แสดงออกถึงพฤตกิารที่ไม่ละเมิด
ข้อมูลสว่นบุคคลในการใช้พัฒนางาน 
C4.2 แสดงออกถงึความรับผิดชอบตอ่
งานที่ได้รับมอบหมาย 
C4.3 แสดงพฤตกิรรมที่บ่งบอกใน
การปรับตวัในการทำงานกับสถาน
ประกอบการได้ 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ฎ 

 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา (CLO) วธิีการประเมินผล  

และกลยุทธ์การจัดการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับปรัชญาการศึกษา 
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2. ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา (CLO) วิธีการประเมินผล และกลยุทธ์การจัดการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับปรัชญาการศึกษา 
ปรัชญาการศึกษาของมหาวิทยาลัย:  
           การจัดการศึกษาท่ีมุ่งผลลัพธ์การเรียนรู้ เน้นผู้เรียนใช้ความรู้ควบคู่การปฏิบัติ เพื่อการพัฒนาท้องถิ่นอย่างสร้างสรรค์ 

ปรัชญาการศึกษาของคณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี:  
           การจัดการศึกษาท่ีมุ่งผลลัพธ์การเรียนรู้ ด้วยกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ เพื่อการพัฒนาท้องถิ่น 
 

รายวิชา CLOs รายวิชา/พฤติกรรมบ่งชี ้
สนับสนุน PLO 

 

วิธีการจัดการเรียนรู้ที่
ส่งเสริม PLO 

Active Learning 
วิธีการสอนที่สอดคล้องกับ

ปรัชญาการศึกษา 

วิธีการวัด / ประเมิน เครื่องมือที่ใช้วัด 
ระยะเวลาใน
การพัฒนา 

CLO น้ี นศ. 
ต้องผ่าน

เมื่อจบ ชั้น
ปี/ ภาค
เรียน 

  1 2 3 4      

14121404
คณิตศาสตร์สำหรับ
วิทยาการคอมพิวเตอร ์
3(2-2-5) 

 

CLO 1: อธิบายความรู้ทางด้านคณิตศาสตรท์ี่
สำหรับวิทยาการคอมพิวเตอร ์

 
✓   

- ปัญหาเป็นฐาน  
- แลกเปลี่ยนความคิดเห็น  
- สะทอ้นความคิด  

- การเขยีนอธิบาย  
- การสอบ 
- ประเมินรายงาน  
- การบันทกึการเข้าชัน้เรยีน  
- การบันทกึการส่งงานตรงต่อ
เวลา 

- แบบบันทกึพฤตกิรรม  
- ข้อสอบอัตนัย หรือ ปรนยั  
- แบบประเมินรายงาน  
- แบบฝึกหัด 
 

8 สัปดาห ์ ปี 1 เทอม 1 
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รายวิชา CLOs รายวิชา/พฤติกรรมบ่งชี ้
สนับสนุน PLO 

 

วิธีการจัดการเรียนรู้ที่
ส่งเสริม PLO 

Active Learning 
วิธีการสอนที่สอดคล้องกับ

ปรัชญาการศึกษา 

วิธีการวัด / ประเมิน เครื่องมือที่ใช้วัด 
ระยะเวลาใน
การพัฒนา 

CLO น้ี นศ. 
ต้องผ่าน

เมื่อจบ ชั้น
ปี/ ภาค
เรียน 

  1 2 3 4      

 CLO 2: ปฏิบัตกิารใชก้ารเขยีนโปรแกรมทางด้าน
คณิตศาสตร ์

✓    - ระดมสมอง  
- ปัญหาเป็นฐาน  
- แสดงบทบาทสมมุติ  
- แลกเปลี่ยนความคิดเห็น  
- สะทอ้นความคิด  

- การเขยีนอธิบาย  
- การทดสอบ  

- แบบบันทกึพฤตกิรรมการ
นำเสนอ  
- ข้อสอบอัตนัย  
- ข้อสอบปรนยั  

8 สัปดาห ์ ปี 1 เทอม 1 

14001101 พื้นฐาน
และกระบวนการทาง
วิทยาศาสตร์ 3(3-0-6) 

CLO1 อธิบายความหมายและพฒันาการทีส่ำคัญ
ของวทิยาศาสตร์ได ้

✓    - การบรรยาย 
- การทำแบบฝึกหัด 
- การแลกเปลีย่นความคิดเห็น
ด้านวทิยาศาสตร ์

- การสังเกตพฤตกิรรม 
- การสอบ 
- การถาม-ตอบในชัน้เรียน 

- แบบประเมินพฤติกรรม 
- แบบทดสอบปรนยั-อัตนยั 
- แบบประเมินรายงาน 

4 สัปดาห ์ ปี 1 เทอม 1 

 CLO2 อธิบายกระบวนการคิดวิเคราะห์และการ
คำนวณด้านคณิตศาสตร์และวิทยาศาสตร์พืน้ฐาน
ได้อย่างเปน็ระบบ และมเีหตุผลตามกระบวนการ
วิทยาศาสตร ์

✓    กระบวนการเรยีนรู้โดยให้
ผู้เรยีนเผชิญกับปัญหาเชิง
สถานการณจ์ริง 

- การทดสอบ 
- การประเมินชิน้งาน 

- แบบประเมินผลงาน 
- แบบทดสอบปรนยั-อัตนยั 

6 สัปดาห ์ ปี 1 เทอม 1 

 CLO3 แสดงออกถึงจรรยาบรรณและการทำงาน
ร่วมกันของนักวิทยาศาสตร ์

   ✓การอ้างอิงข้อมูล ความน่าเชื่อถือแหล่งข้อมูลที่ใช ้ แบบประเมนิสำหรับตรวจ
แหล่งอ้างอิงและความ
ถูกตอ้ง 

6 สัปดาห ์ ปี 1 เทอม 1 

14011118 ฟิสิกส์
พื้นฐาน 3(2-2-5) 

CLO1 อธิบายกระบวนการทางวทิยาศาสตร์ การใช้
เครื่องมือในห้องปฏิบัติการได ้

✓    - การบรรยาย 
- การทำแบบฝึกหัด 
- การแลกเปลีย่นความคิดเห็น
ด้านวทิยาศาสตร ์

- การสังเกตพฤตกิรรม 
- การสอบ 
- การถาม-ตอบในชัน้เรียน 

- แบบประเมินพฤติกรรม 
- แบบทดสอบปรนยั-อัตนยั 
- แบบประเมินรายงาน 

8 สัปดาห ์ ปี 1 เทอม 2 

 CLO2 ปฏิบัติการการคำนวณ การวิเคราะหแ์ละ
การนำเสนอขอ้มูลทางฟิสิกส์อย่างเปน็ระบบ 

✓    - การบรรยาย 
- การทำแบบฝึกหัด 
- การแลกเปลีย่นความคิดเห็น
ด้านวทิยาศาสตร ์

- การสังเกตพฤตกิรรม 
- การสอบ 
- การถาม-ตอบในชัน้เรียน 

- แบบประเมินพฤติกรรม 
- แบบทดสอบปรนยั-อัตนยั 
- แบบประเมินรายงาน 

8 สัปดาห ์ ปี 1 เทอม 2 
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รายวิชา CLOs รายวิชา/พฤติกรรมบ่งชี ้
สนับสนุน PLO 

 

วิธีการจัดการเรียนรู้ที่
ส่งเสริม PLO 

Active Learning 
วิธีการสอนที่สอดคล้องกับ

ปรัชญาการศึกษา 

วิธีการวัด / ประเมิน เครื่องมือที่ใช้วัด 
ระยะเวลาใน
การพัฒนา 

CLO น้ี นศ. 
ต้องผ่าน

เมื่อจบ ชั้น
ปี/ ภาค
เรียน 

14021140 เคมีพื้นฐาน 
3(2-2-5) 
 

CLO1 อธิบายหลกัการทฤษฎีทางได ้ ✓    - การบรรยาย 
- การทำแบบฝึกหัด 
- การแลกเปลีย่นความคิดเห็น
ด้านวทิยาศาสตร ์

- การสังเกตพฤตกิรรม 
- การสอบ 
- การถาม-ตอบในชัน้เรียน 

- แบบประเมินพฤติกรรม 
- แบบทดสอบปรนยั-อัตนยั 
- แบบประเมินรายงาน 

8 สัปดาห ์ ปี 1 เทอม 2 

 CLO2 ปฏิบัติการทางเคมีได ้ ✓    - การบรรยาย 
- การทำแบบฝึกหัด 
- การแลกเปลีย่นความคิดเห็น
ด้านวทิยาศาสตร ์

- การสังเกตพฤตกิรรม 
- การสอบ 
- การถาม-ตอบในชัน้เรียน 

- แบบประเมินพฤติกรรม 
- แบบทดสอบปรนยั-อัตนยั 
- แบบประเมินรายงาน 

8 สัปดาห ์ ปี 1 เทอม 2 

14121212 วิทยาการ
คอมพิวเตอร์เบ้ืองต้น 
3(2-2-5) 
 

CLO 1: อธิบายหลกัการพืน้ฐานการทำงานของ
คอมพิวเตอร์  

 

✓    - บรรยาย/อธิบายเนื้อหา  
- กิจกรรมกลุ่ม ระดมสมอง  
- นำเสนอหน้าชั้นเรยีน  
- เรยีนรู้ด้วยตัวเอง โดยศึกษา
จากเอกสารประกอบการสอน 
สืบค้นจากอินเทอรเ์น็ต  

- การเขยีนอธิบาย  
- ผลการทำแบบฝึกหัด  
- การนำเสนอ  
- สอบขอ้เขยีน 

- ข้อสอบอัตนัย  
- แบบประเมินการนำเสนอ  
- แบบฝึกหัด 

8 สัปดาห ์ ปี 1 เทอม 1 

CLO 2: ปฏิบัตกิารคิดแก้ปัญหาทางคอมพิวเตอร์
ด้วยหลกัการเขยีนโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร ์

✓    - ระดมสมอง  
- ปัญหาเป็นฐาน  
- กิจกรรมกลุ่ม ระดมสมอง  
- กรณีศึกษา 
- ฝึกปฏิบัติการเขียนโปรแกรม
โปรแกรม 

- สอบขอ้เขยีน  
- สอบปฏิบัติ  

- ใบงาน  
- แบบทดสอบทฤษฎี  
- แบบทดสอบปฏิบัติ  

 

8 สัปดาห ์ ปี 1 เทอม 1 

14091301
คณิตศาสตร์ดีสครีต 
3(2-2-5) 

CLO 1: อธิบายความรู้ทางด้านการนับและ
ความสัมพนัธ์เวียนบังเกดิ 

✓    - ระดมสมอง  
- ปัญหาเป็นฐาน  
- แสดงบทบาทสมมุติ  
- แลกเปลี่ยนความคิดเห็น  

- การเขยีนอธิบาย  
- การทดสอบ  

- แบบบันทกึพฤตกิรรมการ
นำเสนอ  
- ข้อสอบอัตนัย  
- ข้อสอบปรนยั  

5 สัปดาห ์ ปี 1 เทอม 2 

 CLO 2: อธิบายความรู้ทางด้านพีชคณิตบูลนี วงจร
เชิงวิธจีัดหมู่ ระบบเชิงพีชคณติ โพเซตและแลตทิซ 

✓    - ระดมสมอง  
- ปัญหาเป็นฐาน  

- การเขยีนอธิบาย  
- การทดสอบ  

- แบบบันทกึพฤตกิรรมการ
นำเสนอ  

6 สัปดาห ์ ปี 1 เทอม 2 
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รายวิชา CLOs รายวิชา/พฤติกรรมบ่งชี ้
สนับสนุน PLO 

 

วิธีการจัดการเรียนรู้ที่
ส่งเสริม PLO 

Active Learning 
วิธีการสอนที่สอดคล้องกับ

ปรัชญาการศึกษา 

วิธีการวัด / ประเมิน เครื่องมือที่ใช้วัด 
ระยะเวลาใน
การพัฒนา 

CLO น้ี นศ. 
ต้องผ่าน

เมื่อจบ ชั้น
ปี/ ภาค
เรียน 

- แสดงบทบาทสมมุติ  
- แลกเปลี่ยนความคิดเห็น  
- สะทอ้นความคิด  

- ข้อสอบอัตนัย  
- ข้อสอบปรนยั  

 CLO 3: ปฏิบัตกิารคำนวณดว้ยการเขยีนโปรแกรม
คอมพิวเตอร ์

✓    - ระดมสมอง  
- ปัญหาเป็นฐาน  
- กิจกรรมกลุ่ม ระดมสมอง  
- กรณีศึกษา 
- ฝึกปฏิบัติการเขียนโปรแกรม
โปรแกรม 

- สอบขอ้เขยีน  
- สอบปฏิบัติ  

- ใบงาน  
- แบบทดสอบทฤษฎี  
- แบบทดสอบปฏิบัติ  
 

5 สัปดาห ์ ปี 1 เทอม 2 

14121109 การรับรู้
และจริยธรรม
ปัญญาประดิษฐ์  
3(2-2-5) 

CLO 1: อธิบายแนวคิดพื้นฐานด้านจรยิธรรมที่
เกีย่วขอ้งกับปัญญาประดิษฐ ์
 

✓   ✓ - บรรยาย/อธิบายเนื้อหา  
- นำเสนอหน้าชั้นเรยีน  
 

- การเขยีนอธิบาย  
- การทำแบบฝึกหัด 
- สอบขอ้เขยีน  

- แบบฝึกหัด 
- ใบงาน 
- แบบทดสอบ 

4 สัปดาห์ ปี 1 เทอม 2 

 CLO 2: อธิบายหลกัการ กรอบแนวคิดทาง
จริยธรรม ผลกระทบทางสังคม และกฎหมาย
จริยธรรม ที่ใช้ในปัญญาประดิษฐ ์
 

✓   ✓ - นำเสนอหน้าชั้นเรยีน  
- เรยีนรู้ด้วยตัวเอง โดยศึกษา
จากเอกสารประกอบการสอน 
สืบค้นจากอินเทอรเ์น็ต  
- ระดมสมองวิเคราะห์ตาม
กรณ ี

- การเขยีนอธิบาย  
- การทำแบบฝึกหัด 
- สอบขอ้เขยีน  

- แบบฝึกหัด 
- ใบงาน 
- แบบทดสอบ 
- รายงานกรณีศกึษา 

4 สัปดาห์ ปี 1 เทอม 2 

 CLO 3: ปฏิบัตกิารใช้งานปัญญาประดิษฐเ์ชิง
สร้างสรรค์อย่างมจีรยิธรรม 
 

✓   ✓ - นำเสนอหน้าชั้นเรยีน  
- เรยีนรู้ด้วยตัวเอง โดยศึกษา
จากเอกสารประกอบการสอน 
สืบค้นจากอินเทอรเ์น็ต  
- ระดมสมองวิเคราะห์ตาม
กรณ ี

- การเขยีนอธิบาย  
- การทำแบบฝึกหัด 
- สอบขอ้เขยีน  

- แบบฝึกหัด 
- ใบงาน 
- แบบทดสอบ 
- รายงานกรณีศกึษา 

8 สัปดาห์ ปี 1 เทอม 2 
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รายวิชา CLOs รายวิชา/พฤติกรรมบ่งชี ้
สนับสนุน PLO 

 

วิธีการจัดการเรียนรู้ที่
ส่งเสริม PLO 

Active Learning 
วิธีการสอนที่สอดคล้องกับ

ปรัชญาการศึกษา 

วิธีการวัด / ประเมิน เครื่องมือที่ใช้วัด 
ระยะเวลาใน
การพัฒนา 

CLO น้ี นศ. 
ต้องผ่าน

เมื่อจบ ชั้น
ปี/ ภาค
เรียน 

14121611 การเขียน
โปรแกรมคอมพวิเตอร์
เบ้ืองต้น 
3(2-2-5) 

CLO 1: อธิบายขั้นตอนการพัฒนาโปรแกรม
โครงสร้างของโปรแกรม  

✓    - ระดมสมองสร้างแผนภาพ
ขั้นตอนการพัฒนาโปรแกรม 
จากกรณีศกึษา 
- บรรยาย/อธิบายเนื้อหา  

- การนำเสนอความรู้เป็น
รายบุคคล รายกลุ่ม  
- การเขยีนอธิบาย  
- การทำแบบฝึกหัด 

- แบบฝึกหัด 
- ใบงานสรุปโปรแกรม 
- แบบทดสอบทฤษฎี  

2 สัปดาห ์ ปี 1 เทอม 1 

CLO 2: อธิบายรูปแบบไวยากรณ์
ภาษาคอมพิวเตอร์ ตัวแปร ตวัดำเนินการ การรับ 
แสดงผลขอ้มูล และคำสั่งควบคุม 

✓    - บรรยาย/อธิบายเนื้อหา  
 

- การเขยีนอธิบาย  
- การทำแบบฝึกหัด 

- แบบฝึกหัด 
- ใบงาน 
- แบบทดสอบทฤษฎี  

4 สัปดาห ์ ปี 1 เทอม 1 

CLO 3: อธิบายหลกัการเขยีนโปรแกรมเชิงวัตถุ
เบ้ืองต้น 

✓    - บรรยาย/อธิบายเนื้อหา  
 

- การเขยีนอธิบาย  
- การทำแบบฝึกหัด 

- แบบฝึกหัด 
- ใบงาน 
- แบบทดสอบทฤษฎี  

4 สัปดาห ์ ปี 1 เทอม 1 

CLO 4: ปฏิบัตกิารเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร ์ ✓    - สาธิตการเขียนโปรแกรมตาม
กรณ ี

-โครงงานตามกรณีศึกษา 
 

- สอบขอ้เขยีน  
- สอบปฏิบัติ  
- รายงานโครงงาน 

- ใบงาน  
- แบบทดสอบปฏิบัติ  
- แบบประเมินการสอบ
ปฏิบัติ  
- แบบประเมินโครงงาน 

6 สัปดาห ์ ปี 1 เทอม 1 
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รายวิชา CLOs รายวิชา/พฤติกรรมบ่งชี ้
สนับสนุน PLO 

 

วิธีการจัดการเรียนรู้ที่
ส่งเสริม PLO 

Active Learning 
วิธีการสอนที่สอดคล้องกับ

ปรัชญาการศึกษา 

วิธีการวัด / ประเมิน เครื่องมือที่ใช้วัด 
ระยะเวลาใน
การพัฒนา 

CLO น้ี นศ. 
ต้องผ่าน

เมื่อจบ ชั้น
ปี/ ภาค
เรียน 

  1 2 3 4      

14121507 โครงสร้าง
ข้อมูลและอัลกอรทิึม 
3(2-2-5) 

CLO 1: อธิบายความรู้ทางด้านโครงสร้างขอ้มูล
แบบต่างๆ 

✓    - บรรยาย/อธิบายเนื้อหา  
- นำเสนอหน้าชั้นเรยีน  

- การเขยีนอธิบาย  
- การทำแบบฝึกหัด 
- สอบขอ้เขยีน  

- แบบฝึกหัด 
- ใบงาน 
- แบบทดสอบทฤษฎี  

4 สัปดาห์ ปี 1 เทอม 2 

CLO 2: อธิบายความรู้ด้านการวิเคราะห์อัลกอริทมึ ✓    - บรรยาย/อธิบายเนื้อหา  
 

- การเขยีนอธิบาย  
- การทำแบบฝึกหัด 
- สอบขอ้เขยีน  

- แบบฝึกหัด 
- ใบงาน 
- แบบทดสอบทฤษฎี  

4 สัปดาห์ ปี 1 เทอม 2 

CLO 3: ปฏิบัตกิารเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์
ทางด้านโครงสร้างขอ้มูลและอัลกอรทิึม 

✓    - สาธิตการเขียนโปรแกรม 
- ระดมสมองวิเคราะห์
อัลกอรทิึมตามกีณ ี
 

- สอบขอ้เขยีน  
- สอบปฏิบัติ  
- รายงานโครงงาน 

- ใบงาน  
- แบบทดสอบปฏิบัติ  
- แบบประเมินการสอบ
ปฏิบัติ  
- แบบประเมินโครงงาน 

8 สัปดาห์ ปี 1 เทอม 2 

14121706 การสื่อสาร
ข้อมูลและระบบ
เครือข่าย 
3(2-2-5) 

CLO 1: อธิบายหลักการของการสื่อสารข้อมูลของ
ระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 

✓    - บรรยาย/อธิบายเนื้อหา  
- นำเสนอหน้าชั้นเรยีน  
- เรยีนรู้ด้วยตัวเอง โดยศึกษา
จากเอกสารประกอบการสอน 
สืบค้นจากอินเทอรเ์น็ต  

- การเขยีนอธิบาย  
- การทำแบบฝึกหัด 
- สอบขอ้เขยีน  

- แบบฝึกหัด 
- ใบงาน 
- แบบทดสอบทฤษฎี  

8 สัปดาห์ ปี 1 เทอม 2 

CLO 2: ปฏิบัตกิารออกแบบและติดตั้งระบบ
เครือข่ายคอมพวิเตอร ์

✓    -ฝึกปฏิบัติการใช้เครื่องมอื  
- นำเสนอหน้าชั้นเรยีน  

- การนำเสนอ  
- กระบวนการจัดทำผลงาน  
- การประเมินตนเอง  

- แบบประเมินการนำเสนอ  
- แบบประเมินกระบวนการ
จัดทำผลงาน  
- แบบประเมินตนเอง  

8 สัปดาห์ ปี 1 เทอม 2 

 



 

 

211
 

รายวิชา CLOs รายวิชา/พฤติกรรมบ่งชี ้
สนับสนุน PLO 

 

วิธีการจัดการเรียนรู้ที่
ส่งเสริม PLO 

Active Learning 
วิธีการสอนที่สอดคล้องกับ

ปรัชญาการศึกษา 

วิธีการวัด / ประเมิน เครื่องมือที่ใช้วัด 
ระยะเวลาใน
การพัฒนา 

CLO น้ี นศ. 
ต้องผ่าน

เมื่อจบ ชั้น
ปี/ ภาค
เรียน 

  1 2 3 4      

14122505 การ
วิเคราะห์และออกแบบ
ระบบเชิงวัตถุ  
3(2-2-5) 

CLO 1: อธิบายขั้นตอนการพัฒนาซอฟตฺแวร์ด้วย
หลักการเชิงวัตถุ โดยใชโ้มเดลภาษา UML  

 ✓   - บรรยาย/อธิบายเนื้อหา  
 

- การเขยีนอธิบาย  
- การทำแบบฝึกหัด 
- สอบขอ้เขยีน  

- แบบฝึกหัด/ใบงาน 
- แบบทดสอบ 
- รายงานกรณีศกึษา 

8 สัปดาห์ ปี 2 เทอม 1 

CLO 2: ปฏิบัตกิารวเิคราะห์และออกแบบเชิงวัตถุ
สำหรับการพฒันาโปรแกรมประยุกต ์ 

 ✓   - ระดมสมองวิเคราะห์ระบบ
ตามกรณ ี
- นำเสนอหน้าชั้นเรยีน 

- การเขยีนอธิบาย  
- การทำแบบฝึกหัด 
- สอบขอ้เขยีน  

- แบบฝึกหัด/ใบงาน 
- แบบทดสอบ 
- รายงานกรณีศกึษา 

8 สัปดาห์ ปี 2 เทอม 1 

14122224  
หลักการและระบบ
การจัดการฐานข้อมูล   
3(2-2-5 

CLO 1: อธิบายขั้นตอนการวิเคราะหแ์ละ
ออกแบบระบบฐานขอ้มูล 

 ✓   - บรรยาย/อธิบายเนื้อหา  
 

- การเขยีนอธิบาย  
- การทำแบบฝึกหัด 
- สอบขอ้เขยีน  

- แบบฝึกหัด/ใบงาน 
- แบบทดสอบ 
- รายงานกรณีศกึษา 

8 สัปดาห ์ ปี 2 เทอม 1 

CLO 2: ปฏิบัติการวิเคราะห์และออกแบบ
ระบบฐานข้อมูล 
 

 ✓   - ระดมสมองวิเคราะห์ระบบ
ตามกรณ ี
- นำเสนอหน้าชั้นเรยีน 
- สาธิตการสร้างฐานขอ้มูลดว้ย
เครื่องมือ 

- การเขยีนอธิบาย  
- การทำแบบฝึกหัด 
- สอบขอ้เขยีน  
- การปฏิบัติในเครือ่งมอื 

- แบบฝึกหัด/ใบงาน 
- แบบทดสอบ 
- รายงานกรณีศกึษา 
- แบบประเมินการปฏิบัต ิ

8 สัปดาห ์ ปี 2 เทอม 1 

14122622 การเขียน
โปรแกรม
คอมพิวเตอร์ขั้นสูง 
3(2-2-5) 

CLO 1: อธิบายการพัฒนาโปรแกรมประยุกต์
บนระบบปฏบิัติการ Windows 

 ✓   - บรรยาย/อธิบายเนื้อหา  
 

- การเขยีนอธิบาย  
- การทำแบบฝึกหัด 
- สอบขอ้เขยีน  

- แบบฝึกหัด/ใบงาน 
- แบบทดสอบ 
- รายงานกรณีศกึษา 

8 สัปดาห ์ ปี 2 เทอม 1 

CLO 2: ปฏิบัติการพัฒนาโปรแกรมประยุกต์
บนระบบปฏบิัติการ Windows 
 

 ✓   - สาธิตการเขียนโปรแกรมตาม
กรณ ี

-โครงงานตามกรณีศึกษา 
- นำเสนอหน้าชั้นเรยีน  

- สอบขอ้เขยีน  
- สอบปฏิบัติ  
- รายงานโครงงาน 

- ใบงาน  
- แบบทดสอบปฏิบัติ  
- แบบประเมินการสอบ
ปฏิบัติ  
- แบบประเมินโครงงาน 

8 สัปดาห ์ ปี 2 เทอม 1 
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รายวิชา CLOs รายวิชา/พฤติกรรมบ่งชี ้
สนับสนุน PLO 

 

วิธีการจัดการเรียนรู้ที่
ส่งเสริม PLO 

Active Learning 
วิธีการสอนที่สอดคล้องกับ

ปรัชญาการศึกษา 

วิธีการวัด / ประเมิน เครื่องมือที่ใช้วัด 
ระยะเวลาใน
การพัฒนา 

CLO น้ี นศ. 
ต้องผ่าน

เมื่อจบ ชั้น
ปี/ ภาค
เรียน 

  1 2 3 4      

14122409  
ทฤษฎีการคำนวณ 
3(2-2-5) 

CLO 1: อธิบายหลักการทางทฤษฎีการคำนวณ 
 

✓    - บรรยาย/อธิบายเนื้อหา  
- เรยีนรู้ด้วยตัวเอง โดยศึกษา
จากเอกสารประกอบการสอน 
สืบค้นจากอินเทอรเ์น็ต  

- การเขยีนอธิบาย  
- การทำแบบฝึกหัด 
- สอบขอ้เขยีน  

- แบบฝึกหัด 
- ใบงาน 
- แบบทดสอบ 

8 สัปดาห ์ ปี 2 เทอม 2 

CLO 2: ปฏิบัติการนำออโตมาตาแบบตา่งๆ 
แก้ปัญหาทางวิทยาการคอมพิวเตอร ์

✓    - ระดมสมอง 
- นำเสนอหน้าชั้นเรยีน 

 

- การเขยีนอธิบาย  
- การทำแบบฝึกหัด 
- สอบขอ้เขยีน  

- แบบฝึกหัด 
- ใบงาน 
- แบบทดสอบ 

8 สัปดาห ์ ปี 2 เทอม 2 

14122623
กระบวนการคิดเชิง
ออกแบบ 
3(2-2-5) 

CLO 1: อธิบายขั้นตอนของกระบวนการคิดเชิง
สร้างสรร 

 ✓   - บรรยาย/อธิบายเนื้อหา  
- วิเคราะห์กรณีศกึษาที่ใช้
กระบวนการคิดสร้างสรรค ์
- แผนภาพสรุปขัน้ตอนการคิด
เชิงสร้างสรรค ์

- การเขยีนอธิบาย  
- การทำแบบฝึกหัด 
- สอบขอ้เขยีน  

- แบบฝึกหัด 
- ใบงาน 
- แบบทดสอบ 

4 สัปดาห ์ ปี 2 เทอม 2 

CLO 2: ปฏิบัติการคิดและการออกแบบเพื่อ
แก้ไขปัญหา 
 

 ✓   - ระดมสมอง 
- นำเสนอหน้าชั้นเรยีน 

 

- การเขยีนอธิบาย  
- การทำแบบฝึกหัด 
- สอบขอ้เขยีน  

- แบบฝึกหัด 
- ใบงาน 
- แบบทดสอบ 

4 สัปดาห ์ ปี 2 เทอม 2 

CLO 3: ปฏิบัติการสร้างนวัตกรรมด้วยการคิด
เชิงออกแบบ 

 ✓   - ระดมสมอง 
- นำเสนอหน้าชั้นเรยีน 
- แผนภาพสรุปขัน้ตอนการคิด
เชิงสร้างสรรค ์

- การเขยีนอธิบาย  
- การทำแบบฝึกหัด 
- สอบขอ้เขยีน  

- แบบฝึกหัด 
- ใบงาน 
- แบบทดสอบ 

8 สัปดาห ์ ปี 2 เทอม 2 
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รายวิชา CLOs รายวิชา/พฤติกรรมบ่งชี ้
สนับสนุน PLO 

 

วิธีการจัดการเรียนรู้ที่
ส่งเสริม PLO 

Active Learning 
วิธีการสอนที่สอดคล้องกับ

ปรัชญาการศึกษา 

วิธีการวัด / ประเมิน เครื่องมือที่ใช้วัด 
ระยะเวลาใน
การพัฒนา 

CLO น้ี นศ. 
ต้องผ่าน

เมื่อจบ ชั้น
ปี/ ภาค
เรียน 

  1 2 3 4      

14122624  
การออกแบบ
ประสบการณ์ผู้ใช้ 
3(2-2-5) 

CLO 1: อธิบายกระบวนการการออกแบบ UX 
และ UI 

 ✓   - บรรยาย/อธิบายเนื้อหา  
- วิเคราะห์กรณีศกึษาที่ใช้
กระบวนการคิดสร้างสรรค ์
- แผนภาพสรุปขัน้ตอนการคิด
เชิงสร้างสรรค ์

- การเขยีนอธิบาย  
- การทำแบบฝึกหัด 
- สอบขอ้เขยีน  

- แบบฝึกหัด 
- ใบงาน 
- แบบทดสอบ 

4 สัปดาห ์ ปี 2 เทอม 2 

CLO 2: ปฏิบัติการวิเคราะห์ และออกแบบ
ออกแบบ UX และ UI 
 

 ✓   - สาธิตและปฏิบัติงาน  

- โครงงานเป็นฐาน  
- กิจกรรมกลุ่ม ระดมสมอง  
- นำเสนอหน้าชั้นเรยีน  
- ศึกษาตัวอย่างจากกรณีศึกษา  

- การประเมินจากผลงาน  
- ประเมิน 
- การนำเสนอ  
- สอบปฏิบัติ 

- แบบระเมินผลงาน  
- แบบประเมินการนำเสนอ  

6 สัปดาห ์ ปี 2 เทอม 2 

 CLO 3: ปฏิบัติการใช้เครื่องมือดิจิทัลที่ในการ
ออกแบบ UX และ UI  

 ✓   - สาธิตการใช้เครื่องมือการ
ออกแบบ 

- สอบปฏิบัติ - แบบระเมินผลงาน  
- แบบประเมินการนำเสนอ  

6 สัปดาห ์ ปี 2 เทอม 2 
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รายวิชา CLOs รายวิชา/พฤติกรรมบ่งชี ้
สนับสนุน PLO 

 

วิธีการจัดการเรียนรู้ที่
ส่งเสริม PLO 

Active Learning 
วิธีการสอนที่สอดคล้องกับ

ปรัชญาการศึกษา 

วิธีการวัด / ประเมิน เครื่องมือที่ใช้วัด 
ระยะเวลาใน
การพัฒนา 

CLO น้ี นศ. 
ต้องผ่าน

เมื่อจบ ชั้น
ปี/ ภาค
เรียน 

  1 2 3 4      

14122625 การเขียน
โปรแกรมบนเว็บ 
3(2-2-5) 

CLO 1: อธิบายหลักการการพัฒนาเว็บแอป
พลิเคชันได ้

 ✓   - บรรยาย/อธิบายเนื้อหา  
- ฝึกทำโจทย์ปัญหา  
- นำเสนอหน้าชั้นเรยีน  
- ฝึกปฏิบัติ  
- ศึกษาตัวอย่างจากกรณีศึกษา  
- กิจกรรมกลุ่ม ระดมสมอง  
- เรยีนรู้ด้วยตัวเอง โดยศึกษา
จากเอกสารประกอบการสอน 
สืบค้นจากอินเทอรเ์น็ต  

- การเขยีนอธิบาย  
- การทดสอบ  
- การนำเสนอ  

- ข้อสอบอัตนัย  
- แบบประเมินการนำเสนอ  
- แบบฝึกหัด 

8 สัปดาห ์ ปี 2 เทอม 2 

CLO 2: ปฏิบัติการพัฒนาเว็บแอปพลิเคชันที่
เช่ือมต่อฐานข้อมูล 

 ✓   - สาธิตและปฏิบัติงาน  

- โครงงานเป็นฐาน  
- กิจกรรมกลุ่ม ระดมสมอง  
- นำเสนอหน้าชั้นเรยีน  
- ศึกษาตัวอย่างจากกรณีศึกษา  
- เรยีนรู้ด้วยตัวเอง โดยศึกษา
จากเอกสารประกอบการสอน 
สืบค้นจากอินเทอรเ์น็ต  

- การประเมินจากผลงาน  
- ประเมิน 
- การนำเสนอ  
- สอบปฏิบัติ 
- รายงานโครงงาน 

- แบบประเมินผลงาน  
- แบบประเมินการนำเสนอ  
- ข้อสอบปฏิบัติ 

8 สัปดาห ์ ปี 2 เทอม 2 
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รายวิชา CLOs รายวิชา/พฤติกรรมบ่งชี ้
สนับสนุน PLO 

 

วิธีการจัดการเรียนรู้ที่
ส่งเสริม PLO 

Active Learning 
วิธีการสอนที่สอดคล้องกับ

ปรัชญาการศึกษา 

วิธีการวัด / ประเมิน เครื่องมือที่ใช้วัด 
ระยะเวลาใน
การพัฒนา 

CLO น้ี นศ. 
ต้องผ่าน

เมื่อจบ ชั้น
ปี/ ภาค
เรียน 

  1 2 3 4      

14122907 สัมมนา
ด้านวิทยาการ
คอมพิวเตอร์ 1 
1(1-0-2) 

CLO 1: ปฏิบัติการการสืบค้นบทความวิจัย   ✓  - บรรยาย/อธิบายเนื้อหา  
- ฝึกวเิคราะห์บทความวิจยั 
- สืบค้นจากอนิเทอร์เน็ต  

- การนำเสนอ - แบบประเมินการนำเสนอ 
 

8 สัปดาห ์ ปี 2 เทอม 2 

CLO 2: ปฏ ิบ ัต ิการเข ียนบทสร ุปรายงาน
บทความวิจัย 

  ✓  - นำเสนอการสรุปบทความ
วิจัย 
- ฝึกวเิคราะห์บทความวิจยั 

- การประเมินจากผลงาน  
- ประเมินการสรุปบทความ 
- การนำเสนอ  

- แบบระเมินผลงาน  
- แบบประเมินการนำเสนอ  

6 สัปดาห ์ ปี 2 เทอม 2 

CLO 3: ปฏิบัติการนำเสนอรายงานบทความ
วิจัย 

  ✓  นำเสนอหน้าชั้นเรยีน - การนำเสนอ - แบบประเมินการนำเสนอ 

 
2 สัปดาห ์ ปี 2 เทอม 2 

14123631 
เทคโนโลยีเว็บ
เซอร์วิส 
3(2-2-5) 

CLO 1: อธิบายหลักการสำคัญของเว็บเซอร์วิส 
 

 ✓   - บรรยาย/อธิบายเนื้อหา  

 
- การเขยีนอธิบาย  
- การทดสอบ  
- การนำเสนอ  

- ข้อสอบอัตนัย  
- แบบประเมินการนำเสนอ  
- แบบฝึกหัด 

2 สัปดาห ์ ปี 3 เทอม 1 

CLO 2: ปฏิบ ัติการเข ียนโปรแกรมส ่วนต่อ
ประสานโปรแกรมประยุกต์ (API) 
 

 ✓   - ศึกษาตัวอย่างจากกรณีศึกษา  
- สาธิตการปฏิบัติการเขียน
โปรแกรม 

- การประเมินจากผลงาน  
- การนำเสนอ  
- สอบปฏิบัติ 
- รายงานโครงงาน 

- แบบประเมินผลงาน  
- แบบประเมินการนำเสนอ  
- ข้อสอบปฏิบัติ 

8 สัปดาห ์ ปี 3 เทอม 1 

CLO 3: ปฏิบัติการพัฒนาโปรแกรมส่วนหลัง
บ้านกับระบบฐานข้อมูล 

 ✓   - สาธิตและปฏิบัติงาน  

- โครงงานเป็นฐาน  
- กิจกรรมกลุ่ม ระดมสมอง  
- นำเสนอหน้าชั้นเรยีน  

- การประเมินจากผลงาน  
- การนำเสนอ  
- รายงานโครงงาน 

- แบบประเมินผลงาน  
- แบบประเมินการนำเสนอ  

 

6 สัปดาห ์ ปี 3 เทอม 1 

 



 

 

216
 

รายวิชา CLOs รายวิชา/พฤติกรรมบ่งชี ้
สนับสนุน PLO 

 

วิธีการจัดการเรียนรู้ที่
ส่งเสริม PLO 

Active Learning 
วิธีการสอนที่สอดคล้องกับ

ปรัชญาการศึกษา 

วิธีการวัด / ประเมิน เครื่องมือที่ใช้วัด 
ระยะเวลาใน
การพัฒนา 

CLO น้ี นศ. 
ต้องผ่าน

เมื่อจบ ชั้น
ปี/ ภาค
เรียน 

  1 2 3 4      

14123232  
สถาปัตยกรรมไมโคร
เซอร์วิสกับซอฟต์แวร์
ขนาดใหญ ่
3(2-2-5) 

CLO 1: อธ ิบายการพัฒนาซอฟต์แวร ์ด ้วย
หลักการไมโครเซอร์วิส 

 ✓   - บรรยาย/อธิบายเนื้อหา  

 
- การเขยีนอธิบาย  
- การทดสอบ  
- การนำเสนอ  

- ข้อสอบอัตนัย  
- แบบประเมินการนำเสนอ  
- แบบฝึกหัด 

6 สัปดาห ์ ปี 3 เทอม 1 

CLO 2: ปฏิบัติการพัฒนาซอฟต์แวร์บน
สถาปัตยกรรมไมโครเซอร์วิส 

 ✓   - ศึกษาตัวอย่างจากกรณีศึกษา  
- กิจกรรมกลุ่ม ระดมสมอง  
- ฝึกปฏิบัติตามกรณ ี

- การทดสอบ  
- การนำเสนอ 
- สอบปฏิบัติ  

- ข้อสอบปฏิบัติ 
- แบบประเมินการนำเสนอ  
- แบบฝึกหัด 

10 สัปดาห ์ ปี 3 เทอม 1 

14123642 การ
ทดสอบและทวนสอบ
ซอฟต์แวร ์
3(2-2-5) 

CLO 1: อธิบายกระบวนการการทดสอบและ
ทวนสอบซอฟต์แวร ์
 

 ✓   - บรรยาย/อธิบายเนื้อหา  

 
- การเขยีนอธิบาย  
- การทดสอบ  
- การนำเสนอ  

- ข้อสอบอัตนัย  
- แบบประเมินการนำเสนอ  
- แบบฝึกหัด 

2 สัปดาห ์ ปี 3 เทอม 2 

CLO 2: ปฏิบัติการออกแบบการทดสอบ
ซอฟต์แวร์ทั้งแบบอัตโนมัต ิและแบบแมนนวล 
 

 ✓   - ศึกษาตัวอย่างจากกรณีศึกษา  
- สาธิตการปฏิบัติการเขียน
โปรแกรมทดสอบ 

- การประเมินจากผลงาน  
- การนำเสนอ  
- สอบปฏิบัติ 
- รายงานโครงงาน 

- แบบประเมินผลงาน  
- แบบประเมินการนำเสนอ  
- ข้อสอบปฏิบัติ 

6 สัปดาห ์ ปี 3 เทอม 2 

CLO 3: ปฏิบัติการสร้างการทดสอบและทวน
สอบซอฟต์แวร ์

 ✓   - สาธิตและปฏิบัติงาน  

- โครงงานเป็นฐาน  
- กิจกรรมกลุ่ม ระดมสมอง  
- นำเสนอหน้าชั้นเรยีน  

- การประเมินจากผลงาน  
- การนำเสนอ  
- รายงานโครงงาน 

- แบบประเมินผลงาน  
- แบบประเมินการนำเสนอ  

 

8 สัปดาห ์ ปี 3 เทอม 2 
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รายวิชา CLOs รายวิชา/พฤติกรรมบ่งชี ้
สนับสนุน PLO 

 

วิธีการจัดการเรียนรู้ที่
ส่งเสริม PLO 

Active Learning 
วิธีการสอนที่สอดคล้องกับ

ปรัชญาการศึกษา 

วิธีการวัด / ประเมิน เครื่องมือที่ใช้วัด 
ระยะเวลาใน
การพัฒนา 

CLO น้ี นศ. 
ต้องผ่าน

เมื่อจบ ชั้น
ปี/ ภาค
เรียน 

  1 2 3 4      

14123350 การ
พัฒนาโมบายแอป
พลิเคชัน 3(2-2-5) 

CLO 1: อธิบายวิธีการพัฒนาโมบายแอปพลิเค
ชัน 

 ✓   - บรรยาย/อธิบายเนื้อหา  

 
- การเขยีนอธิบาย  
- การทดสอบ  
- การนำเสนอ  

- ข้อสอบอัตนัย  
- แบบประเมินการนำเสนอ  
- แบบฝึกหัด 

4 สัปดาห ์ ปี 3 เทอม 1 

CLO 2: ปฏิบัติการพัฒนาโมบายแอปพลิเคชัน
แบบ สำหรับอุปกรณ์เคลื่อนที่ (Android หรือ 
iOS หรือ Web Browser) 
 

 ✓   - ศึกษาตัวอย่างจากกรณีศึกษา  
- สาธิตและปฏิบัติงาน  

- โครงงานเป็นฐาน  
- กิจกรรมกลุ่ม ระดมสมอง  
- นำเสนอหน้าชั้นเรยีน 

- การประเมินจากผลงาน  
- การนำเสนอ  
- สอบปฏิบัติ 

- แบบประเมินผลงาน  
- แบบประเมินการนำเสนอ  
- ข้อสอบปฏิบัติ 

12 สัปดาห ์ ปี 3 เทอม 1 

14123912 สัมมนา
ด้านวิทยาการ
คอมพิวเตอร์ 2 
1(1-0-2 

CLO 1: ปฏิบัติการเขียนบทสรุปงานวิจ ัยที่
ค้นคว้า 
 

  ✓  - บรรยาย/อธิบายเนื้อหา  
- ฝึกการอ้างอิง 
- สืบค้นจากอนิเทอร์เน็ต  

- การนำเสนอ - แบบประเมินการนำเสนอ 

 
4 สัปดาห ์ ปี 3 เทอม 2 

CLO 2: ปฏิบัติการเขยีนบรรณาณุกรมและการ
อ้างอิง 
 

  ✓  - ฝึกวเิคราะห์และสรุป
บทความวจิัย 
- วิเคราะห์และสรุปบทความ
วิจัย เขยีนอ้างองิในโครงงาน 

- การประเมินจากผลงาน  
- ประเมินการอ้างอิง 

 

- แบบประเมินผลงาน  

 
6 สัปดาห ์ ปี 3 เทอม 2 

CLO 3: ปฏิบัติการนำเสนอบทความวิจ ัยที่
ค้นคว้าพร้อมการอ้างอิง 
 

  ✓  - นำเสนอหน้าชั้นเรยีน - การประเมินจากผลงาน  
- ประเมินการอ้างอิง 

 

- รายงานการอ้างอิง 

 
6 สัปดาห ์ ปี 3 เทอม 2 

14123408
ปัญญาประดิษฐ ์
3(2-2-5) 

CLO 1: อธิบายความรู้เกีย่วกับการค้นหาใน
ปริภูมิสถานะ 

 ✓   - บรรยาย/อธิบายเนื้อหา  
- เรยีนรู้ด้วยตัวเอง โดยศึกษา
จากเอกสารประกอบการสอน 
สืบค้นจากอินเทอรเ์น็ต  

- การเขยีนอธิบาย  

 
- แบบฝึกหัด 4 สัปดาห ์ ปี 3 เทอม 2 
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รายวิชา CLOs รายวิชา/พฤติกรรมบ่งชี ้
สนับสนุน PLO 

 

วิธีการจัดการเรียนรู้ที่
ส่งเสริม PLO 

Active Learning 
วิธีการสอนที่สอดคล้องกับ

ปรัชญาการศึกษา 

วิธีการวัด / ประเมิน เครื่องมือที่ใช้วัด 
ระยะเวลาใน
การพัฒนา 

CLO น้ี นศ. 
ต้องผ่าน

เมื่อจบ ชั้น
ปี/ ภาค
เรียน 

CLO 2: อธิบายความรู้เกีย่วกับการเรียนรู้ของ
เครื่อง 

 ✓   - บรรยาย/อธิบายเนื้อหา  
- ฝึกทำโจทย์ปัญหา  
- นำเสนอหน้าชั้นเรยีน  
- ฝึกปฏิบัติ  
- ศึกษาตัวอย่างจากกรณีศึกษา  
- กิจกรรมกลุ่ม ระดมสมอง  

- การเขยีนอธิบาย  
- การทดสอบ  
- การนำเสนอ  

- ข้อสอบอัตนัย  
- แบบประเมินการนำเสนอ  
- แบบฝึกหัด 

4 สัปดาห ์ ปี 3 เทอม 2 

CLO 3: ปฏิบัติการเขยีนโปรแกรมด้าน
ปัญญาประดิษฐ ์

 ✓   - สาธิตและปฏิบัติงาน  

- โครงงานเป็นฐาน  
- กิจกรรมกลุ่ม ระดมสมอง  
- นำเสนอหน้าชั้นเรยีน  
- ศึกษาตัวอย่างจากกรณีศึกษา  

- การประเมินจากผลงาน  
- ประเมิน 
- การนำเสนอ  

- แบบระเมินผลงาน  
- แบบประเมินการนำเสนอ  

8 สัปดาห ์ ปี 3 เทอม 2 

14123643 โครงข่าย
ประสาทเทียมและ
การเรียนรู้เชิงลึก 
3(2-2-5) 

CLO 1: อธิบายหลักการของโครงข่ายประสาท
เทียมและการเรียนรู้เชิงลึกได้อย่างถกูต้อง 

 ✓   - บรรยาย/อธิบายเนื้อหา  
- เรยีนรู้ด้วยตัวเอง โดยศึกษา
จากเอกสารประกอบการสอน 
สืบค้นจากอินเทอรเ์น็ต  

- การเขยีนอธิบาย  

 
- แบบฝึกหัด 4 สัปดาห ์ ปี 3 เทอม 2 

CLO 2: อธิบายการวิเคราะห์และเปรียบเทียบ
ข้อดีข้อเสียของเทคนิคแต่ละชนิดที่ได ้

 ✓   - บรรยาย/อธิบายเนื้อหา  
- ฝึกทำโจทย์ปัญหา  
- นำเสนอหน้าชั้นเรยีน  
- ฝึกปฏิบัติ  
- ศึกษาตัวอย่างจากกรณีศึกษา  
- กิจกรรมกลุ่ม ระดมสมอง  

- การเขยีนอธิบาย  
- การทดสอบ  
- การนำเสนอ  

- ข้อสอบอัตนัย  
- แบบประเมินการนำเสนอ  
- แบบฝึกหัด 

4 สัปดาห ์ ปี 3 เทอม 2 

CLO 3: ปฏิบัติการประยุกต์ใช้โครงข่าย
ประสาทเทียมและการเรียนรู้เชิงลึกกับปัญหา
ต่างๆ 

 ✓   - สาธิตและปฏิบัติงาน  

- โครงงานเป็นฐาน  
- กิจกรรมกลุ่ม ระดมสมอง  
- นำเสนอหน้าชั้นเรยีน  
- ศึกษาตัวอย่างจากกรณีศึกษา  

- การประเมินจากผลงาน  
- ประเมิน 
- การนำเสนอ  

- แบบระเมินผลงาน  
- แบบประเมินการนำเสนอ  

8 สัปดาห ์ ปี 3 เทอม 2 
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รายวิชา CLOs รายวิชา/พฤติกรรมบ่งชี ้
สนับสนุน PLO 

 

วิธีการจัดการเรียนรู้ที่
ส่งเสริม PLO 

Active Learning 
วิธีการสอนที่สอดคล้องกับ

ปรัชญาการศึกษา 

วิธีการวัด / ประเมิน เครื่องมือที่ใช้วัด 
ระยะเวลาใน
การพัฒนา 

CLO น้ี นศ. 
ต้องผ่าน

เมื่อจบ ชั้น
ปี/ ภาค
เรียน 

  1 2 3 4      

14123721   
การบริหารเครื่อง
คอมพิวเตอร์แม่ข่าย
และระบบคลาวน ์
3(2-2-5) 

CLO 1: อธ ิบายการทำงาน และการต ิดตั้ง
ระบบระบบคอมพิวเตอร์แม่ข่ายขั้นแนะนำ 

 ✓   - บรรยาย/อธิบายเนื้อหา  
- เรยีนรู้ด้วยตัวเอง โดยศึกษา
จากเอกสารประกอบการสอน 
สืบค้นจากอินเทอรเ์น็ต  

- การเขยีนอธิบาย  
- ผลการทดสอบ 
 

- แบบฝึกหัด 
- ข้อสอบอัตนัย 

6 สัปดาห ์ ปี 3 เทอม 2 

CLO 2: ปฏ ิบ ัติ การบร ิหารจ ัดการระบบ
คอมพิวเตอร์แม่ข่ายเสมือน 

 ✓   - ปฏิบัติการดว้ยเครือ่งมอืตาม
กรณีศกึษา 

- สอบปฏิบัติ ข้อสอบปฏิบัต ิ 10 สัปดาห ์ ปี 3 เทอม 2 

 CLO 3: อธิบายการกรอบแนวคิดของ
เทคโนโลยีคลาวน์และการให้บริการ 

 ✓   - บรรยาย/อธิบายเนื้อหา  
- เรยีนรู้ด้วยตัวเอง โดยศึกษา
จากเอกสารประกอบการสอน 
สืบค้นจากอินเทอรเ์น็ต  

- การเขยีนอธิบาย 
- ผลการทดสอบ  

 

- แบบฝึกหัด 
- ข้อสอบอัตนัย 

6 สัปดาห ์ ปี 3 เทอม 2 

CLO 4: ปฏิบัติการนำระบบคลาวน์ไปใช้เพื่อ
การให้บริการแก่ผู้ใช้ในการพัฒนาซอฟต์แวร์
บนคลาวน ์

 ✓   - ปฏิบัติการดว้ยเครือ่งมอืตาม
กรณีศกึษา 

- สอบปฏิบัติ ข้อสอบปฏิบัต ิ 10 สัปดาห ์ ปี 3 เทอม 2 
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รายวิชา CLOs รายวิชา/พฤติกรรมบ่งชี ้
สนับสนุน PLO 

 

วิธีการจัดการเรียนรู้ที่
ส่งเสริม PLO 

Active Learning 
วิธีการสอนที่สอดคล้องกับ

ปรัชญาการศึกษา 

วิธีการวัด / ประเมิน เครื่องมือที่ใช้วัด 
ระยะเวลาใน
การพัฒนา 

CLO น้ี นศ. 
ต้องผ่าน

เมื่อจบ ชั้น
ปี/ ภาค
เรียน 

  1 2 3 4      

14123644 
วิศวกรรมเดฟอ็อปส ์
3(2-2-5) 

CLO 1: อธิบายความรู้เกีย่วกับวิศวกรรม
เดฟอ็อปส ์

 ✓   - บรรยาย/อธิบายเนื้อหา  
- เรยีนรู้ด้วยตัวเอง โดยศึกษา
จากเอกสารประกอบการสอน 
สืบค้นจากอินเทอรเ์น็ต  

- การเขยีนอธิบาย  

 
- แบบฝึกหัด 4 สัปดาห ์ ปี 3 เทอม 2 

CLO 2: ปฏิบัติการสร้างไปป์ไลน์ของการ
พัฒนาซอฟต์แวร์แบบบูรณาการ 
 

 ✓   - บรรยาย/อธิบายเนื้อหา  
- ฝึกทำโจทย์ปัญหา  
- นำเสนอหน้าชั้นเรยีน  
- ฝึกปฏิบัติ  
- ศึกษาตัวอย่างจากกรณีศึกษา  
- กิจกรรมกลุ่ม ระดมสมอง  

- การเขยีนอธิบาย  
- การทดสอบ  
- การนำเสนอ  

- ข้อสอบอัตนัย  
- แบบประเมินการนำเสนอ  
- แบบฝึกหัด 

4 สัปดาห ์ ปี 3 เทอม 2 

CLO 3: ปฏิบัติการจัดการพลิเคชันบนคอนเทน
เนอร ์

 ✓   - สาธิตและปฏิบัติงาน  

- โครงงานเป็นฐาน  
- กิจกรรมกลุ่ม ระดมสมอง  
- นำเสนอหน้าชั้นเรยีน  
- ศึกษาตัวอย่างจากกรณีศึกษา  

- การประเมินจากผลงาน  
- ประเมิน 
- การนำเสนอ  

- แบบระเมินผลงาน  
- แบบประเมินการนำเสนอ  

8 สัปดาห ์ ปี 3 เทอม 2 
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รายวิชา CLOs รายวิชา/พฤติกรรมบ่งชี ้
สนับสนุน PLO 

 

วิธีการจัดการเรียนรู้ที่
ส่งเสริม PLO 

Active Learning 
วิธีการสอนที่สอดคล้องกับ

ปรัชญาการศึกษา 

วิธีการวัด / ประเมิน เครื่องมือที่ใช้วัด 
ระยะเวลาใน
การพัฒนา 

CLO น้ี นศ. 
ต้องผ่าน

เมื่อจบ ชั้น
ปี/ ภาค
เรียน 

  1 2 3 4      

14124316 การบูร
ณาการนวัตกรรมด้าน
วิทยาการ
คอมพิวเตอร์เพื่อ
ท้องถิ่น 
3(2-2-5) 

CLO 1: แสดงให้เห็นถึงการวิเคราะห์ความ
ต้องการของผู้ใช้งานหรือชุมชน 
 

 ✓   - ระดมทมีศึกษาความต้องการ
ของผู้ใช้งานตามกรณีศกึษา 
- วิเคราะห์ความตอ้งการ 
- การนำเสนอ 

- โจทย์ปัญหา 
- ผลการวิเคราะห์ความ
ต้องการ 

- แบบประเมินการนำเสนอ 
- แบบรายงานความต้องการ 

6 สัปดาห ์ ปี 4 เทอม 1 

CLO 2: ปฏิบัติการพัฒนาโปรแกรม หรือระบบ 
หรือนวัตกรรม ที่เหมาะสมกับความต้องการ
ของชุมชน 
 

 ✓   - ระดมทมีวิเคราะห์ระบบ 
- ปฏิบัติการพฒันาระบบด้วย
การเขียนโปรแกรม 
- โครงงานตามกรณี โดยใช้
โจทย์จากชุมชนเป็นฐาน 
- รายงานผล 
- การนำเสนอผลงาน 

- นำเสนอ การตอบหน้าชั้น
เรียน 
- แสดงระบบงานที่พัฒนา หรือ
โครงงาน 
- นำเสนอ การตอบหน้าชั้น
เรียน 
 

- แบบประเมินผลงาน 
- แบบประเมินการนำเสนอ 
 

10 สัปดาห ์ ปี 4 เทอม 1 
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รายวิชา CLOs รายวิชา/พฤติกรรมบ่งชี ้
สนับสนุน PLO 

 

วิธีการจัดการเรียนรู้ที่
ส่งเสริม PLO 

Active Learning 
วิธีการสอนที่สอดคล้องกับ

ปรัชญาการศึกษา 

วิธีการวัด / ประเมิน เครื่องมือที่ใช้วัด 
ระยะเวลาใน
การพัฒนา 

CLO น้ี นศ. 
ต้องผ่าน

เมื่อจบ ชั้น
ปี/ ภาค
เรียน 

  1 2 3 4      

14123913 โครงงาน
วิทยาการ
คอมพิวเตอร์ 1 
1(0-1-2) 

CLO 1: ปฏิบ ัต ิการเข ียนเค้าโครงโครงงาน
วิทยาการคอมพิวเตอร์ 

  ✓  - บรรยายกระบวนการจัดทำ
โครงงาน 

- ประเมินจากผลงาน - แบบประเมินผลงาน 6 สัปดาห ์ ปี 3 เทอม 2 

CLO 2: ปฏ ิบ ั ต ิ ก ารนำ เสนอห ั วข ้ อ  และ
ความก้าวหน้าโครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร์ 

  ✓  - นำเสนอข้อมูลหน้าชัน้เรียน - การตอบคำถามหน้าชัน้เรียน 
- ประเมินการนำเสนอ การ
ตอบคำถาม 

- แบบประเมินการนำเสนอ 6 สัปดาห ์ ปี 3 เทอม 2 

CLO 3: ปฏ ิ บ ั ต ิ ก า ร โ คร ง ง านว ิ ทย าก าร
คอมพิวเตอร์ 

 ✓   - ปฏิบัติการจัดทำโครงงาน - ประเมินจากผลงาน - แบบประเมินผลงาน 4 สัปดาห ์ ปี 3 เทอม 2 

 14124910 
โครงงานวิทยาการ
คอมพิวเตอร์ 2 
2(1-2-3) 

CLO 1: ปฏิบัติการพัฒนาโครงงานวิทยาการ
คอมพิวเตอร์ 

 ✓   - ปฏิบัติการวิเคราะห์
ระบบงาน 

- ประเมินจากผลงาน - แบบประเมินผลงาน 10 สัปดาห ์ ปี 4 เทอม 1 

CLO 2: ปฏิบัติการจัดทำรูปเล่มโครงงานและ
นำเสนอโครงงานต ่อคณะกรรมการสอบ
โครงงาน 

  ✓  - ปฏิบัติการจัดทำโครงงาน 
- การเขยีนรายงานฉบับ
สมบูรณ ์
- นำเสนอสอบจบ 
- การตอบคำถามหน้าชัน้เรียน 
 
 

- ประเมินจากผลงาน - แบบประเมินผลงาน 4 สัปดาห ์ ปี 4 เทอม 1 

14123722 
อินเทอร์เน็ตของสรรพ
ส่ิง 

3(2-2-5) 

CLO 1: อธิบายหลักการทำงานของเทคโนโลยี
อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง 
 

 ✓   - บรรยาย/อธิบายเนื้อหา  
- ฝึกปฏิบัติ  
- เรยีนรู้ด้วยตัวเอง โดยศึกษา
จากเอกสารประกอบการสอน 
สืบค้นจากอินเทอรเ์น็ต  

- การประเมินจากผลงาน  
- การเขยีนอธิบาย  
- การทดสอบ  

- แบบประเมินผลงาน  
- ข้อสอบอัตนัย  
 

8 สัปดาห ์ ปี 3 เทอม 1 
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รายวิชา CLOs รายวิชา/พฤติกรรมบ่งชี ้
สนับสนุน PLO 

 

วิธีการจัดการเรียนรู้ที่
ส่งเสริม PLO 

Active Learning 
วิธีการสอนที่สอดคล้องกับ

ปรัชญาการศึกษา 

วิธีการวัด / ประเมิน เครื่องมือที่ใช้วัด 
ระยะเวลาใน
การพัฒนา 

CLO น้ี นศ. 
ต้องผ่าน

เมื่อจบ ชั้น
ปี/ ภาค
เรียน 

CLO 2: ปฏิบัติการพัฒนาระบบอินเทอร์เน็ต
ของสรรพสิ่ง โดยใช้ปัญหาจากทอ้งถิ่น 

 ✓   - ฝึกทำโจทย์ปัญหา  
- นำเสนอหน้าชั้นเรยีน  
- ฝึกปฏิบัติ  
- ศึกษาตัวอย่างจากกรณีศึกษา  
- กิจกรรมกลุ่ม ระดมสมอง  

- การเขยีนอธิบาย  
- การทดสอบ  
- การนำเสนอ  

- ข้อสอบอัตนัย  
- แบบประเมินการนำเสนอ  
- แบบฝึกหัด 

8 สัปดาห ์ ปี 3 เทอม 1 

14123351 การพัฒนา
เว็บแอปพลเิคชันขั้นสูง 

3(2-2-5) 

CLO 1: อธิบายกระบวนการพัฒนาเว็บแอป
พลิเคชัน 

 ✓   - บรรยาย/อธิบายเนื้อหา  

 
- การเขยีนอธิบาย  
- การทดสอบ  
- การนำเสนอ  

- ข้อสอบอัตนัย  
- แบบประเมินการนำเสนอ  
- แบบฝึกหัด 

4 สัปดาห ์ ปี 3 เทอม 1 

CLO 2: ปฏิบัติการพัฒนาเว็บแอ็ปพลิเคชันดว้ย
เฟรมเวิร์ค 

 ✓   - ศึกษาตัวอย่างจากกรณีศึกษา  
- สาธิตการปฏิบัติการเขียน
โปรแกรม 

- การประเมินจากผลงาน  
- การนำเสนอ  
- สอบปฏิบัติ 
- รายงานโครงงาน 

- แบบประเมินผลงาน  
- แบบประเมินการนำเสนอ  
- ข้อสอบปฏิบัติ 

6 สัปดาห ์ ปี 3 เทอม 1 

CLO 3: ปฏิบัติการพัฒนาเว็บแอปพลิเคชันบน
แพลตฟอร์มคลาวน ์

 ✓   - สาธิตและปฏิบัติงาน  

- โครงงานเป็นฐาน  
- กิจกรรมกลุ่ม ระดมสมอง  

- การประเมินจากผลงาน  
- การนำเสนอ  
- รายงานโครงงาน 

- แบบประเมินผลงาน  
- แบบประเมินการนำเสนอ  

 

6 สัปดาห ์ ปี 3 เทอม 1 

14123233 การ
นำเสนอขอ้มูลดว้ย
แผนภาพ 
3(2-2-5) 

CLO 1: อธ ิบายว ิธ ีการนำเสนอข้อมูลด้วย
แผนภาพแบบต่างๆ 

  ✓  - บรรยาย/อธิบายเนื้อหา  
- เรยีนรู้ด้วยตัวเอง โดยศึกษา
จากเอกสารประกอบการสอน 
สืบค้นจากอินเทอรเ์น็ต  

- การเขยีนอธิบาย  

 
- แบบฝึกหัด 2 สัปดาห ์ ปี 3 เทอม 1 

CLO 2: ปฏิบัติการพัฒนาระบบการนำเสนอ
ข้อมูลแผนด้วยแผนภาพ 

  ✓  - ฝึกทำโจทย์ปัญหา  
- นำเสนอหน้าชั้นเรยีน  
- ฝึกปฏิบัติ  
- ศึกษาตัวอย่างจากกรณีศึกษา  
- กิจกรรมกลุ่ม ระดมสมอง  

- การเขยีนอธิบาย  
- การทดสอบ  
- การนำเสนอ  

- ข้อสอบอัตนัย  
- แบบประเมินการนำเสนอ  
- แบบฝึกหัด 

8 สัปดาห ์ ปี 3 เทอม 1 
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รายวิชา CLOs รายวิชา/พฤติกรรมบ่งชี ้
สนับสนุน PLO 

 

วิธีการจัดการเรียนรู้ที่
ส่งเสริม PLO 

Active Learning 
วิธีการสอนที่สอดคล้องกับ

ปรัชญาการศึกษา 

วิธีการวัด / ประเมิน เครื่องมือที่ใช้วัด 
ระยะเวลาใน
การพัฒนา 

CLO น้ี นศ. 
ต้องผ่าน

เมื่อจบ ชั้น
ปี/ ภาค
เรียน 

CLO 3: ปฏิบัติการนำเสนอข้อมูลด้วยแผนภาพ
ในการเล่าเร่ืองราว 

  ✓  - สาธิตและปฏิบัติงาน  

- โครงงานเป็นฐาน  
- กิจกรรมกลุ่ม ระดมสมอง  
- นำเสนอหน้าชั้นเรยีน  
- ศึกษาตัวอย่างจากกรณีศึกษา  

- การประเมินจากผลงาน  
- ประเมิน 
- การนำเสนอ  

- แบบระเมินผลงาน  
- แบบประเมินการนำเสนอ  

6 สัปดาห ์ ปี 3 เทอม 1 

14123412   
วิจัยและการดำเนนิงาน 
3(2-2-5) 

CLO 1: อธิบายหลักการของแบบจำลองทาง
คณิตศาสตร์ของการวิจัยดำเนินงาน 

 ✓   - บรรยาย/อธิบายเนื้อหา  

 
- การเขยีนอธิบาย  
- การทดสอบ 

- แบบฝึกหัด 
- แบบทดสอบ 

4 สัปดาห ์ ปี 3 เทอม 1 

CLO 2: อธิบายหลักการและวิธกีารของเทคนิค
ที่ใช้กับการวจิัยดำเนินงาน 

 ✓   - บรรยาย/อธิบายเนื้อหา  

 
- การเขยีนอธิบาย  
- การทดสอบ 

- แบบฝึกหัด 
- แบบทดสอบ 

4 สัปดาห ์ ปี 3 เทอม 1 

CLO 3: ปฏิบัติการแก้ปัญหาทางด้านการวิจัย
ดำเนินงานด้วยโปรแกรมประยกุต ์

 ✓   - สาธิตและปฏิบัติงาน  
- กิจกรรมกลุ่ม ระดมสมอง  
- นำเสนอหน้าชั้นเรยีน  
- ศึกษาตัวอย่างจากกรณีศึกษา  

- การประเมินจากผลงาน  
- สอบขอ้เขยีน 
- การนำเสนอ  

- แบบระเมินผลงาน  
- แบบประเมินการนำเสนอ  
- ข้อสอบอัตนัย 

8 สัปดาห ์ ปี 3 เทอม 1 

14123645 การจัดการ
ระบบฐานข้อมูลขั้นสูง 
3(2-2-5) 

CLO 1: ปฏิบัติการทำแบบสอบถาม SQL ที่
ซับซ้อน 

 ✓   - สาธิตการปฏิบัติการเขียน
คำส่ัง 
- นำเสนอตามกรณ ี

- การประเมินจากผลงาน  
- สอบปฏิบัติ 
- การนำเสนอ  

- แบบประเมินผลงาน  
- แบบประเมินการนำเสนอ  
- ข้อสอบปฏิบัติ 

8 สัปดาห ์ ปี 3 เทอม 1 

CLO 2: ปฏิบัติการใช้เครื่องมือในการจัดการ
ข้อมูลในสภาพแวดล้อมฐานข้อมูลแบบกระจาย 

 ✓   - ปฏิบัติการจัดการฐานขอ้มูล
ด้วยเครื่องมือ 

- การประเมินจากผลงาน  
- สอบปฏิบัติ 
- การนำเสนอ  

- แบบประเมินผลงาน  
- แบบประเมินการนำเสนอ  
- ข้อสอบปฏิบัติ 

8 สัปดาห ์ ปี 3 เทอม 1 
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รายวิชา CLOs รายวิชา/พฤติกรรมบ่งชี ้
สนับสนุน PLO 

 

วิธีการจัดการเรียนรู้ที่
ส่งเสริม PLO 

Active Learning 
วิธีการสอนที่สอดคล้องกับ

ปรัชญาการศึกษา 

วิธีการวัด / ประเมิน เครื่องมือที่ใช้วัด 
ระยะเวลาใน
การพัฒนา 

CLO น้ี นศ. 
ต้องผ่าน

เมื่อจบ ชั้น
ปี/ ภาค
เรียน 

  1 2 3 4      

14123646 ความมั่งคง
ปลอดภัยไซเบอร ์
3(2-2-5) 

CLO 1: อธิบายหลักการด้านความมั่นคงของ
ระบบไซเบอร์  
 
 

 ✓   - บรรยาย/อธิบายเนื้อหา  
- เรยีนรู้ด้วยตัวเอง โดยศึกษา
จากเอกสารประกอบการสอน 
สืบค้นจากอินเทอรเ์น็ต  

- การเขยีนอธิบาย  

 
- แบบฝึกหัด 2 สัปดาห ์ ปี 3 เทอม 1 

CLO 2: ปฏิบัติการในการเข้ารหัส การ
ถอดรหัส การพิสูจน์สิทธิ ์

 ✓   - ฝึกทำโจทย์ปัญหา  
- นำเสนอหน้าชั้นเรยีน  
- ฝึกปฏิบัติ  
- ศึกษาตัวอย่างจากกรณีศึกษา  
- กิจกรรมกลุ่ม ระดมสมอง  

- การเขยีนอธิบาย  
- การทดสอบ  
- การนำเสนอ  

- ข้อสอบอัตนัย  
- แบบประเมินการนำเสนอ  
- แบบฝึกหัด 

6 สัปดาห ์ ปี 3 เทอม 1 

CLO 3: ประยุกต์ใช้เทคโนโลยกีับตัวอย่างจาก
สถานการณจ์ริง 

 ✓   - สาธิตและปฏิบัติงาน  

- โครงงานเป็นฐาน  
- กิจกรรมกลุ่ม ระดมสมอง  
- นำเสนอหน้าชั้นเรยีน  
- ศึกษาตัวอย่างจากกรณีศึกษา  

- การประเมินจากผลงาน  
- ประเมิน 
- การนำเสนอ  

- แบบระเมินผลงาน  
- แบบประเมินการนำเสนอ  

8 สัปดาห ์ ปี 3 เทอม 1 
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รายวิชา CLOs รายวิชา/พฤติกรรมบ่งชี ้
สนับสนุน PLO 

 

วิธีการจัดการเรียนรู้ที่
ส่งเสริม PLO 

Active Learning 
วิธีการสอนที่สอดคล้องกับ

ปรัชญาการศึกษา 

วิธีการวัด / ประเมิน เครื่องมือที่ใช้วัด 
ระยะเวลาใน
การพัฒนา 

CLO น้ี นศ. 
ต้องผ่าน

เมื่อจบ ชั้น
ปี/ ภาค
เรียน 

  1 2 3 4      

14123647 
คอมพิวเตอร์วิชนั 

3(2-2-5) 

CLO 1: อธิบายหลักการการรับรู้ทาง
คอมพิวเตอร์ และการประมวลผลภาพดจิิทัล 

 ✓   - บรรยาย/อธิบายเนื้อหา  
- เรยีนรู้ด้วยตัวเอง โดยศึกษา
จากเอกสารประกอบการสอน 
สืบค้นจากอินเทอรเ์น็ต  

- การเขยีนอธิบาย  

 
- แบบฝึกหัด 4 สัปดาห ์ ปี 3 เทอม 2 

CLO 2: ปฏิบัติการใช้อัลกอริทึมต่างๆ ที่ใช้ใน
การประมวลผลภาพดิจิทัล 

 ✓   - ฝึกทำโจทย์ปัญหา  
- นำเสนอหน้าชั้นเรยีน  
- ฝึกปฏิบัติ  
- ศึกษาตัวอย่างจากกรณีศึกษา  
- กิจกรรมกลุ่ม ระดมสมอง  

- การเขยีนอธิบาย  
- การทดสอบ  
- การนำเสนอ  

- ข้อสอบอัตนัย  
- แบบประเมินการนำเสนอ  
- แบบฝึกหัด 

6 สัปดาห ์ ปี 3 เทอม 2 

CLO 3: ปฏิบัติการประยุกต์ใช้งานคอมพิวเตอร์
วิชันกับตัวอย่างจากสถานการณจ์ริง 

 ✓   - สาธิตและปฏิบัติงาน  

- โครงงานเป็นฐาน  
- กิจกรรมกลุ่ม ระดมสมอง  
- นำเสนอหน้าชั้นเรยีน  
- ศึกษาตัวอย่างจากกรณีศึกษา  

- การประเมินจากผลงาน  
- ประเมิน 
- การนำเสนอ  

- แบบระเมินผลงาน  
- แบบประเมินการนำเสนอ  

6 สัปดาห ์ ปี 3 เทอม 2 

 
 



 

 

227
 

รายวิชา CLOs รายวิชา/พฤติกรรมบ่งชี ้
สนับสนุน PLO 

 

วิธีการจัดการเรียนรู้ที่
ส่งเสริม PLO 

Active Learning 
วิธีการสอนที่สอดคล้องกับ

ปรัชญาการศึกษา 

วิธีการวัด / ประเมิน เครื่องมือที่ใช้วัด 
ระยะเวลาใน
การพัฒนา 

CLO น้ี นศ. 
ต้องผ่าน

เมื่อจบ ชั้น
ปี/ ภาค
เรียน 

  1 2 3 4      

14123648 การเรียนรู้
ของเครื่องจักร  
3(2-2-5) 

CLO 1: อธิบายกระบวนการเรียนรู้ของ
เครื่องจักร 

 ✓   - บรรยาย/อธิบายเนื้อหา  
- เรยีนรู้ด้วยตัวเอง โดยศึกษา
จากเอกสารประกอบการสอน 
สืบค้นจากอินเทอรเ์น็ต  

- การเขยีนอธิบาย  

 
- แบบฝึกหัด 4 สัปดาห ์ ปี 3 เทอม 2 

CLO 2: ปฏิบัติการฝกึฝนและทดสอบโมเดล 
 

 ✓   - ฝึกทำโจทย์ปัญหา  
- นำเสนอหน้าชั้นเรยีน  
- ฝึกปฏิบัติ  
- ศึกษาตัวอย่างจากกรณีศึกษา  
- กิจกรรมกลุ่ม ระดมสมอง  

- การเขยีนอธิบาย  
- การทดสอบ  
- การนำเสนอ  

- ข้อสอบอัตนัย  
- แบบประเมินการนำเสนอ  
- แบบฝึกหัด 

4 สัปดาห ์ ปี 3 เทอม 2 

CLO 3: ประยุกต์ใช้การเรียนรูข้องเครือ่งจักร  
ในการแก้ปัญหาต่างๆ 
 

 ✓   - สาธิตและปฏิบัติงาน  

- โครงงานเป็นฐาน  
- กิจกรรมกลุ่ม ระดมสมอง  
- นำเสนอหน้าชั้นเรยีน  
- ศึกษาตัวอย่างจากกรณีศึกษา  

- การประเมินจากผลงาน  
- ประเมิน 
- การนำเสนอ  

- แบบระเมินผลงาน  
- แบบประเมินการนำเสนอ  

8 สัปดาห ์ ปี 3 เทอม 2 

 
 
 



 

 

228
 

รายวิชา CLOs รายวิชา/พฤติกรรมบ่งชี ้
สนับสนุน PLO 

 

วิธีการจัดการเรียนรู้ที่
ส่งเสริม PLO 

Active Learning 
วิธีการสอนที่สอดคล้องกับ

ปรัชญาการศึกษา 

วิธีการวัด / ประเมิน เครื่องมือที่ใช้วัด 
ระยะเวลาใน
การพัฒนา 

CLO น้ี นศ. 
ต้องผ่าน

เมื่อจบ ชั้น
ปี/ ภาค
เรียน 

  1 2 3 4      

14123649 การ
ประมวลผล
ภาษาธรรมชาต ิ
3(2-2-5) 

CLO 1: อธิบายแนวคิดพื้นฐานและปัญหาหลัก
ของการประมวลผลภาษาธรรมชาติได้ 

 ✓   - บรรยาย/อธิบายเนื้อหา  
- เรยีนรู้ด้วยตัวเอง โดยศึกษา
จากเอกสารประกอบการสอน 
สืบค้นจากอินเทอรเ์น็ต  

- การเขยีนอธิบาย  

 
- แบบฝึกหัด 4 สัปดาห ์ ปี 3 เทอม 2 

CLO 2: ปฏ ิบ ัต ิการเข ียนโปรแกรมในการ
ประมวลผลภาษาธรรมชาติ 
 

 ✓   - ฝึกทำโจทย์ปัญหา  
- นำเสนอหน้าชั้นเรยีน  
- ฝึกปฏิบัติ  
- ศึกษาตัวอย่างจากกรณีศึกษา  
- กิจกรรมกลุ่ม ระดมสมอง  

- การเขยีนอธิบาย  
- การทดสอบ  
- การนำเสนอ  

- ข้อสอบอัตนัย  
- แบบประเมินการนำเสนอ  
- แบบฝึกหัด 

4 สัปดาห ์ ปี 3 เทอม 2 

CLO 3: ประยุกต์ใช้โมเดลภาษาในการสรุป
ความอัตโนมัติกบัเอกสารขอ้ความได ้

 ✓   - สาธิตและปฏิบัติงาน  

- โครงงานเป็นฐาน  
- กิจกรรมกลุ่ม ระดมสมอง  
- นำเสนอหน้าชั้นเรยีน  
- ศึกษาตัวอย่างจากกรณีศึกษา  

- การประเมินจากผลงาน  
- ประเมิน 
- การนำเสนอ  

- แบบระเมินผลงาน  
- แบบประเมินการนำเสนอ  

8 สัปดาห ์ ปี 3 เทอม 2 
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รายวิชา CLOs รายวิชา/พฤติกรรมบ่งชี ้
สนับสนุน PLO 

 

วิธีการจัดการเรียนรู้ที่
ส่งเสริม PLO 

Active Learning 
วิธีการสอนที่สอดคล้องกับ

ปรัชญาการศึกษา 

วิธีการวัด / ประเมิน เครื่องมือที่ใช้วัด 
ระยะเวลาใน
การพัฒนา 

CLO น้ี นศ. 
ต้องผ่าน

เมื่อจบ ชั้น
ปี/ ภาค
เรียน 

  1 2 3 4      

14124807 การเตรียม
ฝึกประสบการณ์
วิชาชีพทางดา้น
วิทยาการคอมพิวเตอร ์
1(90) 

CLO 1: แสดงออกถึงพฤติกรรมในการทำงานอย่าง
มีความรับผิดชอบตอ่หน้าที ่
 

   ✓เรียนรู้ด้วยตนเอง โดยศึกษา
จากเอกสาร สืบค้นจาก
อินเทอร์เน็ต  
- ฝึกปฏิบัติ  

- ประเมินจากการเขียน
รายงาน  

- แบบประเมินจาก
สถานการณ์จริง  
- แบบประเมินอาจารย์
นิเทศ 

10 ชม.  
 

ปี 4 เทอม 1 

CLO 2: แสดงออกให้ถึงทกัษะที่สอดคลอ้งกับการ
ทำงาน 

   ✓- ฝึกปฏิบัติ  - ประเมินจากการเขียน
รายงาน  
- ประเมินจากผลงาน 

- แบบประเมินจาก
สถานการณ์จริง  

80 ชม.  
 

ปี 4 เทอม 1 

14124812 การฝึก
ประสบการณ์วิชาชีพ
ทางด้านวิทยาการ
คอมพิวเตอร ์
3(270) 

CLO 1: แสดงออกถึงพฤติกรรมในการทำงานอย่าง
มีความรับผิดชอบในการทำงานอย่างมอือาชีพ 
 

   ✓- การส่งงาน - ประเมินจากการเขียน
รายงาน  

- แบบประเมินจาก
สถานการณ์จริง  
- แบบประเมินอาจารย์
นิเทศ 

40 ชม. ปี 4 เทอม 2 

CLO 2: ประยกุต์ใช้ความรู้ และทักษะทางด้าน
วิทยาการคอมพิวเตอร์ในการทำงานจริง 

 ✓   - ฝึกปฏิบัติ  - ประเมินจากการเขียน
รายงาน  
- ประเมินจากผลงาน 

- แบบประเมินจาก
สถานการณ์จริง  

230 ชม. ปี 4 เทอม 2 
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รายวิชา CLOs รายวิชา/พฤติกรรมบ่งชี ้
สนับสนุน PLO 

 

วิธีการจัดการเรียนรู้ที่
ส่งเสริม PLO 

Active Learning 
วิธีการสอนที่สอดคล้องกับ

ปรัชญาการศึกษา 

วิธีการวัด / ประเมิน เครื่องมือที่ใช้วัด 
ระยะเวลาใน
การพัฒนา 

CLO น้ี นศ. 
ต้องผ่าน

เมื่อจบ ชั้น
ปี/ ภาค
เรียน 

  1 2 3 4      

14124813    
การเตรยีมสหกิจศกึษา
วิทยาการคอมพิวเตอร ์
1(90) 

CLO 1: แสดงออกถึงความพร้อมในการการทำงาน
จริง 

   ✓- เรยีนรู้ด้วยตนเอง โดยศึกษา
จากเอกสาร สืบคน้จาก
อินเทอร์เน็ต  
- ฝึกปฏิบัต ิ

- ประเมินจากการเขยีน
รายงาน  

- แบบประเมินจาก
สถานการณจ์ริง 
- แบบประเมินอาจารยน์ิเทศ  

60 ชม. ปี 4 เทอม 1 

CLO 2: ปฏิบัติการเขียนประวัติส่วนตัวและสมัคร
งานที่เหมาะสมกับตนเอง 

   ✓- เขยีน resume - ประเมินจากผลงาน - แบบประเมิน resume 10 ชม.  
 

ปี 4 เทอม 1 

CLO 3: แสดงออกถึงความเข้าใจวัฒนธรรมของ
องค์กรที่ปฏิบัติสหกจิศึกษา 

   ✓- การสื่อสาร 
- การปฏิสัมพันธ ์

- การสังเกต  - การสังเกต 20 ชม. ปี 4 เทอม 1 

14124814   
สหกิจศึกษาวิทยาการ
คอมพิวเตอร ์
6(540) 

CLO 1: แสดงออกความเป็นมอือาชีพในสายวิชาชพี
วิทยาการคอมพิวเตอร์ 
 

   ✓- เรยีนรู้ด้วยตนเอง โดยศึกษา
จากเอกสาร สืบคน้จาก
อินเทอร์เน็ต  
- ฝึกปฏิบัต ิ

- ประเมินจากการเขยีน
รายงาน  

- แบบประเมินจาก
สถานการณจ์ริง  

70 ชม.  
 

ปี 4 เทอม 2 

CLO 2: ประยุกต์ใช้ความรู ้ และทักษะในการทำ
โครงงานที่ได้รับมอบหมายจากองค์กรที่ปฏิบัติสห
กิจศึกษา 

 ✓   - โครงงานเป็นฐาน  - ประเมินกระบวนการจัดทำ
ผลงาน  
- ประเมินจากผลงาน  
- ประเมินการนำเสนอ  
- ประเมินจากการเขยีน
รายงาน  

- แบบประเมินจาก
สถานการณจ์ริง  
- แบบประเมินอาจารยน์ิเทศ 

470 ชม.  
 

ปี 4 เทอม 2 

 
 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ฏ 

 

ความสอดคล้องของผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา (CLO) 

กับทักษะการเรียนรู้ตลอดชีวิต (Life Long Learning) และการปลูกฝังผู้เรียน 
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3. ความสอดคล้องของผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา (CLO) กบัทักษะการเรียนรู้ตลอดชีวิต (Life Long Learning) และการปลูกฝังผู้เรียน 
 ทักษะการเรียนรู้ตลอดชีวิตที่หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ กำหนด ได้แก่ 
  1. ทักษะคิดสร้างสรรค์ (Creativity Skill) 

 2. ทักษะการสื่อสาร (Communication Skill) 
 3. ทักษะการประสานงาน (Collaboration Skill) 
 

รายวิชา CLOs รายวิชา/พฤติกรรมบ่งชี ้

 
 

LLL 
ที่หลักสูตร
กำหนด 

กิจกรรมในรายวชิาที่ออกแบบให้มีการสอดแทรกการปลูกฝัง 
ทักษะ 

(ให้ครบทุกด้าน แต่ไม่จำเป็นต้องเป็นวิชาเดียวกัน หรือไม่จำเป็นตอ้ง
ในทุกรายวิชาในหลักสูตร) 

 
กลุ่ม SHs ที่ต้อง

ทราบ 

 
วิธีที่ใช้สื่อสารให้ทราบ 

new ideas 
creative 
thought 

innovation 
entrepreneurial 

mindset 

14124316
การบูรณาการ
นวัตกรรมด้าน
วิทยาการ
คอมพิวเตอร์เพื่อ
ท้องถิ่น 
3(2-2-5) 

CLO 1: ปฏิบัติการวิเคราะห์ความต้องการ
ของผู้ใช้งานหรือชุมชน 

ทักษะการ
ประสานงาน
ทักษะการสื่อสาร  

✓ ✓   - อาจารย์ผู้สอน
ทุก คน  
- นักศึกษาทุกคน 

- ประชุมชี้แจง  
- ชี้แจงวันปฐมนิเทศรายวิชา  
- ชี้แจงแผนกำหนดการสอน 

CLO 2: ปฏิบัติการพัฒนาโปรแกรม หรือ
ระบบ หรือนวัตกรรม ที่เหมาะสมกับความ
ต้องการของชุมชน 

ทักษะคิด
สร้างสรรค์ 

✓ ✓ ✓ 

 
 
 
 



 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ฐ 
 

กำหนดรายวิชาที่ให้รูปแบบ rubrics หรือ marking schemes 
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4. กำหนดรายวิชาที่ให้รูปแบบ rubrics หรือ marking schemes (เลือกเพียงบางวิชา ส่วนใหญ่ใชก้บัรายวิชาท่ีมีการปฏิบตัิงาน ตอ้งสังเกตพฤติกรรม) 

รายวิชา 
รูปแบบการประเมินในรายวิชา ตรวจสอบความเหมาะสม 

rubrics 
marking 
schemes 

ถูกต้อง 
(validity) 

คงเส้นคงวา 
(reliability) 

เป็นธรรม 
(fairness) 

14124807   การเตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพทางด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์      ✓ ✓ ✓ ✓ ✓

14124812   การฝึกประสบการณ์วิชาชีพทางด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓

14124813   การเตรียมสหกิจศึกษาวิทยาการคอมพิวเตอร์                      ✓ ✓ ✓ ✓ ✓

14124814   สหกิจศึกษาวิทยาการคอมพิวเตอร์                                  ✓ ✓ ✓ ✓ ✓

** แสดงหลักฐานเพิ่มเติมในแผนการจัดการเรียนรู้ หรือ มคอ.3,4 
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